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Il zioco i svoize tra due

giocatori: uno opererd dalla

Luna e avra a disposizione i

missili bianchi. aliro  da

Terra ¢ muoverd 1 missiti neri.
sard  contrasse-

Ozni missile

o da un seznalino. Inolire

catore ha a disposizione
tronave, rappresentata da
naling wpeciale, che si-
su una delle frecee
(rampe di lancio) del sun pia-

stemerd

neta, Ocnunog coir j auuvi iiosis

li. deve cercare di abbatlere

I'astronave avversaria.

« un dade e si fa

=i lane
avanzare Pastronave (che pud
nmuoversi sia in linea retta che
obliua) di tante caxelle quan-

ti »ono i numeri segnati dal
dado. Se ['astronave capita sa
un quadratine nero con un
pilancta si ferma un gire per

rifornirsi di carburante. Con-
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iciiperaicaiicaie all’ asleona-

ve. il giocatore fa avanzare
(dello stesso numero di casel-
le) anche unn dei suoi missi-
H. a scelta, cercando di inter-
cettare l'astronave avversaria.
L’astronave colpita tre volte
viene eliminata dalla gara. La
colpita
quando il missile viene a ca-
dere esattamente sulla caselle

occupata dall’astronave. Quan-

asironave s intende

ee lal-

do un missile raggiung

tro estremo  della taveola, =i
perde nelle spazio ¢ non pud
essere recuperato. Avanzando,
i missili di diverse colore poxs-
sono incrociarsi senza danno.
Yince chi, con la propria astro-
nave, elimina [astronave av-
versaria colpendola tre volte,
o quando rienira per primo
alla base dopo aver toccatlo

quella avversaria.

in questo numero

U’Unita

! GUERRIGLIERI APRONOIL FUOCO CON LE LORO BATTERIE LEGGE- ”
RE CONCENTRANDOLD SUL PUNTD PRI DEBOLE DELLALINEA

CONTINLUTE ILTIRO A MEZZARIA,
CON PROIETTILI DIROAMPENTI.~

| AL MOMENTO DELL ATTACCO, Corin 1MPARTISCE
ULTIME ISTROZION? . . : =

STIAMO FACENDO 1L
POSSIBILE ,MA SONO BEN
PROTETT DAGL! ALBERI

CaST 1 NERS VOLANT!

SONO COSTRETT! AD
ACCETTARE It COMBATTIMENTO SUL
E FINISCONO TRAVOLTY 1N UN FUR
CORZPO A CORPO

D1 CARRICA 1 GUERRIGLIER! ESCONO
: MENTRE ILTIRO DIROMPENTE IMPEDISCE A1 DRA~
KEMEN DI CONTRATTACARE IN VELO .

URLANDO ALLO




