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TUTTI 1 RAZZI GLI ELIRAZZI E LE PICCOLE ASTIRONAVY

TRANNE LNA, CHE SI TROVANGD NELL ASTIROPORTS L1

NANMG SI STACCANO ROMBANDO AL SUOLO SOTTO IL

CONMTROLLO DE/I PILOTI BUTOMATIC!, TUTTI 1 VELIVOLI

WQSP(O SULLA GIGANTESCA 8STRONAVE DE] DA —
ESEN

CALAMA  CALAA NOW
PERDETE LATESTA / Turrr ar
POSTI Dt COMBATTIMENTOS

| DRAKEMEN TEATANG Ukia
TARDA E DISPERATA DIFESA

L PROLYYSTA

I NERI VOLABNTT ,PROEPRIO NEL MO -
MENTO IN CU S APPRESTANG A SCER ~
DERE 4 TERRA Dt RINFORZO SECON—
DO GLI ORDINI L1 DRAKE

L ASTRONAVE VACILLA SOTTO
PRIMO COLFO

7 lita del gi
NT Modalita del gioco
ﬁ LA BUSSOLA P mad nzare lgeo port1 qualche penilta puo avanzare con

/ co occorre costrure una bussola {come | altro
* mostr dsegno a s nstra) con un ¢ sco Se s arrvy al bordo de a scaccherd
e sRee A d sughero ¢ una frecca d caroncno che s resta ferm n attesa d ruscre con la
o

G- ERO COTONE  verra fssata con uro spllc al sugnere n bussola a rprendere la d rez one che r
odo che passy @ rare con un colpetto delle port all nterno
dta Sul dsco s ncolla upa rosa de
N ve {ved G 07 a ) CASEL.E SPECIAL Quando s arr va
su una casella con un dsegno s devono
tE DmOn_v.rm Partec pano al g Wno due osservare e seguent regole
sv . < o v ur yuwv Te vou

¢ ascuno una posta sull soia del tesoro GABBIANO s avanza d due quadreth
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Ogn qocatore ha 1 d spos z one due bas
d partenza {le due m o le due B) e su
ognuna s stemera un  egna no

A turnc s azon i1 bussola che deve es
se ¢ d sposty n modo che la drez one de
punt ca dna concda con gque det

50 a

L 190 de a bussola da a la d rez one nel
la gquile avanzare {o zzontalmente vert
c¢yimente d 1gonilmen e) e | numero se
gnito doi dade d quant quadrett s deve
procede € D sponendo d due segniln
ogn g ocatore dec de ad ogn colps con
qunle gl conv ene avanzare (< o0& puo muo
verne soltanto uno per volta}) Cos <e cor
uno cap terebbe su una casella che com

n dre one Sud

PESCECANE ferm un turne

TROVMBA MARINA ferm due turn

POLIPG ferm due turn

BOTTIGL!IA s ha drto ad un aliro
tro

NAVE DE! PIRATI s torna al punto
d partenza

DUELLO s ha drtto ad un altro tro

NAUFRAGO SULL ISOLA  fermi fre
urn

V nce la posta ¢h per prmo arrva su
uno deg! und ¢ quadrett che compongono
1 sola del tesoro
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