Indirizzafe le letiere a: «<L’AMICO DEL GIOVEDt'»
Pioniere dell’Unila - Via dei Taurini, 19 - Roma
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Nei prossimi numeri:
LA RACCOLTA DEl FRANCOBOLLI

Come si ordina, cosa collezionare, i

Passatempi

GIOCHI

GIUDIZI E PROPOSTE
DEI LETTORI -

Ci dispiace che sia
terminata I'¢ Avventu-
rosa storia dell’'uomo »,
anche se abbiamo tro-
vato qualche difficolta
per comprendere qual-
che cosa, come quando
ha trattato di chimica
e di fisica. (Siamo sta
ti promossi quest’anno
in I Media). E' sta
ta una bella iniziativa
queila pubblicazione.

Ci ha invece deluso
que! racconto a fumet-
ti sugli indiani perché
il racconto € terminato
come i film america
ni che danno perdenti
sempre 1 poveri india
ni e vincitori i bian
chi. Perché non pubbli
cate, a [umetti, qual
che storia sui ragazz
del Vietnam? Sappia.
mo che quel popolo. e
quindi anche i ragaz
zi, & tutto impegnato
in una guerra di libe-
razione della propria
patria: ci farebbe pia-
cere gualche volta ve
dere anche ¢i bian
cht » correre.

Sappiamo troppo po-
co anche dei ragazzi
partigiani jtaliani che
hanno combattuto con:
tro i tedeschi e i fa-
scisti. Proponiamo una
storia a fumetti per-
ché ci & pia facile ca
pirla. Atomino, ragaz
20 buono e forte, biso
gnerebbe mandarlo ne-
gli spazi siderali cosi
c¢i informerebbe di per
sona sulle distanze dei

pianeti, ci parlercbbe
dei soli, delle galassie
e di qualche popolo
gia civile molto lonta-
no da noi. Oppure
mandiamolo in Ameri:
ca a difendere i bam
bini negri che non pos
sono frequentare le
scuole perché i padri
di altri bambini bian
chi non vogliono.

Ed ora un consiglio:
vorremmo rilegare la
raccolta del Pioniere
che abbiamo conserva-
to da tre anni. E' me
glio una tipografia o©
possiamo fare da noi?
I fratelli Alessandro e
Renzo Cuccu, Monser-
rato.

Prima di tutto con-
gratulagzioni per la vo-
stra promozione e poi
grazie per le molte
idee e per il contribu
to che date al giorna
lino. Quanto agli in-
diani, bisogna rispetta
re la storia: le loro
vicende nom possSONO
essere a lieto fine, di-
ciamo cosi. Anche se
ci sono state alcu
ne battaglie vittoriose,
sappiamo che la vitlo
ria fnale é stata del
bianchi: ed era inevi-
tabile che cosi fosse
data la disparita dei
mezzi e delle forze.
Terremo presenti le
altre proposte che ci
sembrano interessanti.
Quanto alla collezione
del Pioniere io vi con-
siglierei di rivolgervi
ad una legatoria: la

spesa non sard ecces
siva e in compenso sa-
rete sicuri della riu-
scita del lavoro e di
poler conservare in
ordine il giornalino,
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Vorrei dartt un con-
siglino: al posto delle
barzcellette e degli indo
vinelli, pubblica rac-
conti e avventure di
croi parligiani. Ivan
Fabbri, Bisano.

Abbiamo pubblicato
spesso racconti parti-
giani. Presto pubbli.
cheremo anche storie
disegnate. Ma se to-
gliessimo i giochi e i
passatempi, molti ra-
gazzi prolesterebbero

APPASSIONATO
DI PALLACANESTRO

Caro Amico del gio-
vedi, prima di tut
to voglio congratularmi
con te per le belle e
sagge risposte che dai
e con tutti i compagni
della Redazione del
Pioniere perché il gior-
nalino & sempre pid
bello e pig istruttivo.

Vorrei porti una do-
manda: pcrché non
pubblicate un bel ser-
vizio sulla pallacane
stro? Purtroppo qui in
Ttalia & uno sport poco
diffuso e un bell'arti
colo servirebbe a farlo
capire e conoscere a
tutti. Lorenza Gion
chetta, Ferrara.

Cara Lorenza, ti rin
grazio per le belle pa-
role che hai avulo per
il nostro giornalino.
Forse ti ¢ sfuggito,
ma abbiamo gia pub-
blicato (nel numero §
del 24 febbraic 1966)
il servizio che chiede-
vi e per di pii la pa-
gina sportiva dell’Uni-
ta ha pubblicato
questi ultimi tempi, in-
sieme agli ultimi avve-
nimenti cestistici, due
interessantissimi arti-
coli: uno deil’allenato-
re della Nazionale so-
vietica di pallacane-
stro, Aia Gomelskj, e
Ualtro del mnazionale
italiano di basket, San-
dro Spinetti. Se pud
interessarti, ['articolo

Perché giovedi scorso

non e uscifo
il Pioniere dell’Unita

A causa dello sciopero dei poligrafici,
giovedi scorso i girnali quotidiani, com-
presa |I'Unita, non somo usciti. E’ saltato
cosi il numero del Pioniere dell’Unita di
giovedi scorso 14 luglio. Ci scusiamo con
i lettori per questa forzata sospensione.

di Aia Gamelskj é sta
to pubblicato il 7 feb-
braio sotto il titolo
¢In URSS tre milioni
di giocatori di basket »
e quello di Spinetti il
31 gemnaio sotte il ti-
tolo <« Perché il boom
del basket s.

| PIONIERI SOVIETICI
RINGRAZIANO

Tempo fa pubbli
cammo sul Pioniere la
lettera di un gruppo
di studenti sovietici
della Skola N. 29 di
Gorki, che richiedeva
materiale per allestire
una mostra. Ricevia-
mo ora una lettera di
ringraziamento che di-
ce tra laltro:

¢ Ringraziamo tutti
quelli che attivamente
hanno partecipato al-
Uinvio del materiale
per la nostra mostira.
Le risposte al nostro
appello sono state mol-
lo numercse e hammo
confermato l'amicizia
fra gli studenti italia-
ni e sovietici ».

UN AMICO
SUPERPROMOSSO
Con tanta gioia ti
faccio sapere che sonn
stato promosso con ot
timi voti in II Media:
9 in italiano, 8 in scien-
ze, 8 in francese, 9 in
matematica e cosi via.
Nario Congia, Sanluri.

Bravo [Ilario! Sono
proprio fiero di te. Gli
Amici del Pioniere de-
vono essere sempre i
primi, a scuola come
nella rvita.

SVILUPPO E STAMPA
DELLE FOTO

Potreste dirmi se
c’'é qualche fabbrica
di materiale fotografi
co che fornisca cio che
& necessario ad un di-
lettante per sviluppare

prezzi e i valori

LA REGINA DEL GHIACCIO

Un racconto sovietico
L'INCONTRO FANTASTICO

Un breve cineromanzo completo

| PRODIGIOSI MISSILI SOVIETICI

Storia illustrata delle imprese spaziali

GIOCHI E PASSATEMP!
Consigli per divertirsi'in vacanzu
UNA NUOVA SERIE

DI BOLLINI
CON

RICCHI PREMI

e stampare le proprie
foto? Ringrazio anlici-
patamente e invio cor-
diali saluti. Mauro Ca-
scini, Castel Madonia.

Caro Mauro, nel caso
che tu non avessi an
cora la mucchina folo
grafica potresti acqui
stare il bel completo
messo in vendite dalla
ditta Agfa: macching
fotografica, flash, lam-
padine per flash, stru-
menti vari di vetro e
di plastica per il la
boratorio  folografico,
prodotti per lo svilup
po e i fissaggio. Il
completo, se ben ricor
do, costa 10 mila lire.
Non e compreso, ov-
viamente, l'ingrandito-
re che invece ¢ neces-
sario se vuoi stampare
e ingrandire foto di pic
colo formato (24136).
Non ti scoraggiare, co
munque, perché se hai
passione puoi costruirty
un ingranditore di for-
tuna anche da solo.
Basta che tu trovi una
vecchia macchina fo-
tografica a soffietto e
che tu lapplichi, con
opportuni accorgimen-
{i, ad una fonte di luce.
Fra la fonte di luce e
la macchina fotografi-
ca sistemerai due la-
stre di vetro nelle qua-

li potrai infilare la pel.
licola negativa da in
grandire. La vecchia
macchina (in genere
formato 6x3 o 6x12)
puo, inrece, anche ser-
virti per fare fotogra.
fie di formato grande
per avere, cosi, nega-
tivi che non avramno
bisogno di essere in

. granditi. Se invece set

formito di tutto e cer.
chi solo i prodotti chi-
mici per sviluppare e
fissare le tue folo, ri-
volgiti ad un negozia

. di foto-ottica. Per po-

che . centingia di lire
sono in vendita, gia
pronte, le soluzioni chi-
miche per i fotografi.

L’amico del giovedi
BANCA

" DEL PIONIERE

Maria Gabriella Co-
sti, di Genova, L. 500,
Franca Gatta, di Roc
ca di Papa, L. 400. An-
tonietta Montarulli, di
Andria, L. 500. Ovi-
diana Giovannetti, di
Lucca, L. 500. Carlo
Pizzorni, di Rescaldina,
L. 500. Alberto Fran
cia, di Alassio, L. 500.
Clara Robotti, di Sa-
vona, L. 1.000. Lidia
Penotti, di Torino, lire
1.000. Ivan Fabbri, di
Bisane, L. 500,
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Il festival artistico |
- dei pioniert coreant %

1] Festival nazionale artistico dei Pionieri si ¢ tenuto nel Palazzo dei Bambini e

degli Studenti di Pyongyang in occasione del 20° anniversario della fondazione dei
« Giovani pionieri». Sul palcoscenico del Festival si sono susseguiti vari a numeri »
di danza, canto e artc varia che riflettevano la vita felice dei Pionieri della Repub-
blica popolare corcana. '

~ N ~

In alto, uno speltacolo di danzg e canlo. Solto, un eccezionale numere di - . y .
ginnaslica ritmica.

Una delle tante danze in masche

Un‘orchestra dei Pionieri nord-coreani esegue musiche popolari

L I

re presenfale al Festival dei P

v

ionieri di Pyongyang

Cruciverba
3 n 5

1 |42

33 34

ORIZZONTALI: 1) Il pronome di riguardo; 3) Bassezza d'animo;
6) Un ufficiale (abbr.); 8) Articolo plurale; 9) Avverbio di tempo;
11) Lussemburgo e Monaco; 13) Cengiunzione semplice; 15) Queila
per cominciare le elementari & di sel anni; 17} Misura di centro
metrl quadrati; 19) La fne di tutti; 20) 1) mare senza una vocale;
21} Idoneo; 23) Si fa camminando al sole; 25) Granoturco; 26) C'd
quella libera e quella greco-romana; 28) Libera ma senza conso-
nanti; 29) Veicoli agricoli; 30) Reciplente di pelle per liquidi; 32) Se
le dd molte il presuntuoso; 33) La parte esterna del formagglo;
34) Esaminare con la mente, rifleitere (ir.).

VERTICALI: 1) Un mobile per fare bel sonni; 2) Il pronome
deli‘egoista; 3) 1l baHesimo della nave; 4) Avverbio di luogo; 5) Ele-
vata; 6) Conto corrente; 7) Morir; 8) Oneste e sincero; 10) Simbolo
del Radio; 12) A me; 14) |l desiderio del poeta; 16) Recita sulle
scene o davanti alle macchine da presa (tr); 18) Piccoll uncinl
adoperati dai pescatori; 19) Preposizione semplice; 20) Movimento
periodico delle acque del mare; 22) Numero pari; 24) Togllersi la
sele (tr.); 25) Granoturco; 27) L'arte del Latini; 29} Una corona
senza vocali; 31) Congiunzione telegrafica; 32) Le vocall nel pane.

Effetto ottico

Quale delle due figure é piin grande?

RJ &

SOLUZIONI .

CRUCIVERBA

ORIZZONTALI 1) Lel; 3) Vita; &) Cap; 8) Le 9) Ora; 11) IMC;
13) Ed; 15) Eta; 17) Ara; 19) Tii; 20) Mre; 21) Atto; 23) Ombra;
25) Mais; 26 Lotta; 28) IEA; 29) Carri; 30) Oltre; 32) Aric; 33) Cro-
sta; 34) Pensar.

VERTICALI: 1) Letto; 2) lo; 3) Varo; 4) Li; 5) Alta; 6) CC;
7) Perir; 8) Leale; 10) RA; 12) Mi; 14) Deslo; 16) Attor; 18) Ami;
19) Tra; 20 Marea; 22) Otto; 24) Ber; 25) Mais; 27) Ars; 29) CRN;
31) Et; 32) AE.

EFFETTO OTTICO
Le due RAgure sono identiche

REBUS
R amo

CRUCIVERBA PUBBLICATO NEL N. 27

ORIZZONTALI: 1) Possente; 8) Ira; 11) Scena; 12) Soma; 15) Os;
17) IGE; 18) Raso; 19) PA; 20) Tea; 22} Mito; 23) Voi; 24) Brera;
26) AT; 27) Dir; 28) Bica; 29) No; 31) Oreste; 34) INA; 35) Tiri;
36) lam; 37) CO; 38) Como; 39) Afa; 41) RP; 42) Roma; 43) Alina;
45) SIN: 46) Restante.

VERTICALI: 2) Os; 3) Sci; 4) Segar; 5) ENE; 6) NA; 7) Esalto;
8) Imo; 9) RA; 10) Tot; 13) 0SO; 14} Mai; 16) Schino; 18) Ria;
19) Portar; 21) Arca; 23) Visi; 25) Animar; 27) De; 28) Bice; 30) Oro;
32) Rafia; 33) Empi; 35) Tom; 38) Con; 39) Alt; 40) Ann; 42) RI;
43) As; 44) AT .

R otlo (Ramo rotlo)

PGP PPPPPPP PPV PP PP PPPCPPICPCOIBTOIOIOPIOIIOPOIOPTIITDYS 000000000000 0000000000000 000000000000090 COPPPPPNPPRPPPPPPPPVPPIPPPGPINPNIPIOGPIIPOIIPIOIOIOPOTIYS

NELL'ACQUA

- Uno contro tutti

I nuotatori si allincano sulla
riva o su! bordo della piscina.
Uno di essi lancia in acqua, a
notevole distanza, una palla di
gomma.

Il primo che riesce a rag-
giungerla cerca di riportarla a
terra, ma gli altri cercano di
portarglicla via, e cosi accade
a chiunque riesca a impadro-
nirsi della palla,

Il nuotatore che, per primo,
ricsce a toccare lerrn con la
palla in mano, vince la gara,
Per rendere pin divertente e
difficile il gioco, si pud ungere
la palla con del grasso. In que-
sto modo, & pit sfuggevole,

’

| sommergibili

Unoe dei nuolalori rappresen
ta l'incrociatore, tutti gli altri
i sommergibili, ma questi si
possono mecttere in salvo im.
mergendosi  completamente  nel-
['acqua. Non appena uno di essi
si immerge, l'incrocialore deve
dirottare su un altro sommer-
gibile. Quando uno di questi si
lascia cogliere con la testa fuo.
ri dell’acqua, si invertono le
parti dei due e il gioco rico-
mincia.

Tiro alla fune

Dupo aver annodato un nastro
o un drappo colorato nel centro
di una lunga func, due gruppi
uguali di nuotatori ne afferranc
le estremitd, mentre un giudice
di gara si manticne fermo, a
galla, davanti al drappo colo-
rato. Al segnale del giudice, |
nuotatori iniziuno a tirare la
fune. Vince la squadra che rie
sce a spostare di almeno un
metro, verso di se, il drappo
colorato,

La nuotata deij pigroni

I nuotatori si dispongono sul
dorso, con le mani intrecciate
dictro la testa. Mantenendo que
sta comoda posizione, ¢ muo-
vendo solo le gambe, | parte
cipanti devono raggiungere nel
pit breve tempo possibile un
punto fissato,

La baleniera

Uno dei nuotatori rappresen:
ta la baleniera, gli altit le ba.
lene a cui dad la caccia. Come
arma, ha una palla, con la qua-
le cerca di colpire i compagni:
questi non devono assolutamen.
te farsi toccare dalla palla, ¢
a queslo scopo Ssi immergono
soll'acqua o scappano nuoclando,

Chi viene colpito dalla palla,
diventa  baleniera,

Quando quest'ultima non fa
centro dese proviedere a re-
cuperare la palla,

Le fiaccole
E' un gioco che si pud ese
guire solu se non c'¢ vento. I
nuolator percorrono a nuolo un
tratto  d'acqua  prestabilito  te-
nendo in mano una candela ac-
cesi Chioarriva primo al tra.
guardo con la candela ancora
aceesi, vinee la gara,
Vedreete, non suranng molti,
quetlt che giungeranno senza in-
cidenty.,,

| nuotatori col giornale

Dopuy aver fissato un punto di
partenza ¢ uno d'arrno, i nuo-
tatort entrane in acqua tenendo
in mano un giornale pegato.
Vince chi arriva primo al tra-
guardo col givrnele asciuulto, Se
il gwenale ¢ bagnato, il nuota
tore ¢ squalihcato. Consigliabi-
le, per questa gara, nuotare sul
dorso.

Il pescecane e le sardine

Sioseeglie o sorte un npuota-
tore; egh sara il pescecane, e
dovrd inseguire a nuoto tulti gh
altry, ¢he sono le sardine. Que-
ste ultime, tultavia, possono sal
varsi aggrappandosi aoun sal
vagenle 0 W un materassino
pnewnatico che sard stato in
precedenza messo in acqua in
mezzo 4 un gruppo di nuotato-
ri. Le sardine possone  procu.
rars: immunita col salvagente
s0lo una volta: dopo dovranno
gareggiare in veloeitd col  pe-
scecane, Chiunque venga locca-
to da quest'ultimo, cambia con
lui la sun parte ¢ il gioco pro-
sepue,

| pescatori di perle

Si gettano, in acqua non moltlo
profonda, dej dischetti di car.
tone colorati o altri opgetti af-
fondabili. T nuolatori, dopo es-
sersi divisi in due squadre ugua-
h, si wffano e li ripeseano, por.
tandoli a riva uno alla volta e
deponendoli nella propria scato.
la. La squadra che, alla fine,
ha pescato pit 2 perle s, ¢ pro-
clamata vincitrice,

Lo squalo e il delfino

Alcuni nuotatori si dispongo -

no in cerchio, tenendosi  per
mano: all'interno del cerchio ¢'é¢
un altro nuotatore, che rappre-
senta il delfino, ¢ fuori. minac-
cioso ¢ vorace, un secondo nun-
tatore rappresentante lo squalo,

Quest’ultimo cerea di raggiun-
gere il delfine penetrando  nel
cerchio, ma ¢ ostacolato dai nuo-
tatori che formano la barriera;
il dclfinn, invece, pud uscire ed
centrare facilmente dal cerchio.
in quanto ¢ favorito dai compa-
pni, Per non rendere troppa dif
licile il gioeo, ¢ bene che o rap
presentare lo squalo sia seelto
un brave nuotatore.

Quandn, alla fine, lo squaln
ricsce a raggiungere il delfino,
le luro parti song prese da altri
nuolatori.

| traghetti

[ nuotatori, partendo tutti in-
sicme da un punte prefissato,
devono raggiungere un altro luo-
#o tenendo tra i denti un cuc-
chiajo sul quale ¢ posato un
uovo. L'uovo non pud essere
portato tra le mani: se cade dal
cucchiafo, il nuotatore deve ri-
prenderlo e posarlo dov'era. Chi
arrive primo, vince la gara.
L’'uovo, se preferite, pud essere
sostituito da una pallina da ping-
pong.

H pesce che dorme

Un nuotatore galleggia in ac-
qua nella posizione del <« mor-
lo », ad occhr chiusi: ¢ il pesce
che dorme Gli altri nuotatori
si avvicinano con cautela, fino
a sfiorarlo: ad un certo mo-
mento, perd, {] pesce si gira ra-
pidamente su sc stesso e cerca
di toccare uno dei disturbatori.
Se ci riesce, | due sf scambia-
no le parti. in caso contrario §l
gioco  ricomincia senza alcun
mutamento.

Il coccodrillo

Volete far correre un... brivi-
do di paura lungo le schicne dei
bagnanti? Nicnte di meglio che
imitare il muoversi sinuoso di
un coccodrillo.

Mettelevi dungue in fila. uno
dictro I'altro, nella posizione del
emortos. [l primo della fila
mette { picdi attorno al collo
del  nuotatore immedliatamente
dictro a lui, questi fa altrettan-
to col compagno che sta dietro
e cosi vin, fino a unire tutta
la fila. T nuotatori si muove-
ranno ora a forza di braccia,
mentre 'ultimo agitera anche le
gambe.

Si pud anche organizzare, vo-
lendo. una gara di velocila fra
due o pit coccodrilli.

La palla nuotatrice

I nuotatori tengono stretta tra
le ginocchia una palla di gom-
mi, e con essa compiono un
percorso stabilito. Chi si lascia
sfuggire la palla deve fermarsi
¢ rimetterla dov'era. Il primo
arrivato, vince la gara,

Questi glochi sono trattl da
e ll libro dei glochi» di Er.
minio Lampi, edltore U. Mur-
sis, L. 1700. Scritto in pro-
so plana ¢ placevole, corre.
dato da oltre un centinaio
di graziosl disegnl In bianco
¢ naero del pittore Marcenas.
ro, |l volume conlione un
grandissimo numero dl gio-
chl do fare In casa o al-
I'aperto adatti per varie oc-
casionl o ricorrenze.




