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- Editoria elettronica per ragazzi: computer, floppy, Cd-Rom per lo studio del 2000

m Alla fine perUm-
berto Eco «quell og-
getto tecnologica.
mente perfetto che s
puo leggere in piedi o
sedutm e croe il libro
resta di gran lunga 1l
preferito nispetto agh
altn orgamzzaton del
sapere che viaggiano
ormal, altraverso |
computer  Opinione
probabilmente condi-
visa da molti fore
dalla stragrande mag-
ghoransa degli adult:
Ma per i bambini le
«cose ltbresche» non
hanno lo stesso valo-
re | odore delle ibre-
ne impolverate 1 volu-
mt nascostl chiussa do-
ve 1| ncord: leggen
che ronzano sopra la
copertina di una vec-
chia casa cditrice
chwsa da decennu
Per le nuove gencra-
zioni Il sapere e Il pia-
cere hanni profili di-
VErs) st CONOX.ONo ¢
S1HCONOSCONO In altn
tcmtort usano  altre
lingue Per loro bam-
bt occidental i

Un tasto

mondo ¢ un plun-
mondo un  mult.
mondo un Ipermondo Entrare o
uscire da una storia immedesi-
marst ¢oOn un guUemero © Con un
pesce ¢ lacosa pusemplice da fa-
re E dal gioco s1 pud passare alla
lezione, all apprendimento con le
stesse modalita di interazione

Come dorme la giraffa

Gli esperti prevedono un futuro
n cut i processt di apprendimento
¢ di conoscenza s svilupperanno
sempre piu seguendo un processo
cognitivo d hpo percettivo-moto-
no piuttosto che simbolico percet-
tivo La differenza st spiega facil-
mente Provate ad immaginare di
dover utilizzare per la prma volta
un semphice congegno clettrico o
meccanico (un videoregistratore o
una bicicletta) prefenireste che
qualcuno seduto vicino avol viin-
segnasse praticamente come s
usa o prelenreste leggere un ma-
nuale ¢ seguire le istruziont? Quale
via di apprendimento vi sembra
piu facile ¢ comprensibile? Proba-
bilmente la prima quella che tutti ¢
bambini almeno fino ar tre annt
utitzzano per conoscere il mondo
¢ por una volta grands affiancano
all altra strada quella della scrittu-
ra basata sulla decodifica di sim-
bol astratti come | alfabeto ¢ su
uno sforzo di comprensione per
«nicostruire» mentalmente la nozio-
ne appresa

Ecco in un personal computer
pud esservt la strada per facilitare
la vita scolastica o ricreativa del
bambino

Secondo Alberto Vitale diretto-
re di Random House una delle piu
grandi case editrict amernicanc la
multimedialitd ¢ | editoria clettro-
nica per ragazZl sono 1 settorn giu-
st tn questo momento per investl-
re E la Random ¢ quella che ha
prodotto sino ad oggr le pu mnte-
ressantt opere multimedialt  per
bambini 1 Living Book favole inte-
rattive animate su Cd Rom Mente
a che vedere con 1 videogiochi ba-
satt su lotte e violenza

Dalle favole seguendo la cresci
ta biologica del bambino ai test
istruttivt vissuti> come un gioco tl
passo ¢ breve «Una bambina ch
quattro anm - racconta Seymour
Papert autore ¢t Bambint ¢ com-
puter Ripensarc la scuola nell e-
poca dei computer Rizzoll Milano
1993 - mi chiese se sapcsst come
dormiano le giraffe Non lo sape-
vo ma la conversazione ¢che ne se-
QUI MI SPINSC & Cercare una MSpo-
sta una volta a casa M ritrovai cop
enciclopedie di ognt tipo sparse

ANTONELLA MARRONE

sul pavimento a saltare da una
parte all altra  E mentre mi gode-
Vo questa caccla dentro dt me n-
flettevo sull ingrustizia det fatto che
cro 10 a divertirnu ¢ non {a bamt-
na che aveva fatto la domanda
perché non poteva fare lel quello
che stavo facendo 167 Questa bre-
ve testimontanza scritta per | ame-
ncano Wired (e nportata nel nu-
mero 19 di Multt Media) mette in
luce un fatto molto iImportante

Scienza, storia, tecnica

Se prima dell awento del com-
puter dei floppy ¢ dei Cd Rom era
impensabile che una bambina che
non sapessc leggere s istruisse
da sola oga non ¢ ¢ nulla che le
impedisca di snavigare 1n un pro-
gramma adatto alla sua cta che le
consenta di scoprire da sola co-
me dormono le yiraffe

per questo che le piu grand

case produttnel di software ddl
mondo (Microsoft 1n testa) hanno
cleciso di puntare sull edutaimment
{parola che usiamo per dovere di
cronaca ¢ che sempre per o stes-
so dovere vitraducliamo educatio-
nal & entertamnment Ma s possibt
le non usatela mat ¢ troppo brut-
ta) Puntare dungue sullinsegna-
mento divertcnte sul diverttmento
dictattico se preferite ma il suceo ¢
lo stesso  utihizzare Il computer per
cducare 1 bambiu per allargare
loro ornizzont della scienza delia
tecnica dellastoria delle lingue

Nel primi set mest del 1993 negh
Statt Uniti le vendite i software di-
dattico sono cresciute del 77 o n
spetto all anno prima da una river
ca della Link Resources neghi Usa it
33 della popolaszione possiede
un computer a casa ¢ nel 40 del
cast L acquisto ¢ legato alla presen-
za difigh in eta scolare ¢ alla possi-
bilita di avere sempre maggion di
sponibilita di prodottt multimedialt
cidattict Afarla parte del lcone so-
no quellt multlingue seguono la
geografia ¢ la natura (¢ ¢ addinttu-
ra una sene della Sony Electronic
che con una casa editnee inglese
ste spectalizzata in Cd Rom ecolo-
gict per bambint) Anche lo spasio
¢ la musiCa suscitano ampr con-
sensi da parte di figh e geniton

llmegliochec’e
L Italia st affianca a fatic 1 al resto
dell Europa (che peraltro ¢ ancora
ben lontana dat consumi statuni-
tenst) ¢t titoh didattict o dispost-
sione sono ancora pocht La prete-
tenza va at Cd Rom che hanno la

capacita di contencre molte piu in
formaztom dt un floppy (un Cd
Rom puo contencre 600 floppy)
Ma ¢ ¢ clu punta ancora sul d
schetto visto che il mercato dei let
tori ottici non decolla ancora Spul-
ciando tra 1 itoh dedicati alla didat-
tica ¢ al bambuni in cta scolare (sul
bimestrale Multimedia  troverete
scmpre delle liste aggiornate) i
vede come le tendensze nostranc
non siano disstmih da quelle ol-
treoccano

La Studiogame edita deircorsiin
terattivi per ragazzi dal 7 a1 10 anm
(¢ pordai 10 a1 15) di matematica
(L 9900) discienze (L 79000) ¢
di hingua ttalana (L 79000)
Grande spazio ha 1l mondo degh
animall ¢ ¢l Cd Rom dell Editel
(Il mondo degli ammali L. 39 00)
It Cd | della Gunti Multimedia ¢
Philtps Itaha (Animah ¢ 1l loro am-
bicnte L 49900) {encclopedia
interattiva ancora della Philips su-
ali uccelll d Buropa (Whats that
bird L 69900) il Cd Romche ! O-
pera Multimedia ha prodotto con il
Cnr (Gl animalt della savana L
119900)

La Amd advanced multimedia
presenta 1 Drago Nicola: che atu-
ta 1 bambint ad awicinarst a duc
concett difticil comc lo spazio ¢ 1l
tempo (L 129000 luno) fraide-
sonan per  pa piccoll la Phlips
punta su un Cd I con oltre 700 pa-
role i itallano indlese ¢ francese
completo di giocht (Tom 1t dizio-
nario magico L 1900) La scelta
st allarga molto per quanto nguar-
da 1 piu grandi perché sono diverst
ormat t dizionan  dispontbill su
Hoppy o Cd Rom Per gh indecisi
delt ulimo anno delle scuole me-
die le ediziont Studio Oroalito han
no pensato «d un floppy che pren-
dendo spunto dalla fiaba di Pollici-
no quidi 1 ragazzi alla nflesstone
con informasioni utily per capire le
propric  attitudimi (Polhuno L
1 060 000)

La nuova enciclopedia

Ultima della serie (1 uscita ¢ pre
vista per il prossimo gennaio) Ma
prirna nel suo genere 1 ftalia la
Micropedia della Utet lancia la sh-
da del dizionario enciclopedico su
floppy dise (12 pwu 1 di avviamen-
to) fratello magnetico ch quello su
carta che costituisce gh uftim: due
volumi dell enciclopedia Prima La
ricerca avviene per lemmi o parole
chiave ¢ completo diitlustraziont
ed ¢ strettamente connesso all o-
pera completa tradizionale  (co
stera clrca 150 muila 1 re ) Sul terrc

T L

no dudl interattivita sempre la Ulat
ha pteparato una Crono'ogia stort-
ca unner ale dalla prestoria ad
oggr contenuta in 10 floppy disc
da installare sull hard dish con so-
noro discgnt ¢ ammazione Tre

sonw 1 incllt di accesso pra uno
per bbby piu precoll per 1 bambt
i a storta dinenta un av entura da
vivere a tianco di grandi personags
41 CoN cw compiere nsieme 1im
prosa storica (Colombo ¢ la con-
qusta dell Amanca peresanpio)
POY 1 ragaszl | accesst ¢ onentato
verso 200 avvemmentt che hanno
catnbiato 11 stong  raggruppat in
diecr periodiepocalt da aprire se-
puendo uny mMapp s geo-storicy
per gl adulti ¢ possibile navigarc

e ygen ¥ KTE S ponn ¥ and

ovunque nell archivio ncercando
gh awenmmenti per data o per no-
me di registrare 1 percorsi di inte-
grarl con commenti personah 1l
5i0co infine per1bambini piu pic-
ol consiste nel prlotare una mis-
sIone «paziale In compagnia di ot-
to personagg) storict pronti per at-
terrares sul NOStro plancta N un
luogo e 1in un epoca glust 1] costo
della Cronologia elettronica si ag-
girera intorno alle 150-160 mila lire
(da acquistarst perd nsieme al-
| Eciclopedia per la serie una tira
1 altra

My il vero problema a questo
punto ¢un altro dove trovare tutte
ic meravighe di cui sopra? La distr-
buzione ¢ carente non csistono

L’'INTERVISTA. Roberto Maragliano descrive possibilita presenti e future degli strumenti multimediali

«Ragazzi, questi computer vi apriranno la mente»

= Sono annt ormai che st vaga
intormo dlla multimedialita i atte-
sa che decolliun mercato che oc-
canto al libro accolga anche 1 nuo-
vt media clettronict Por molt ¢ an-
cora una questione di «gadget ma
& vempre pa evidente che le nuo-
ve tecnologie sono in grado di ap-
portare una nuova qualita nc! rap-
porto con l¢ conoscenze
Dopo ittimido approccio del Sa-
lone del Libro ci Torino ¢ la Fiera
di Francoforte a confermare un at-
tenzione forte sull editoria elettro-
nica ed ccco che siregistra una
brusca accelerasio e di quegh edi-
tont che fino ad ora crano rimast
alla finestra 1n attesa di veder scor-
rere 1| cadaven delle piccole impre-
se che nel frattempo avevano spe-
nmentato sul nuovi media
neeessano quindi interrogarct
sulle specifiche funziont della mul-
umedialita i campo editonale
partendo da quelle nella Didattica
(un tema che verra affrontato an.
che a Firenze in un dibattito su Le

CARLO INFANTE

Fecnoloqic Cognitive a Villa Mon-
talto ¢ a Cesena al Centro S Bia
gio 1127 ottobre)

In questo senso nvolgtamo aleu
ne domandc o Roberto Maraglia
no professore ordinano di Meto
dologia e Didattica presso a facol
ta ch Lettere della Torza unvcrsita
di Roma autore tralaltro diakcn
nt programmi di scrittura 1perte
stuale come [pernote ¢ Winsce-
nbo orientato  quest ulimo  ad
un utensa mfantile

Nel «Manuale di didattica multl-

mediale~ descrive un immagina-

rio edificio. | suol tre piani sono
rispettivamente occupati da tre
diverse flgure: | «padroni delle
macchines, i «volenterosh e infi-
ne gli «asceti della tecnologla-.

Credo sla interessante appro-

fondire questa storia, e un buon

modo per individuare i diversi ap-
proccl al problema.

Potrebbe seinbrarce che all elenco
comsponda una gerarchia dim
portanza Non & con Ol ascet
quelli che pensano solu con ¢ per
lc macchine munteressano poco
Fanno prodoth taholta elegant
sul plano ngegnerstico ma poco
allcttantl su quello culturale ¢
dattico Ho fiducia nervolenteros
ali hacher della didattica quelh
che fanno detla & o del computar
lambiente cntro 1l quale indivi
duare gl oggetti e le forme nuove
dell msegnamento I loro lavoro
tende a ndimensionare  almeno
sul plano cognitivo o strapoterc
det padrom delle macchine La
moltiplicazione der mezzi e delle
forme della comunicazione da
linguaggt ¢ dcdle rappresentazio
mooncrementa la democrazta
Apre la mente

Una delle sue teorie piu impor-

tanti & quetla che vede afflanca-

ta alla tecnologia mulitimediale
I espressione «oralita di ritorno».
Per molti sembrerebbe un para-
dosso accostare all'artificialita
it massimo grado di naturalita
defla comunicazione. Come la
splega?
Per capie la complessita del pre-
sante (¢ deghstramentt dirappre
sentazion  del presente) non ba
stano feonsorse dethy cultia sent-
ta Occorre saper usate 11 nsorse
conore Bon solthinto come stry
mento di comunicasione ¢ Coe
sione soct e (sepenstaltock e al
la smtom s tra racdio o pubbhco
atovante 3 i anche come meta
fora di un nuovo modo di stre
dentio ¢ quindi usare e cono
scenze L mondo basato sulfim
mevstone sul contatto tathle con
ah cventr Teeocos loralitadin
torno L atformarst di moduli o
lar al vosto dr quadl Iincan diein
e ) ezt Cla trasmussione
tocon gl spettatont al telefono 1l

Iibro in edicola con 1 audiocassct
ta) Insomma unoralta che cre-
sce dentro una socleta alfabetiz-
zata recuperando risorse erergeti-
che che il domimio della stampa
VCYa Prosciugato
La «forma libro», anche nel caso
di libri per Vinfanzia, entrera in
crisi con l'avwento dell’editoria
elettronica? Intravede delle so-
luzionl miste da adottare nel
mercato del libro scolastico?
La forma libro vivra ¢ g a vive una
sita diversa dentro gl spazi della
multimediahita Ma non diment-
chiumo che per pubblicare un b-
Lro st des e sottostare ai volen del-
leditore mentre per mandare in
Rete un documento redatto al
computer non debbo accordarm
con nessuno Le forme muste han-
no gia un presente nella nostra di-
sastrata scuola circola gia per
CSLmMpIo un manua ~ di scuola
secondaria accomp znato dalla
sua versione in pertesto ¢ il ra

o

Riccardo Venturi/Sintesi

negozl spectalizzati in hbrera |
prodotti multimediali sono ancora
«accettaty con sospetto Se siete in
teressati contattate direttamente la
casa editnce per informarvi del po-
sto vend ta piu vicino Certo ¢ che
le aztende produttnic) di <oftware
sono ormal lanciatissime ¢ si pre-
sume che nei prossimi anni 1l mer-
cato offrira editona elettronica in
abbondanza La soluzione dun-
que hon dovrebbe tardare ad am-
vare Come a Bostun o San Franci-
5co peresempto dove da un pato
dr anni sono sorte delle librerie di
didattica ibnda» la vecchia 'ava-
gna nera e il nuovo Cd Rom vicim
per affrontare 1 destim del nuovo
secolo

gazz0 ¢ cosl invitato a fare del -
bro una realta viva a nelaborarlo
ricostrifio sla 1n sede di lettura
chein quelladiscnttura
Non posslamo che auspicare
una trasformazione delle meto .
dologie deil'insegnamento, in
questo processo la didatticis
muitimediale giochera sicura.-
mente un ruolo decisivo. Quanto
clvorra?
Non so quanto tcmpo ci1vorra 50
che cosa daltro ¢ manca una
grossa campagna di ammoder a
mento tecnologico ¢ strument ile
della didattica che porti gh spyazi
scolastics ad essere simil aglh < pa-
21 domesticr della comunicazi ne
Ma soprattutto auspico un car o
di mentalita da parte degh addett
alla formazione n linea con | ew
genza di fare della multimedralita
| ambiente entro il quale poter n
defimire gl oggetty e gh stuli dell in-
segnamento ¢ dell apprend mien
‘o

ot
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Memoria ottica

La nascita
druna nuova tamigha

Anche se non sapcte checosa ¢ un
Cd Rom sapete - forse senz ¢ es
serne consapavull — che cosa ¢
una memona ottic 3 Basti pe 1 \are
mfattl al ¢d music ale al corm pact
dise che ha o sosttuto 9l long
plavng 1! Cd-a (Compact DI Au
dio) fa parte della generos 3 fann-
gha delle memorne ottiche che
consentonu una srande ¢ 2pracita
di memona | mterattivita ¢ ey niul
ttmcchahita Destinato alla registra-
cione e alla fruizione della niusica
ilcompact dise audio fu pre «entato
alle masse nel 1983 e da allora si¢
IMPOSO (€ stato 1Imposto  decisa-
mente sul mercato Come « aprete
itcd nspetto alvecchiovirile offre
una nproduzione qualitati vamente
superiore {anche e nori tutte e
«olpt musicall sonn d ¢ ceordo)
N paconsente all asce Matore di
decidere da wolo quale | ¢z 21 sent-
re ¢ in che ordine Un |as 0 con-
vincente verso uha mas (eiore con-
siderazione dell utente

i1 Cd-Rom

Uno strano tipo
adrhibro

Dal lettore «d al cot r puter Quan-
do s1 parla dit Cd-Rerm w1 parla in
sostanza drun di o di alluminio
ncoperto di una SO dilissima pell-
cola di plastica tras, parente su cu
vengono registate  analogicamen-
te o digitalmente  una quantita di
informaczion: deci+ . ymente supeno-
re a quelle dcl {l Hppy Realtzzato
nel 198511 Cd-Rot 11 (Compact Dise
Read Only Memce 1v )y sinempie an-
che dielementi ¢ 1dio ¢ dnimmags-
mi fisse i modo ¢ he le informazio-
Nt Possano app 1 rire n modo Inte-
grato Dal 1987 «razie ad una nuo-
va putticolare 1> (nologta possono
ossere insente su Cd Rom anche
sequanzc audi asne Per leggere
questt discht 1 1sogna che 1l vostro
computer abt 14 collegato un letto-
re apposito o 1 o abbta mternamen-
te rtuttrcon puter della nuova ge-
nerazione hanno un modello che
prevede un | ¢ ttore) 11 Cd-Romi per
Quanto pos g sembrare strano &
molto pis vicino al ibro di quanto
S1POSsa pel - sdre

i1 Cd-I

Il parerite
meno “‘ortunato

Parente  meno fortunato ¢ 1l Cd-!
(Compact Diw Interactne)  lan-
cito de ila Plthps e dalla Sony nel
1991 (rnia una fugace appanzione
data 1€1R6) Sitratta diun disco de-
stinato all ambiente domestico ¢he
viene  onsultato direttamente dal-
la tele ustone ¢ puo cssere gestito
attrn o il telecomando  Alta ca-
pdacit ¢ dimemona  grande poten-
zamtihmediale mail Cd-fstenta a
deccs lare Dopo due anni non ¢
ancO ra riuseito o sfondare 1l muro
der 00 mula lcttor 1y tutto 1l mon-
do ¢ qucllodar 3 miboni dititoh

Viideogiochi

D zalla riflessione
a: la sparatoria

I dischetto quello da 3 e 1 4 o
a acora 1l supporto pie venduto
queello piu popalare (anche ~c la
e ndenza s sposta rapidamente a
fenvore det cd Romyy L no del cam-
1 de applicazione maggiore per
cuanto nguarda 1 ragazzi  qudllo
der vidcogiocht ¢ N questo caso
non twtto ¢ awlenza e Giappone

Cisono vidocoioch che sono 1da
dattamento dr cioch comuin clas
sict ¢ che st dmaidono in tre catego-
ne dinflessior ¢ (scacctny diso-
cicta ctipo Monopoh s d awentura
(l classico Dungoons and Dra-
gons 3 Alin gioch suno gueth de
fimti d arcade  tpict delle sale @io
CO amencane non durano mal
molto ¢ non <ono troppo comples-
w1 Srdmidoe mgioch dinflesst (if
russo Tetris ne ¢ uno der massini
esempry mowocht shoot them up
(termvne intraduaibic che appar-
tene al hngl aegio cimemnatost -
co ed mdicarmomentt dou di ftlm
western come la sparatoria nel sa-
loon o 1at weo alla dibigenza) ds
W neordiamo Space i aders o
Wing Commnder 1wochirdicom-
battimento + giochn di destrezza e
velocita (forse cotoseete un suc-
Cesso cone 10 Frame uaa gran
bclla partita di bowhng) infine
gioch d ambienic in cus campeg-
gia una delle famighe pu diffuse
fra 1 videogiocht quella dedla Nin
tendo Donkes hong




