osto 1995

Mercoledi 23 2,

L PING PONG & parente del
tennis ma a differenza del
cugino pid ricco per impa-

ratlo NoN ¢ sono corsi estivi

a Pievepelago, Ovindoli o Rivi-
sondhdi; bisogna impararlo come
capita, dalla vita. Talvolta si la
pralica in un ospedate militare
el VietNam, come Forrest
Gump; oppure el retro di un bar,
all'oratwvio o, Dio ne scampi, in
collegio. In questi casi vige una
regota semplice e spietata: gran-
de corsa in uscita dal refettoric al-
I'inizio della vereazione; il primo
che aniva al tavolo da ping -pong
gioca col secondo; gh altr si met-
fono in coda e attendono di gio-
care con it vincente, Chi perde
viene eliminato.

Con questo sistema chi & pia
forte gioca di pin, perché non de-
¥ mai lasciare il ?0510 a un aliro.
L'allenamento lo fa giocare anco-
ra meglio, mentre chi aviebbe bi-
sagno di far pratica viene subito
buliato [uori e non impara mai; &
guesto hoh accade solo al ping
pong, Peré la forza di volonta aiu-
ta molto: quakche volta |'awersa-
o 1 sottovaluta, sa che sel una
schiappa e fi Jascia andare un po
avant, corae il gatio che non am-
mazza subito it topo per divertirsi
un po’ di FID. Porti a casa un 3-2
per te, pol un 6-4, quindi addlrit-
tura un 10-5. A Emg pong, dovete
saper:, vince chi amiva a ventun
punti: ogni cingue cambia il gio-
catore chie fa ka batuia, e quello &
il momento buano per fare | con-
ti. Il tuo avversario & stato uh po’
imprudente: un 4-6 si imonta
e, 5o 5-10 @ gid pid dificile, rma
fsalire da un 7-13 & un'impresa
disperata. Perdere non fa piacere
a nessuno e i} tuo avversario co-
mincera a impegnarsi a fondo
ma anche a innervosirsi. Se nescl
a {ominare Y'emozione, permer-
tendo che L'avversario continul a
sbagliare, blovcando i suoi lenta-
tivi di bruciare il distacco gmral
trasformare un 16-% in 18.12, poi
in 20:15 e a queso punta se non
fi moenii la testa basta lesaurizzare
il risultate per fare quel piccolo
punto in Fruc per vincere senza
andare agli spareggi. Ora hal vio-
10, puci giocare ancora, diverite-
rat pid forte; ma dimenticavo di
dire che per {a vittoria ¢i visple un
vantaggio di aimeno due punti.
Se [‘awersario supera | 13 puni.
sl va ai vanlagﬁ;e si put durare
allinfinite, finche non si realizza;
no quei due punti di distacco.
tutta questione di neryi, come be-
ne. iNseRRd-{4 i jlario
Gassman a Castiglioncelia {#Hgor-
pesse, Dine Risi, 1962): una spe-
cie di =scopone scientificos bal-
nearo, con molii spetiatori (com-

arse anuolate alla garibaldina,
ra | bagoanti) ira i quali si vede,
melo invidiato, un mio amico
che ora insegna storia all'univer-
sild di Trento.

Pavantl al favolo di cosmpensa-
10 dipinic di verde forse bastereb-
be (ar sbagliare I'altro, chiudersi
in difesa, rispondere colpo su
colpo al suoi lik: prima o poi si
shinglia, basta collezionare | suoi
error. Ma cosi non si vince ed &
glusto: il gioco ha una sua logica,
premia chl ha qualcosa da dire,
non c'é calenaccio che tenga. Se
pari una palia roppo semplice-
mente, la alzi un po’ nel campe
avyersarko, I'aliro risponders con
Ja sschiacciatas, un colpo tremen-
do e velocissimo che & diflicile da
parave: devi coere indietro e
evilare che la forza del Ambalzo ti
lsecia rispondere con un liro che
vit fuori. Anche se ls la parala ¢
correha, probabilmente t aspetia
uiyalira schiscciata pl forte del-
la prima. magar tirata dall'altra
paric. appure un firo debolissimo
sulla rete, ma tu sei Jontanissima
serché aspetti | 1ire fore e non
arai in lempo a rimandario di 4
prima che rimbalzi di huevo. in-
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somma, di rimessa si perde. Biso-
una essere buoni Incassatori ma
se non hai carallere, personalita,
un repertodo di tuoi livi forti dicui
sel abbastanza sicuro e che haila
forza d'animo di sparare al mo-
Thenlo opporuno, perderal sicu-
rarnente. Un giocatore si vede dal
coraggio e dalla fanlasia (De
Gre%oti), € non solo nel calcio:

ui la squadra non ©'¢, C'é poco

a essere altiuisti, non devi pas-
Sare a oessuno, <'é solo la scan-
sione del punti, il cambio di bat-
huta ai multiphi di cinque, il lieve
vantaggio {come il «cartaio» a
scopone’} di fare la batuta e di
dave Vimprotita al gloce,

Questa & la cosa imporante:
capire gual & il %ioco giuslo per
te, e impararlo. Cl sano | giocaton
in lungo, dal piglio lenmstico: la
palla fa la spola, slanna lomtani
dal tavolo, altemanc ordinala-
mente dilio @ rovescic e al mu-
mento Opporune Sparana una
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schiacclata imparabile, anche
perché Jo sveniurato che la pa-
rasse si vedrebhe piovere addos-
s0 una replica ancor pia dura.
Posso dire che & il mio preferito?
In quésta guerra lavolo-tennistica
it gocatare lungo & come Ja caval
leria: elegante, veloce, preciso,
dail’efficacia a volte micidiale e a
volie meno ma sempre con gran-
de stile. Poi c'g Il giocatore di po-
tenza; aiutaio dal fisico impugna
la racchetta come un maglio, tira
sventole che rimbalzano alte con
gran rumore, guaiche volia rom-
pe anche la palling e se é 'ullima
son dolori, bisogna passara sul-
laccendino ma non troppo se no
prende fuoco con un cativa odo-
e diroba chimica. Tiverrebbe da
dire: lu che hat ntta questa forza
nei bicipili puci dedicarti, con
maggior proiltto, al sollevamenio
pesi in cui il tuo solipsismo & pre-
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miato, nen ¢'é neanche la finzio-
ne di un avversario, e lascia a noi
tmenc plazzali, pil magrolini,
come i cinesl, ma dotati di gual-
che =callidilas: come Ulisse) gue-
sto gloco, l'incontro-scontro con
avversario aliraverso la spola
della palling, la finezza dei liv
che sembrano parabili. educala-
mente  samministrati - allaliro,
mentre hanno in sé& il nerbo in-
flessibile della velocila che ron
perdona, ['effetto rotatotic che
non i sanno neutralizzare, il
taglio micidiale che manda in re-
Iz, implacabile, la risposta che
NON sa teneme conto,

Poi ci soho i vinuosi. Dice subi-
to che )i Irovo eccessivi, fuori mi-
sura, un po' meschinl. Saprete
certamenie che se si imprime un
certo «spinw, un particolare moto
rotatorio, alla racchekta (meglio

S e e R

se generosamente ammontizzata
con gommapiuma) la pella va
ovunque salvo dove sembra che
vada, rimbalza dalla pare oppo-
sta a quella che parebbe logica,
nocn sopporta una risposta roppo
fotte (perche schizza via), anzi
delesta qualsiasi risposia non do-
tata di allrettanio «spins, il gimo,
perché finisce in rele. Inolire, se
fale con ia raccheua il movimen-
to che fa una vanga quando pian-
tate i pormodori, la palia risulta
<aghatas, smoizata, priva di forza
e i soavitd. Raggiunge blanda-
mente la refe, va di la e si afflo-
scia, fa un paic di rimbalzi e #
punto & fatto,

Ciascun giocaiure con un po’
di sale in Zucca sa rispondere a
una paila taghata (se ci riesce, &
la risposta ideale alla schiaccia-
ta}. sa dove vanho a binive i tincol

Thomas De Quincey
Il vendicatore
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giro € sa givarli anche lui, Sa fare
un uso di questa lecnica, ma non-
gioca solo di finte. Il virtuoso in-
vece amriva al tavolo verde, tira
fucri la sua racchetta cinese di
spugna dala custodia con la tam-
po {atlenzions, quesio @ it segno
che lo conraddistingue: la cura
feticistica per la racchetta), si
asciuga le mani e comincia un'in-
terminabile serie di finte, di givi,
di baltule 1agliale; uyna partita
estenuante di scacchl giocata
con la pallina che non ¢ da mai
mado di fare una bella vasca, un
bello scambin tennistico di colpi,
& vinca il miglore. Mo, devi state
vicing al tavolo, prendere palletts
paralitiche sotiorete, una digquae
una di la, giocare tulto in diago-
nale, lenlo. col giro, alettando
l'afia con la racchetta come un
prosciuiio Oarbagnali,

Dovete sapere ¢he se in balluia
una palla colpisce 1a rete o va di
|a, & nnets e locca ripetare, come

tragiome: - Fard: il suo-
Tl Mﬁ?%ol‘i’ﬁ‘e@glieiﬂ
- donare il suo repertario quando &

I'Unitd pagina 1 1

nel tennis. Se invece questo av-

- wviene -durante il gioco, sta alla

bravura det giocatore correre sot-
torete per recuperarla. Dato che ¢
un tiro un po’ Mignottesco, il ping

" pong: ha ereditato dal tennis la

a creanza di chiedere scusa

alf avversario. Ogni tanto: ma il

virtuoso chiede sempre scusa.
Mon fa alvo. E con che faccia di
bronzo!
-'2 da dire inolire che nelcam-
go di tennis ¢'# una bella sifscia
bianca che delimita il campo,
Una palla o & dentro o & fuon; si
pud discutere, Comunque o @
dentro o & fuori, A ping pong il ta-
volo fillisce con uno spigols, se la
palla finlsce 13, oltre un cevto limi-
te, invece di rimbalzare, locca e
i scivola verso terra. Riprender-
& impossibile, a meno di fare
una cucchiaiata a colombelia da
sotto il tavolo, a cui peraltro se-
gue V'inevitabile schiacciata pro-
prin dall'abira parte. [nsomma, un
tiro micidiale, che teorkamente
(come i net) avwiene per caso &

. 'per il quale ¢ buona norma scu.

sarsi- Ma il virtuoso vive di rete e
‘ditgpigoli, di battute col giro, dita-
glio, di finte... ma che vita & mai
questa? Una vita senZa grandez-

. #a. Fral'altro, come sempre accas

‘e ai hurby, si frega qualcuno ma
poi si incontra quelle pid duro e
si viene sonoramente sconlitt. 8
giogatore bravo appena pud im-
posta. il gioco lungo, e vince; op-

. pure schiaccia le paile tagliale (2
" diflicile, ma si pud) propric sotio

la rete: senza eccessi muscolari,

" "basta un tiro ben assestato, netto,

pome aprire un uovo suf bordo di

" unbicchiere.

leaimente. Per regolamema

ia palla va lanciala in aria e

I colpita dalla racchelta,

ma | furbi contraggono questo
tempo o ad anaullario, in mo-
do che ron si capisca se la Falla
& givata, tagliata 0 che aitro. |l glo
catore forte ha la batiuia lunga,
dialogica, forse un %oco girata,
comungue potente. DA lidea di
un colpo inesorabile. ma piena-
mente rispettosce delie regole. Se
& invantaggio, batterd pid rapida-
mente: quando Favwersana &
groggy, & 1 momento di infilare
un: punto dope I'altro, sehza dar-
gli lempes di riprendersi, ma sem-
pre nella legalit. Se & in svantag.
gio. amministrerd meglio i tem-
po per recuperare fiato e cancen-
HOCEr o
4Mban-

I L GIOCATORE bravo hatle

in svdntaggio, perché sipbbe
suicida, ma neanche quando vin-
ce, perché I'avwersaric non & una
cavia, anche quando & amipatk
<o, Sia chiaro, non si tratta solo di
comettezza, di cavalieria. Cresto
compodamento 2 quello che
melte I'avversaric magdiormente
a disagio, ben piu di grida yo-
boanti tipo anti marziali giappo-
nesi, esibizioni muscolari, volgari
espressioni da stadio: qui la cor-
lesia & (guarda caso) un ferro di

“lancia, e non a caso @ slata inven-

tata e praticata {come un'armg)
dalle classi dirigenti.

E poi i vuole jantasia, estro.
Qi tanto cambiare gioco, fare il
tiro inatieso e segrelo, il colpo
che spiazza, la mossa obligua del
cavallo che vimescola le carie, vo.
vescia il puniteggio, carmbia I'ani-
ma e I'umore. Per vincere [ =i gio-
ca per vincere, no?) quesh: & ag.
solutamente necessarnio: nel|'ora-
torla di perileria, nella sali inter
na del bar biliardi. & megho in
uno stabilimenio balheare batty-
to dal sole, le racchetie nell'ar-
madietto dietro la cassa. il irigori-
fero pienc di gelali, eterno desi.
derio di farsi nolare e di vincere
che assume la forma -Quak-he
volta - di un tavolo da ping pong.

Honoré de Balzac
Ealbergo rosso
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