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G
IIXTAIffi CON LE PAROLE 
e molto bello e divertenle, 
ma non sempre gradito 
agli altri. L'onno scorso, 

dopo la sconfitta eleuorale e la 
lormazione del gouerno di cen-
Iro-destra, sostenni in un'austera 
rinniono polilica che pet Berlu
sconi aHidare II ministera delle 
Poste a Tatarella aveva una sua 
logica. Perche? Perche era uo 
•posl-fascista». Rirnango dell'idea 
che la battuta in s* non era mate, 
ma il momenta non era adailo, e 
non in accolla bene dagli altri. 
I'acevo meglio a stare zitto. 

Una persona pifl saggia di me 
mispiegA.piutardi .c iochedafa-
stidio agli altri in queste battute. 
Per poterle fare, occorte prende-
re una Irase o una parola del di-
seejso altrui ( in questo caso. 
"post-) e altribuirgli un slgniflcalo 
contemplate dal dizkinario, ma 
non previslo da chi parlava; il 
qualc-vede nella battuta untradi-
memo del sun raglonare. si consi-
dera dogradato a pretesto per far 
riders, e w*de anche slravollo 
t'ujjgcllo corweliuto della riunfo-
ne, t h e e " t o m e battere la deslra» 
p non t o m e iarsl quatlro risatO". 

Rimango dell 'awlso che qual-
t l i e risata In piu non guastereb-
be, luttavia ho dectso di leneimi 
Kitto per me, anche sc con Luigi 
Abcte alia Conlinduslria ci sarefr 
bero mille battute forestall su oli-
vi, querce e conifere. se i cogno-
mi del parlamentari suggeriscono 
talvolta accoppiamenu esilaranti. 
e la vila oflre giomalmente mille 
spunti per sorridere. Capisco me-
glio adesso un signore ( h e fu 
mol lu im|>orlante nella prima Re-
pubbtica. che aveva (come Mo
zart) lu iapac i ta d i parlareall ' in-
conlrario ma non ne faceva mai 
cenno con nessuno, 

Per giocare con le parole senza 
restaresoti (perisol i tar ivabenis-
simo "la Scttimana enigmistica") 
cl sono solo ire sistemi: a) tarsi 
aHidare un'apposita rubrica dal 
direllom di un giomale; b) parte-
cipare a un Cruciverbonc lelevisi-
vn: c ) adunatsi con altri sogoelti 
che. abbiauo lestesse incl ination! 
in appositi luogh' e<l csercilare 
congiuniamente gli esercizi pre-
li'ritl. La ierza soluzlone e d l gran 
ludga la pkl agevole e. percotoro 
che docidessoro di seguirla. pud 
osscre di arande ulilito dotarsi di 
un gioco d i parole. 

II piu nolo * un gioco angkisas-
sone dello Scrabble, nolo in Italia 
come Scarabeo. Si capisce che 
gli inglesi e gli American i sbblano 
una pailicoliiiH pni|)ensione per 
i jueslot lpodicose perche la toro 
lingua presenta angosce partico-
lari k v i 'm cbe si presla molto a 
parlnrla a caso. alia Nando Mori-
coni (Al l io i iu Sordi, -Un gionio 
in pnLlura«, 1353; «Un amertcanu 
a Runia-. 1!>54: "Di che segno 
sei'», 1B7S). ma diversamente 
dall'italianu o dal ledesco Tingle-
sc ha due caratiwistiche mteidla-
li. 1 j a pariia dl prununzia una 
luirola si pu6 sciiverc in piu modi 
divcrsl; 2) djalla lettura di una pa-
mla non si evince necossaria-
menle la sua pronunzia. Da que-
ala duppia irappola llnguislfca dl-
H.'cniluno alcune note ablludini: 

SHI.i dl lonere si.it peno una lar-
>tla con su seritto il proprio co-

giiouie quclla di slllabaic conti-
uunrticntu i nomi diffjclh (•spel
ling-) , la nropensione ai contrail! 
urtograflci nei programml di scrit-
lura del computer. 

l\:Tgkicart bene a Scrabble bi-
augna cotioscere 1'artogiafia ma 
queslo in taliano $ meno impoi-
mntc: basla naper lormare parole 
pill Uillglle piissiblli. Alia base di 
lutto c o un sacchetlo.contenen-
le un sacco di letterc: lenetek) dl 
conlo, perchC si perdono con fa-
cillta. Osui lettera ha segnato il 

Scarabeo, paroliamo & c... 

E^vertiamoci a m le parole 
suo piinteggio: ci sono quelle che 
sono sempTici da usare e quelle 
molto piO difliclll, come Q, H, Z. 
Ptendete a caso le vostie otto let-
lere, dlsponelesul teggio e cerca-
le di fare la parola pid lunga che 
viriesce; pui .seloccaavoi mizia-
re, disponelela sul tabellonc a 
panire dal centro. cercando di 
utilizzare al massimo le ca>el!e in 
cui viene raddoppialo il uakire 
della lettera odell ' intcra parola. 1! 
giocalore successivo dovra atlac-
caisi alia vostra punila. come nei 
crucivertva. e cosl quel lo dopo. Al 
rcrmine del giro, si suppiiscono le 
letterc che sono state uiilizzale. si 
contanoipuntiesirk'omii>t;ia 

Preslo i! labellone si coprira di 
parole, come un rampicanie si 
sviluppa sul muro. seguendo per-
corsi sempre diveisij intantn voi 
slalecorainciandoacapireche il 
gioco premlu non sollanio la 
crealivila pura. ma aiKhe quella 
un po' paiassitana e qucslo (• 

CHMCO MIHBUMI 
lorse un diteflo (ma non e- cosl 
nnche nella vita? I prodoni medi 
sono meglio accelli di quelli ec-
cessivamente creativi. una tela-
zione polilica composta place 
piu di una battula fuori iem|>osul 
]]osi-lascismo). Ad esempio, vo> 
mettele giu tcondanna™, che non 
e aflallo male, e il vustro vc ino 
prendc una semplice T. una mo-
dcs'ar j .edeccol 'ancor piOnoie-
volt •K.'ondaniiato-. Diciamo che 
e slato capace di veoere la cosa 
da un a I Ira punlo di visla. con lo 
siossu nieceanismo che i alia ba
se di moltc battule di spiiito, e 
quindi mcrila il nostra rispetto. 
Muchediredicoloroche.appog-
giaiidosi a He parole I'iciire, fanno 
fortuna con le sigie, tipo El (eser-
cilo italiano). CZ (Catanzaro), e 
cosl via? 

Dilfercnziandomi dalle regole 

serine sulle istnizioni (peraltro a 
tratti enitimatiche) del gioco IO 
consiglicrei quindi 

1 Abolire ogm sigla. da quelle 
aulomobilistiche dl due ieltere A 
quelle (unghissime. (onle di pe-
renni conleslazioni' penzhe le 
Acli si e non 1'Ecirb (Enle cenlra-
le razie bovine)? Ma esiste (tav-
vera l'Eeirb?0 ma?ari e eastito in 
passato, ai lempi oscuri ( in lutti i 
sensij dell'Unpa (Unione naaio-
nale prolezione antiaereal o in 
quelli piD gtonosi della Cgl (Con-
lederazione generate dellavoro. 
senza la i, fondata nei 1906" do-
manda cattiva per esami di storia 
conlemporaneal? 

2 Prenden? un buon vocabola-
rki Zanichelli, tenerlo accanlo. c 
stabilire prima di giocare d i e so
no ammesse lutte le parole li ri-
portate e solo quelle, e mi displa

ce per "lorzailaliola- e «cibemau-
ta» (o»cybemauta-?). 

S. Ammellere sia i singolari che 
i plurali. sia i lmaschitecheil lem-
minile. e tulle I t voci wrba l i . -Fi l l ' 
devepolersidrlalarein -filianiO"0 
anche in °filiamocela-, »caita» 
pu6 divenlare -incartare-. Am-
mertere anche nomi propri e no-
mi geograiici. purche documen-
tati su apposita Gaizantina. Bene 
il SHe, il Sele, il Roia (Hume alia 
Irontieia ilalo-lrancese). il Siam 
logg\ Tailandia) e. pejche no. il 
Ruanda Sempre per evitare spia-
cevoli conlestazioni decidete che 
vale la trasciizione italiana del 
nome si a Pangi e no a Paris, be
ne Sioccarda. male Salzburg (Sa-
lisburgoj.Poietc provare anche a 
bloccare Aachen (Acquisgrana), 
Rieka (Fiume), Dubrovnik (Za-
ra), ma norisoseciriuscirete 

4. Bandire rigorosamenle, per 
ragioni di ordine pubbheo, le pa-
rote dl meno di quatlro letlere, i 

micidiali diminutivi «animale-ani-
maletlo-, «ciliegi-ciliegina» e simi-
li. Chi decide che se sono regolari 
-topone", "sedietta- o -pennuc-
cia»? Meglio tagliare i l problema 
alia radice. 

Quando vi siete stancati di gio
care a "Scarabeo» (cioe. quando 
avrete individuato che e'e uno 
che nnce sempre. ed e sempre 
lui che vuolc continuare a gioca
re) potete sempre passare a "Pa
roliamo-. Qui la logica del gioco e 
un po' divetsa- e'e uita scaiola dl 
plastica piena di dadi, una lettera 
iu ogni lato, e con dentro una for
ma quadrata con tan'i buchi. co
me una ravioliera. Agitando pri
ma dell'uso i dadi si inlilano nei 
fori mosirando con laiaccia insu 
una lettera: linsieme delle lettere 
a la base da cui ciascun giocalo-
re, penna e carta alia mano, do 
v r i estrarre il maggior numero di 
parole possibile, diagonali, verti
cal! o orizzontali, purchecompo-

ste di lellerc COI I ^ 'C I I IA I 1 I '-n.i 
tlessidra segna il lenlpo i|ui I IL-
corre essere veloci. non lemutrsi 
su unacombinazionechf 'cisluq-
ge. e saper estrarre da ogni grup-
po lutte le possibility. Ad c icm-
pio, dove sono le "rose" spcsM> 
c'd anche "roselo». o •losuii" 
spe^sissimo. ma non sempre. <_ î  
•eros-. 

"Paroliamo' seleziotia un lipo 
di vincente diverso da "Scara
beo-. che 6 piO vicino aircmgmi-
stica. paziente e lento cseicizio 
sulla panchina del parco. in l icno 
o - non sia mai - in ufticio. \'\ so
no personeche stanno u i iquai in 
d'ora a pensare su «music0 la 
Wally- (A. Catalani) o d ie non 
hanno ancota capilo che la "line 
dl un incubo- e semplicemento 
•ubo-. Cosi Scaratieo lawirisic la 
congeltura, la scacchislica men-
tale, le elucubrazioni pin diver-
genii. A "Paroliamcn invece h'so-
gna arere i lempi di reazfone r j -
pidi: la sabbla della ctesMdrj 
scorre inesorabite e it nostro VK-I-
no, accanlo, scrive e serve con 
queH'antipalica inarana che cu-
pre il loglio, come quegli "diosi 
che a scuola non lasciavanc. co-
piate II vostro raffinalo "Hih<i» 
(nell'antica Roma, tromha milita-
re), prende n>eno punn di «.ai i •. 
"cacio-e "Caciara-cite ilvostio vi
cino ha prodotto. e non ^i resla 
cheContestareildialetlale»ca['LIi-
ia°, sperando che lo £aiiictiolli 
sia suflkienlemente severo A 
proposito. le slesse regole pre
ventive che suggeriamri per St.ii-
rabeo valgono iierParolianm. i t l 
eviiano un sacco di c<>nteslazio-
ni. 

F
ACENDO QUKSTI (IIIICHI 
si imparano tanre cose. Ri-
mango sempre stopilo \e-
dendo come, dalle ste*.se 

lettere. varie persone lianno hi:i-
to luori parole cosi dii-eiM- CO l.i 
posizioneal lavolo. d ie rnoditna 
il punlo visuale. e'e un le-isiiio di 
associazioni di idee, ci »»IKI pa
role che ricorroni> sempre ma 
e'e dell'altro. Mi alzo scnipre da 
unod i questi giochi con t j sensn-
zione che il rapporro * hi- < I^.S\LU-
nodi no ihacon le panile c molto 
diverso, profondo c anche os.cn-
ro. In fondo. ancho Freud c m n n -
cio con le libera rtssotiaziom pel 
scendere t gradim deH'nicoiiHio 
noi, piu modeslamenie, unzMm-
mo con -il Bersaglio della -Selli-
mana enigmislica- che, da de-
cenni. inetle in calce lo sli'vso 
esempio di assixiazione di idee 
Omero. Odissta. etc 

Poi ad un certo |>unto n 'Jan-
cherele anche di "PaiotianiC". l-'i-
nalmente' Sosliluire alia visione 
dirella delle cose quesli simlioli 
conventional! che sono k' parole 
alia lunga ti sepaia dagli altri. chi
le usano come mezzo c non co
me fine. Sul piu hullo di un.i rli-
scussione ti troverai a laiiiaslieaii' 
su un cambio di voeale che cam-
bia comptetamente il sertso di 
una parola (meglio .di»ti.jlk>-
che "distrutto-). o su una parol,! 
che e fatta con allre due (- .on-
serva-tori-.'jmara-menle-i .. 

NOP latelo Correte il hschio di 
non ascoltare k? cose rmponatis-
sime che gli altri stanno dicendo 
Di non saper risponderc a lono al 
momento opportuno. o di dire 
cose che per voi sono spiriKise 
ma ahime non pei gli aliri. 1">I es-
sere considerati t ipn i ' i pi i 'slram-
b i e potenzialmenie asi>ciali No. 
conviene circondare queste dua-
gazioni con una solida palizzaia 
come i cantien della melropoln.L-
na. e Marie luori solo in rislrelle 
occasion! e HI buoua compagnia. 
ogni tanlo, quando vi capita di 
giocaie a -Scarabeo" o a "Parolia-
mo-. 
(flne*/fasw. te iiunratt*iimr 
aenti sono stale pttbhhtnk- :i !•). 
12,14. 18.20.13. .'flcuiosti'i 
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