
L'lNTERVlSTA. Anche per gli adulti Fattivita ludica rimane un aspetto fondamentale delia vita. Parla Umberto Eco 

• Nell'aflascinanteedanticoca-
slello di Gtadara si e appeiia con-
clusa la IV edizione di «Gradara Lu-
dens», maniiestazbne che pro-
muove la sperimentazioiie ludica 
nell'lnconiio tra II gioco tradiziona-
le e le nuove soflsticate lecnologie 
mullimediall. 

La manifestazione ha offerto a 
fulti i visitatori la possibilltadl colle-
garsi in rete, di farsi coinvolgere dai 
media telematlcl ed intetattivi, di 
usare i videogbchi e di soddlsfare 
tittle le curiosita sul Seicenlo grazie 
al Cd Rom «Encyclomedia« reallz-
zato per Opera Multimedia da Um-
boilo Eco, che Gradara ha volulo 
prerciiare come •personaggto ex-
traiudico deH'anrto-. Si e awlafa, 
Inollre, una seria riftessione su 4 
gtochi del futuio. || futuro dei gb-
chk Nella tavola rotooda coonii-
nala da Amaldo Cecchini delta so-
cieta italiana dei giochl di simula-
zlonc, a cui hanno panecipato Ira 
gli alth Umberto Eco, Danco Sin­
ger, dlreltore edilariare di opere 
multimedia e Giorgio Bartolucci di-
rettoie del centra intemazionale 
documentazlone ludoteche. Al 
professor Eco abbiamo chlesto di 
condurcl aWaverso le tante deflnt-
zioni della IKE lone di gbco. 

»Puo sembrare ridutlivo pensare 
al gioco come ad una atnvtta non 
serla, secundaria, da svolgere solo 
quando si sono farle le cose piQ 
imporlanli. il gioco come riposo, II 
gioco come evasione. La lllosolia 
del gioco ha alcunl secoli di rifles-
sione alle prop™ spalie, il gioco e 
uno degli attegglamenli londa-
menlall dell'esseie umano, alme-
no quanto la nuirizione, la deanv 
buiazione, il sonno, II sesso. to stes-
so bambino ad una certa fase della 
geslaibne comincla a gbcare len-
tando I primi movimenti. Per gli 
animal! il gioco e fondamentale 
per vtoere e per manienere in eser-
cizlo le loro f&colia. II gioco e una 
delle nozioni piii dlffbili da defini­
te. esisle una cena paglna dl Witt­
genstein per dimoslrare gli imba-
razzi. I crampi che II llnguaggb 
quotidlano provoca conHnuamen-
te. Ogni tentativo di definiztone no­
va una sua negazlone. II gioco si la 
[Mr puro disinteresse? E allora il 
gbcatorc al casino di Monlecarto 
the cosa sta facendo? Se aftermia-
mu che si la In due, dobWamo su-
bito pensare al bambino che si e*-
racoUa nel prato. E una cosa che si 
Hi per placere, rna el sono dei gio­
chl laticostssimi, e una cosa che 
Implies compeilzfone, ma molti 
gicchi la escludono, CI sono tanti 
aspetti contraddittorl che non si 
capisce piu che cosa inlendiamo 
per gioco. Credo, peio. che alia ba­
se di tulle quesie attlvila che defi-
niamo gioco cl siano tre aspetli 
fondnmentali: II dlsinteresse, I'eser-
crzloe II piacere.. 

PrriMMN, M <ttthigat I* aw-
vtli « tfoco Mill km torma ba-
dlan • MBR lont ( M I M H M W I 
o anannala. a pub tatagan 
qUMbtdMnrioMT 

Correie ft un'altivila normale, se 
uno cone per danaro o per fare 
speltacolo quesla e un'attMla 
anormale. 6 normale canlare fa-
ceiutosi la barba, in chlesa o cam-
minando, fj anonnate canlare sul 
palcoscenlco. E normale raccon-
lare quando si Inconlra un amico. 
e anormale fare ki scritlore dl prc-
fessione. E anormale irequentare 
Monlecarto pvi guadagnare, e 
noimalegiocared'azzardopersli-
ddie il caso. In rutte le atlivila ci 
sono del ilvelli di anomialita, pu6 
essere una anormaliia che poi la 
socieia premia, premla latlore. lo 
srrlllore, il calciaforo ma queslo 
non ha nulla a che (are con la nor-
mallla dl queste attivtli. Anzi non 
ci polrebbe essew 11 cantante, lo 
striltore, II calcialora se non cl los-
se alia bftse la normale tendenza 
a canlare, racconiaie, giocare a 
calcio. Se dimenllchlamo le ecce-
zioni, possiamo aflermaie che il 
gioro ha un ruolo lalmenle impor-
luiilo cbe se rrascuralo nella Vila 
del bambino i> dell'adullo pona 
ad una vita anormale. Non a caso 
nell'Oltoi-L'nlo i! gioco e slato 
slrettamenle tegalo al problema 
dell oduiaiione, oducazione a I 
glivo. eilucazlone che sia essa 
slessil Bioc"- floe come acquisi-
Kionu dlsinleressola piaeevole del 
sairem. 

PTOIHWM, mHt M M krtndutto-
ne «-Hoim Urtwic <M HiUrwi 
M urttminwM I* ArtkiilMM, 
ehs non MWto hi Hrtmt, Ha (•• 
m»«pf*y. 

Inininkolan'rllevavochoHuizIn-

sono 
ga non era riusclto a tare quesla 
distinzlone. II play 6 atlivita ludica, 
il bambino che getla la palla con-
tro il muro. che salta in un pralo. II 
game e un sislema regolalo di gio­
co, come possono essere II poker 
o gli scacchi. Quando si gioca un 
game si devono conosceie le re-
goie del gioco, bisogna soltostarvi. 
n doppio valore dell'atlivita ludica 
sta nel falto che per un aspetlo e 
attMia libera, gioiosa. e piaeevole 
e per 1'allro aspetto e sottomlssio-
ne a regole di interprelazione. 

•jwh* la rib Mdala, s la comu-
ateattom NngnMloa sono bau-
tewdaUaraptodKiMO? 

Si, Infalti chl non sta al gioco, si 
trova infelicemente inscrilo in un 
rapporto sociale da cui viene 
espulso. Possiamo parlare di gio­
co anche per i rapponi inlerpeiso-
nali, I'insieme della vita quoiidia-
na e regolata da regole di gioco, 
glochi di faccia, come mi presenlo 
all'altro, come voglio che laliro 
mi interpteti. Si e pensalo che il 
gioco sia una continua simulazio-
ne della vita, in londo i due bam­
bini che giocano a loltare sianno 
simulando. in forma incruenla. 

quelbchelavila porridi honte a 
loro In forma non piil disnteressa-
ta. 

El'arta? 
L'arte e fondamentalmente gbco. 
il llhero gioco delVimmaglnazio-
ne. Si impara a scuola che l'arte 
serve per esprimere grandi senii-
menti. e vera, a volte, ma non 
sempre e necessariamenle. L'ano-
nimo del sublime diceva: Ci sono 
delle cose pateliche che non sono 
subllmi. ci sono delle cose sublimi 
che non sono paletiche". Per inleri 
capitoli della storia della leheratu-
ra, dalla poe îa ellenistica a quella 
carolingia. la poesia e un supre­
mo gioco linguisllco, si insinua 
persinoildubbioehe. alcunigian-
di poeti. che noi leggiamo percbe 
ci paiiano di amore o di morte. 
abbiajio lavorato per inserire al-
linterno del loro lavoro anagram-
mi o paragrammisegrell, giocava-
no con se stessi, ^ocavano con il 
hnguaggio. Solo se si coglie que-
sto aspelto di gioco e quindi di as-
soluto disinteresse sia nella co-
slruzione che nella fruizione arti-

OUkUCHAHAmSAH 
suca, poi l'arte pud daitl tulto il 
resto. Ma e una forma di gioco. 

Prohwwra, mow ejacatart w w 
pnoccupatt per in aw acceut-
vodilcarnputai? 

L'onanlsmo da computer sta dl-
ventando una delle malatlie del 
nosiro lempo. Ma nego assoluta-
menteche I nuovi giochl eletDonl-
ci ci lendano passivi. Sliamo mar-
ciando verso delle pericolose ien-
denze che si chiamano Macintosh 
e Windows che ceicano di lacilita-
le la vita. Uno del modi di giocare 
con il computer consisle. a; uno 
lavora in dos. nel fare quelle che 
la beslia non vuole lare, dandogli 
un'istmzione sbagliata in modo 
che lui faccia la cosa che noi vo-
gliamo. Quando abblamo a che 
fare con le interfaccia amichevoli 
siamo contenti, ma penfiamo 
quesia capaciia di gbcare. Cono-
scere il dos e come studiare le lin­
gua antthe nelle scuole. Paccio 
questo discoiso per lar capire 
quanle possibility si otfrono con il 
computer, lo era un drogato dei 
biliardini eleitronici, con is rane 

che sallavano sul tronco, Andavo 
a dormire e durante il sonno mi 
vedevo passare delle scie davanti 
agli occhi e contlnuavo a sparare 
sulle autostrade nemiche. andavo 
pazzo per quel giochi, Hosmesso 
nel I3S3 quando mi sono messo 
in casa II primo computer, perche 
dovevo sparaie alle aslronavi, 
quando potevo farto con le mie 
slesse parole, cancellaie testo, 
spostarlo rapklamenie, lutio quel 
gusto ludico e competitlvo, che 
piovavo con i giochi eleitronici 
era spostato a far coincidere il mio 
lavoro con il mio placere. Questo 
e un aspetto inleressanle, se pri­
ma si poleua apprendere ^ocan-
do, oggi si puu giocare appren-
dendo. 

t quello che uwcads con CBt-
cyctamwBa che U ha raalliia-
to? 

Ci si puodivertire anche con len-
ciclopedia Treccani. e cercare tul­
le le voci ma implka un lavoro e 
un tempo immenso, e con il cd 
roni sono tentato conlinuamente 
di inseguire nuove nozioni, di av-

venturarmi In mondi diversi, per 
poi ritomare senza perdermi nel 
peicorso iniziale. 11 vantaKlo e fi-
sico (avere lotto sul lavolino) e in 
piu e'e il gusto della esplorazione, 
come tutti i gusli per I esplorazio­
ne puO diventare fine a se stesso. 
Ma II fascino del gioco consisle 
anche in questo. 

Qui • Qtadata i Mato ptewntate 
anclwll Ibm-Paven PknMhl» 
caiato da M • Malnato dal wol 
ttaaeMI m cone a com note*. 

Questo piccolo divertimento e un 
gioco fatlo dagli studenti. Questi 
studenti, dopo aver frequenlato il 
corso di scritlura, erano presi dal 
desiderio di [are esercizi personal! 
a casa, e questo libretto compren-
de tutti quesli piccoli lavori. Tio-
viamo lesh scrilti senza usare una 
determinata vocale, scritti con la 
slessa iniziale, con i sinonimi, op-
pure esercizi di rldondanza, come 
quello lungo setle pagine per de-
scriveie luso delio spazzolino. 
Questo libro arrivera nelle siatole 
e potra cost slimolare la creazione 
di altri giochi e quindi I'esetcizio 
con ie parole 

Cos! Tltalia raschia e vince (il fondo del barile) 
m ISmila e 340 miliaidl: sono il latleialo 
del gioco legalizzato in Italia nel 1994 e rap-
presenlano oica la melfl - come impono -
della pmssima Finanziarla (o meglb della 
manovra aggiuntiva). Incredibilese non fos­
se che ilgovemo per law quadrate iconlila 
dawero conto sul gkico d'azzardo (2mila 
mlllardi in pill per i'esatleiia). Tanlo che 
per 11 prossimo anno e previsto il polenzia-
mento del -Gialta e Vinei- e il lancio dello 
•Scassaquindici", un gioco abbinato al Lotto 
e atlualmente difluso fra gli scommetlkori 
ciandesuni. 

La prospeliiva si commenta da se: piu che 
sulla laccia liiste di riini (per entrare nello 
Sme) si conlida su quella sorrldenle della 
Fortuna. Ma a differenza della fine secolo 
scorso non e'e piu «prc r̂essismo- (con in 
testa II quolidiano »Ln Plcbe-l che inveisca 
tonlro b Stato biscazziete». Non casual-
mente, a volor considerare lo *spirito dei 
lempi" altuale. VUto che sc da sempre bi-
sche v postriboli ("Cusini" lK-lla doppia ac-
cczione) viflggiano ap|xirentali, ora si loma 
fl chiedere, do|m una |>arenlcsi quaranten* 
nale, la riaperlura dello -case cliiuse», men-

WOMMOTItUIN 
tre ogni cilta italiana invoca di potere apriie 
un "Casin6». O di potersi dedkare una Lotte-
ria nazionale. Con cid si dowa aggiungere 
che ci sono paesi cbe giocano anche piu 
deirilalia (gli Usa e in Europa Spagna e Nor-
veĵ a) e che gia la Thatcher [stalista «mora-
lisla' e conseivatrice come pochi) pens* di 
finanziaie il Servizio sanilarb inglese con 
btlerie e scommesse. Resla peio veroche I'i-
talica pulsione per I'azzardo di massa, per la 
lonuna tenlata a poco prezzo (il «Hischiatul-
to») traduce un'immagine:dldegradosocio-
culturale, di svaporamenlo ideale difficil-
menle confutabilc. 

Petche oggi e nella vita d'ogni giomo che 
si ha i| sospelto che rien w uip/ui. che i gio­
chi siano fatli: con il lavoro che scarseggia c-
le possibilita d'ascesa sociale e professiona-
le sempre piilridotle al lumicino: con lansia 
smodala di protogonismo (costi quel che 
costi) e dl contro la cadttla di valori lorti 
(polilici e religlosi) e la mancanza di luturo 
chepesa in vario modo su tutti noi. Costrelti 
a virere una vlla mollo nomiale. media, ma 

al ribasso. Una vita non povera tn assotuto. 
ma insapportabile rispetlo all'invadenza so-
prattutto televisim delle immagini di riccbez-
za e di feliclta incessantemenle spettacola-
rizzale. 

In tale contesto ci stanno la depressione 
come malatlia epocale e i nuovi tondamen-
lalismi. le madonne che piangono e imira-
coli beriuscomani, il nfioriie del magico e il 
prepotenle ritomo della ctedenza nella tor-
tuna. A conferma appunlo della generalizza-
ta convinzione che per mutate sostanzial-
mente i destini personali bisogua confidare 
nell'evento eccezionale, nel legalo della sor-
te. Che peio bisogna concretamente sfidare, 
perche,come dice la pubblicita del Totlp-se 
non giochi non vinck Da qui la corsa di 
massa verso luito cio (lotterie. concorsi a 
preml, quiz) che suona come promessa di 
regalo. di vincita milbnaria. di miraggb mi-
liardario. 

Ma ilcaroltere nuovo e la dimensbne «de-
mocratica» dell azzardo: il suo esspre per un 
verso sempre piu aleatono o sempre meno 

evocante abillia o competenze speciflche e 
per 1'allro estremamente economico, alia 
portata d'ogni tasca. Prova e che si cerca 
non il baccarat e il poker bensi le slot-machi­
nes. nor il totocatb ma il loiogol. Cbe for­
tuna alb stato puro. subito pronta all'incas-
so, islantanea come un catfe espresso, an­
che nel prezzo. Come nel caso deH'ormai 
macroscopico lenonteno del -gratia e vinci". 
Tiaduzione ludica dell'ilalica c piccob-bor-
ghese propensione per la rendila senza n-
scht (sul veisanle «erio» tappresenlata dalla 
corsa ai Bot) e metalora politicamente de-
gtadata del rivoluzionarb «vogliamo tutto e 
subto" dt seltantasertesca meinona. Perche 
il >lultO" si 6 mollo svalulato e it -subito- sono 
di nomia cifre di !()• SU/lOOmila lire. Vincite 
da poco, di vabre, quasi simbollco. Ma pro-
prb pet queao assai mdicalire di un clima 
sociaie in cui s'e peisa la speraraa di cam-
biamenti ven, sostanziali. anche peiche in 
tal direzione non si e piO disponibili a inve-
sEire molto, a rischiare tanto. Ruttoslo a ra-
schiare. Anzi a graltare tutto (in senso pro 
prb e metaloricol: periino il fondo del ban-
le. 
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Dal sacro 
al c/rcense 
Non e'era per gli antichi cosa piu 
seria del gbco. Per i Greci. sacraliia 
e ritualia erano infalti parte fonda­
meniale dell agon (da cui agoni-
smo). che trovd la sua espiessbne 
piil alta nel Giochi Olimpici. Al 
punto die ai vincitori delle gare at-
letiche venivano Iribulati onori 
quasi divini. Ma ta spetlacob olim-
ptco si tiasformo con i Roman I In 
uno spetlacobcircense. All'ombra 
del quail gli speltalori scommelte-
vano su cavalli e gadiaton, ingan-
nando I'altesa del risultato gbcan-
doa dadi. con gli ossicini (tali), a 
navila out capita (a testa e croee) 
o par impar, alia inkalio. un ante-
nalo della mona. 

fMfwa^evecchl 
Nella taverna 
con morra e carte 
Panem et ciicenses divennero lal­
menle pane della Vila del dttadino 
romario che alTepoca dell'impeia-
toie Traiano in un anno i gbmi de-
dicali ai Ijjcftera 162. Logboche 
una volla cadulo I'impero tale fre-
nesia ludica dovette lare i conti 
con lorn el Inborn medievale e 
successivamente I'apena ostilila 
dei pubbltd poteri. Sdo il gbco 
dei bambini (o piu precisamenle 
dei iigli dei principi e signori)era 
tolleialo. Ma in quanlo gioco clie 
doveva preparare ai doveri della vi­
ta adutta (all'eserckbdelleamtlc 
del potere). Cb owiamenle non 
impediva che giovani e vecchi cot-
lesseto ad affollare taveme e bor-
delli e Irasfortnassero ogf II fesla re-
ligiosa o civile in una lieta occasb-
ne per gbcare di lorza e destrezza 
(i cosiddetti giochi popolari). per 
ballare e azzardaip a la mona e 
con le carte. 

In Italia 
A Genova 
nasce il lotto 
Le carte da gioco "moderne« com-
paiono nel XIV secolo: luogo otigi-
nario I Italia. Paese biscazziere per 
eccelleiiza, tanto che il lotlo vedt 
la luce a Genova sul finite del '500 
e che Venezia sino a tutto il 700 e 
la capitale mondiale del gbco. Ma 
nel secolo del Lumi e lintero pa­
norama ludico che viene rivoluzb-
nalo. Se da un lalo pensatori come 
Rousseau e gli encicfopedisli cele-
brano il caiattere pedagogico del 
giochi infantili. dall'altro rompaio-
no i primi glocattoti meccanbi 
(bambole e cavalieri). Mentre su 
un altro versanle ancora i giochi 
popolari comincia.io ad assumere 
forma embrbnale di sport. Cio al-
1'intemo di un processo cducativo 
che in Inghiltena veda la progressi­
va islituzionalizzazbne dei giochi 
e degli esercizi fisici nelle Public 
School e nei College. E che puo es­
sere sintetizzato nel celebie ada-
gb: •] ragazzi che Imparano a vin-
ceie nei games imparano a co-
mandare le lndie> 

a^rojMeUM 
Bagni termaii 
e slot machine 
Ma llnghillena $ anche il paese 
che nella celebre staabne lermale 
di Bath inaugura il modemo bino-
mio luc^hi di lilleggiatura e casi­
no. Al punto che sullesempio in­
glese Napoleone stabili nel 1806 
che la sfida alia fortuna fosse con-
semila sob nella citia lerrnale di 
Vichy E che pjaiicamenle oggi 
non e'e casa da gioco in Euiopa 
che non conservi quesla impronta. 
da Deauville a Baden, Sanremo 
Venezia, Sainl Vinccnl. Anche se 
I'arisiocratico gioco alleuroiipa 0 
slalo nel fratlcmyo «ippiantato tin 
quello democraticoaHameniyna 
Qui. specie a Las Vesas. il Casino si 
e traslormato dalle aichietlure -ter­
maii- nostranc in una speeb di Di­
sneyland lanlasiosa (ve tie SOIID a 
fogî a di piramide egizia n dl Fom 
romano, il tutto con una ^p înt-vsi-
mazione sioriaca da kobssal holly-
woodiano) e il gioco ha cambinito 
faccia: tlai tavoli verdi alle slot-ma­
chine. le -maechinette" dfwe si n-
schiano pochi soldi ma si possono 
iare colpi grossissimi e che sono il 
simbolo piu immediate di un az­
zardo di massa che lo Statu non 
pc-rsegue piu ma addinttura inco-
raggiaapenameiite. 


