Lunedi 19 febbraio 1996

Alla sesta partita, Kasparov & finalmente riuscito a bat-
- tere il supercomputer allestito dalla Ibm. Ma il vero eroe
della contesa & in realta proprio i, Deep Blue, I'inani-
‘mato .awersario del camplone del mondo di scacchi.
Néssun computer era mai riuscito, in passato, ad impe-
gnare‘tanto-a-fondo un maestro del calibro di Kasparov.
L'errore che I*ha tradito: il rifiuto del pareggio offertogli

alla qumta parita,

DAL NOSTRO INVIATO,

MASSING GAV‘LLlll

- ICAGO Deep Blue, contraria-
mente:al suo celebrato avversario,
- fion; accetta strette, di-mano, né ri-
sponde agii-applaus della folla, E,
ditronte alle altwi congratulazioni,
estimonia complacimento né
ioni di-sorta; Eppure non v'e
il vero protagomsta della
«grande sfidar. € proprio lui, lo
sconfitto, Ed 2 a fui che ora, al calar
del sipario; vannotutti gli elogi de-
gl ‘espertl. Nessuna macchina, af-
fermano-in coro, era fino ad oggi

* ‘riuscita a tanto;-nia limpida vittoria
-~ quella che, alla pdmnssnma parti-

due‘ pareggi €. e, sconhtte «Per
“ranmentare. una’.battaglia tanto
§ dura mmette oggi oriestamente

‘memoria all’ 85, agli-incontri mon-
“diaficon Anafoly| Karj‘ndov .,
D

, BPPUN(O,
me The Blg Bliie = testimonia up
rme-ed. assai promettente pro-
resso nello sviluppo dei cosiddetti
essi- parallelin.: Ovvero:. nella
ttraverso Ja si-
- cronizzazione di-diversi computer,

_Tniacching in grado di emulare la

a da.un punto-di vista psi- .

ico, la assoluta freddezza con

ore dopoxutto, fanno nota-
iti, batteva benlontano dal
I tro

;‘u'unlm ol pmuom algetin
- Alaine Zaroual # stata trovata
 miorta; nelis Francla sid-

cidentale ) distanza di

‘Sordeaux; nell‘automobile della
madre, Gisele Zarounl, cherisiede
neliataglons con it maito Smain,
fratello del presidente algerino.
‘Secondo gll nquirenti, la doana

‘ soffrivadicrisideprossiveela
morte sarebbe dovita a sulcidio. ti
cadayers carbonizzato délla
donna, Myriam, 36 annl; & stato
trovato netla tarda serata di ler
nell’automobile in flamme, a cul
L presenzasra stata segnalata alla
polizia da una telefornata anonima.
§ pompler avevano estinto
Vincendio; & ayevano trovato It
c-dlnn, periteul rlconou:lmento
* yono state necessarie ricerche
durate fino al pomeriggio di oggl.
@ inquirentiescludono «con quasl
‘certemza-V'ipotesi divn atto
Eriminale, € sostengono la tes| del
‘suloidio; allaluce del riiineros!
~tentativi della donna di darsl fa

in scacchi per videogames — ha di-
chiarato -ieri al New York Times:
«Solo qualche anno fa potevo per-
mettermi di giocare contempora-
neamente, con gli occhi bendati,
contro 10 o0 12 computer. E sempre
con la certezza di stravincere ogni
incontro. Quaiche tempo fa ho do-
vuto togliermi la benda e diminuire

il numero degli avversari. Oggi-

avrei serie difficolta a batterne uno
con gli occhi ben spalancati ed il
cervello al massimos,

Domanda: é ormai prossimo il
giomno in cui 'umana intelligenza
riuscira a creare un proprio emulo
elettronico in grado di superarla,
non solo sotto il profilo della velo-
cita di elaborazione, ma anche sot-
to quello-della fantasia e della dut-
tilita? Chung Jen Tan che, in quan-
to direttore det centro di Yorktown,
di Deep Blue & un poco il padre
adottivo, non hia dubbi. La svolta,
dice, non solo ci sara, ma & in pra-

"tica appena dietro 'angolo. Affidas
ta, probabllmente ad un Deep
Blue {f gia in via di progettazione.
Ma - in attesa della rivincita pro-
messa dal cavalleresco Kasparov —
molti esperti continuano ad osten-
tare scetticismo. Nessun computer
~ neppure un computer eventual-
mente in grado-di battere un cam-
pioie mondiale di scacchi, dicono
— poird mai eguagliare in tutto il
cervello umano.

Vero? Falso? Si vedra. Certo &
che assai lunga @ stata la strada
che ha ponato alla «disfida di Fila-
delfiar, Gli annali, infatti, fanno ri-
-saliré il primo scontro uomo-mac-
china a ridosso. d'una scacchiera,
all'ormai lontanissimo 1770, prota-
gonista il marchingegno inventato
da tale Walfang Von Kemplen, un
sedicente barone d'origine unghe-
rese clie, sidice, esibl la sua inven-
zione in tutte le grandi corti d'Euro-
pa. Ma si tratta d'un inizio che,
comprensibilmente, i fans dell'in-
telligenza artificiale non amano ce-
lebrare. Il vero segreto della mac-

- china' del von Kemplen — grande

quanto una grossa scatola da im-
ballaggio — era infatti un nano che,
espertissimo, maestro di scacchi, se
ne stava opportunamente nasco-
sto tra i finti ingranaggi.

Non fu prima del 1957, comun- -

La macchina...

parso un -nuovo Turco, dal
eno. ésoterico .e dalle
sembiarize poco umane, i super-
computer Deep. Blie-i Haliano it
Profondo Azzurro - in grado.di sfi-
dare, con [a sua-capacita di valu-
tare pit di quindici: miliardi di
mosse al minuto, dei campioni
delvalore di Garry Kasparov, cam-
pione’ mondiale di un gioco che
. viene considerato come *un-distil
, lato di razionalita, lucidita € logi-
ca. Kasparov — che dieci.anni fa
veva-battuto I'adiato rivale Ana-
:toli Karpov =+ & giunto-a pareggiare
due partite col cormiputer & a per- -
dere una sola-volta e infine a vin-
cere la terza e la quarta grazie a
unimprowiso-Colpo' di genio: va:
riare ‘la ‘propria strategia usuale,
passando ad una pia semplice-ed
atipica, in modo da confondere il
povero Deep Blueche sapeva tutto -
sulle précedenti giocate del.cam-
piorie ma non poteva immaginare.
che questi.variasse tattica, batten-
do-coslla;sua‘meiite poco plasti-
ca, ahiché se dotata dl una potente
memoria.

Deep.-. Blue. ownamente, € un
Turco un po; patticolare: al suo in-
terno. non' € nascosto un uomo in
carne ed 0ssa ma una meirioria

. scacchistica ditipo umano, imple-
mentata nei suoi chip e circuith
Gli esperti lo hanno programmato
con delte regole e degli schemi di
giocate che il supercomputer pas-

filippina «Darhs. Ilﬁ'lm. el
nome era Gretchen:,stava
navigando nel braccio dimare che
vadailisola di Cebu aquelladi-
Negros, quandointomo allé ore
venti locali {che sarebibero le ore
tredici in italin) & Improvvisaments
affondato al largo della citth di
Cadiz.

: sa in rassegna con una velocita
:;“d" “"‘::‘ml mlldd? prodigiosa: eppure di fronte a del-
le giocate «ingenuey, troppo sem-
::.“"" Fonti localipariano di plici e imprevedibilf esso entra-in
tilt: un supercomputer. pud forse
m::::nmema prendere ‘in. considerazione delie:

' strategie di basso piofilo?

Umani quali_siamo possiamo
forse rallegrarci.per la vittoria.del--
'uomo sulla macchina, anche.se,
temo per poco:tempo: verra pre-
sto un supercomputer in grado di

anche i campioni, altri-

que, che uno studioso di indubbio
prestigio — il premio Nobel per LE-
conomia Herbert Simon — predisse
con qualche scientifico rigore la -
possibilita che un computer potes-
se, presto, battere uin uomo: E non
fu prima del 1990 che una tile pre-
visione si avverd, L'onore della pri

ma vittoria toced ad un compute!
tedesco dal sinistro nome —Mephi-
sto Portrose — allorche, nel corso di
una esibizione, batté l'allora cam-
pione del mondo Anatoly Karpov
contempraneamente . impegnato
st 24 scacchiere (Mephistoeral'u

nica macchina, E fu anche inico
a battere il camplone) Deep Blue
@ stato, infine, il primo comiptiter
che, per la prima volta «a singolar
tenzone» abbia sconfitto in-almeno
una partita il miglior giocatore del
mondo,

Che accadid-domani? Impossi-
bile rispondere. Ma Chung Jen
Tang assicura.che la sua creatura.
gia sta-meditando sull'enore che,”
ha detta di tutti, I'ha: condannato.
Accadde alla:quinta partita, quan-
do il. match era ancora in perfetta
parita (una vittoria:per parte e due
pareggi). Fu'a.quel punto che'Ka:
sparov, apparentemente sfinito da
un'interminabile stallo, offit al -

dia
tavia ritehgo che anche sele intel-
genze artificiali

ciente essere logici & raziol
bisogna-anche essere creal
novatori,- avere: il coraggio delle.
soluzioni nuove, CasT la-strategia

comportamenn ele
- necessita délla vita juotidiana, n

aafine

computer.un nuovo «pari € pattar.

«Giammails nspose Deep Blie con-
sultati -tutt i suoi mlcrochips E

quell'atto di presunzione gli fu fata-
le. Con una mossa imprevista — di-
sperata ed insieme fantasiosa— Ka-
sparov gli dette scacco matto...

' «Quando vi parlano dell'incon-
tro a scacchi fra Kasparov e il cal-
colatore, per chi fate il tifo per 'uo-
mo o per la macchina?, E roppo
tardi pey imporre agli italiani anche
questo sondaggio; per quanto mi
riguarda, non avrei avuto esitazioni
a rispondere: o sto con I'uomo,
perché mi piace prendere le parti
di chi puo forse vincere quaiche
battaglia, ma & di sicuro destinato
a perdere la guerra. Stavolta Ka-
sparov ce I'ha fatta, ma ormai &
questione di tempo, e di poco tem-
po: prima del corupimento del mil-
lennio il campione del mondo di
scacchi, secondo ogni verosimi-
glianza, non sara pili un uomo,
bens! una macchina, Del resto so-
no gia anni che il calcolatore ha
conquistato definitivamente il pri-
mato in giochi pit semplici, come
il back-gammon. Il risuitato & che
le partite di back-gammon fra uo-
mo e macchina non si fanno pit;
superata la mortificazione iniziale,
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gli umani hanno ripreso a confron-
tarsi con immutato piacere in ma-
niera tradizionale. A chi i

llennio

ummmmuimummnwwmhmm

sconfitte. 1l programma_automati-
co & capace di automodificarsi e
dunque @ capace di apprendere.
Orala capacna di apprendere una
dellintelli-

rebbe una gara tra una barca a ve-
fa e un fuoribordo, o fra una bici-
cletta e una Ferrari? Che il calcola-
tore fosse destinato a diventare un
campione di scacchi, lo avevano
intuito gia i padri fondatori deli'in-
formatica come Alan Turing o
Claude Shannon, che a dire il vero
avevano previsto tempi molto piu
lunghi del mezzo secolo che inve-
ce & dovuto trascorrere. La rapidita
di calcolo e gli enormi spazi di me-
moria di cui la macchina dispone
di per sé non bastano. L'esplosio-
ne combinatoria rende comunque
inattuabile una strategia brutale
basata sul controllo di tutte le pos-
sibilita che restano aperte, per po-
ter via via scegliere la mossa pia
vantaggiosa. Proprio come fanno
gli umani, la macchina deve essere
posta in grado di poter mettere a
profitto i propri enori e le proprie

a

C a
genza umana, e-anche animale, va
dasé

Eccoci dunque a parlare diintel-
ligenza artificiale, LA., per gli ad-
detti ai lavori. Essa & bi fronte come
Giano: da una parte c'@ I'LA. debo-
le, pitt modesta, che si occupa del-
la -progettazione e costruzione di
macchine che si componano co-
me se fossero intelligenti, dall'altra
I'LA. forte, pill ambiziosa e persino
anogante, che si propone di co-
struire macchine che sono dawero
intelligenti in un senso pregnante
della parola. Una differenza, obiet-
tera, qualcuno da filosofi piti che
da tecnici. Per | nemici dell'LA. for-
te il calcolatore & sprowisto, e sem-
pre lo sara, di un tratto iinunciabi-
le dell'intelligenza umana, e ciog¢
deli'autocoscienza. Che soddisfa-
zione ha provato Deep Blue quan-
do nella prima panita ha battutto

w

Kasparov? E allora perché ha scel-
to di giocare, che cosa ne sa distar
giocando, cosa significa per luj if
flusso di informazioni codificate
che attraversano la sua circuiteria
(ilsuo sistema nervoso)?
L'interminabile dibattito sull'au-
tocoscienza talvolta ricorda le di-
scussioni medioevali sull'esistenza
delt'anima, o persino sul sesso de-
gli angeli. | filosofi se ne sono im-
padroniti con entusiasmo, cit che
& ben comprensibile in un'epoca
di morte di Dio, di morte del ro-
manzo e di morte delle ideologie;
hanno avuto buon gioco a correg-
gere le argomentazioni degli inge-
gneri, che talvolta rimanevano ben
al di sotto di quelle dei loro prede-
cessori scolastici del 1200. La fan-
tasia popolare naturaimente & col-
pita soprattutto dagli scenari ipotiz-
zati dagli entusiasti delll.A. forte
per i guali anche l'autocoscienza @
alla portata dei caicolatori. La pre-
visione di Minsky, secondo cui i
calcolatori sono destinati a sop-
piantare gli umani, & francamente

S

-L’uemo ha strappato il suo ultimo successo. I problemi legati. all’mtelllgenza amﬁcmle

1cera la macc

a

truce. Se il -dibattito sull'autoco-

scienza € sull'LA. forte deborda
nella metafisica, I'.A. debole ¢ in-
vece fra noi in maniera concreta e
tangibile e la sconfitta con onore di
Deep Blue sta a dimostratlo. Ed &
qui che non possiamo permetterci
distrazioni o divagazioni. Non c'¢
solo Deep Blue che gioca a scac-
chi, c'¢ anche, per fare un esempio
scottante, la diagnosi medica auto-
matica che consente o consentira
tassi di errore pini bassi di quelli
raggiunti dall'esperto umano (dal
medico in camne ed ossa), ma che
pone sul tappeto tutta una serie di
problemi, morali e giuridict, urgen-
ti e non eludibili. Gl androidi di
Guerre Stellari, francamente sim-
patici e sicuramente autocoscienti,
sono ancora lontani. La societa te-
lematica @ invece una realta di og-
g, nella quale dobbiamo imparare
a vivere: essa ¢l pone una sfidache
la saggezza e l'intelligenza naturali
non posso permettersi di perdere.
*docente di informatica
all'Universitra di Trieste

Aibaltoni;..

sua potenza € supporto tec:

nologico; puod anche venire scon-

urché.non se ne abbia pau:

“ra; purché ci si sappia dare deile
.tove regole e inventarsi nuove
soluzioni. si pud tenere in scacco

ig Blue, sconcertato di fronteai
[Alberio Oliverio)
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2001 Gissea el pavio . Wagne
Apocalypse Now R Wagner
Arantia meccanica . Purce]
Excalibor C.0rf
Amadeus W A Mozt
La mia Africa W.A Mozat
(Camera con vista 6. Pucdl

Anonimo veneziano A Marcelo
Morte a Venezia G.Matler
Eivira Madigan W, A Mozar
Barry Lyndon F Schuber
Manhattan G, Gerhwin
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