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LA SFIDA. Alia sestapartita il russo piega «Deep Blue», l'inanimato awersario targato Ibm 

J'Unitapatina lO 

Scacco al computer 
Vince Kasparov 
«Ma e stata dura» 
Alia sesta partita, Kasparov e finalmente riuscito a bat-
tere il supercomputer allestito dalla Ibm. Ma il vera eroe 
della contesa e in realta proprio lui, Deep Blue, l'inani
mato awersario del campione del mondo di scacchi 
Nessun computer era mai riuscito, in passato, ad impe-
gnare tanto a fondo un maestro del calibro di Kasparov. 
L'errore che I'ha tradito: il rifiuto del pareggio offertogli 
alia quinta partita. 

PALNOSTROINyiATO* 
M A S S I M O C A V A L L I N I 

• CHICAGO Oa>pB/ue,contraria-
mente al suo celebrate awersario, 
non accetta strette dl mano, ne ri-
sponde agli applausi delia folia. E, 
di fronte alle altrui congratulazioni, 
non lestimonia compiacimento ne 
emozioni di sorta. Eppure non v'e 
dubbio: il vero protagonists della 
(•grande shda» e proprio lui, lo 
sconfitto- Ed e a lui che ora, al calar 
del siparlo, vanno tutti gli elogi de-
gli esperti. Nessuna macchina, af-
fermano in coro, era lino ad oggi 
riuscita a tanto; una limpida vittoria 
- quella che, alia primissima parti
ta, aveva fatto scorrere un brivido 
lungo le schiene di tutti i fans del-
I'umana Intelligenza - e, quindi, 
due pareggi e tre sconfitte. "Per 
rammentare una'battaglia tanto 
dura - ammette oggi onestamente 
ii vincitore - devo riandare con la 
memoria all'85, agli incontri mon
dial! con Anatoly Kaipov...». 

Da un punto di vista tecnico-
^ientlfico, la straordinaria perfor-
'rrtance di DeepBlue-urtnomeipa-
lesemente scelto in delerenza a 

' <nohna> Ibm, a tutti no'ta.appunto, 
come The Big Blue - tesn'monia up 
enorme ed assai promettente pro-
gresso nello sviluppo del cpsiddetti 
«processi parallels. Ovvero: nella 
capacita di creare, attraverso la si-
cronizzazione'di diversi computer, 
macchine in grado di emuiare la 
(feasibility e la complessita del ra-
gionamento umano. Cosa, quesla, 
evldentemente non facile, visto 
che, per arrivare a tanto, la Ibm d i ' 
computer ne ha dovuti assemblare 
ben 32, tutti collcgati al terminale 
di Hladetlia, e tutti contempora-
neamente in funzione nei tabora-
tori del TJ Watson Research Center 
di Yorktovvn (il che almeno in par
te spiega, da un punlo di vista psi-
cologlco. la assoluta freddezza con 
cui Deep Blue ha vissuto tanto gli 
iniziali momenti di gloria, quanto i 
pill duri istanti della disfatta finale, 
II suo cuore dopotutto, fanno nota-
re in molti, battcva ben lontanodal 
luogo dello scontro. Ed era pur 
sempre, aggiungono, il cuore d'u-
na macchina affetta da una chiara 
sindrome di «multip!e personali-

14.). 
Mike Volvo - un maestro di fa-

ma internazionale specializzatosi 

Nlpote 
dl Zeroual 
•uiclda 
in Francia 
Una nlpote dt l pnsMtnto algnlno 
Uamin* Ztroui l • stata trovata 
fflorta, nalla Francia *ud-
occWtntateapocacHttanzadl 

madra, Gltele Zaroual, che rislede 
nalla raglona con II marito Smain, 
fratallo oX prnMente algarino. 
Socondo gli Inqulrenti, la donna 
•ofMva (N crial daproaalve • la 
morta urobbe dovuta a WrckHo. II 
cadavara carbonlxzato dalla 
donna, Myriam, 36 annl, a stato 
trovato nalla tarda sarata dl leri 
naU'automoMla In flamme, la cul 
praaanza ara stata aagnalata alia 
pollzla da una tatofonata anonlma. 
I Dompisf I avavano astlnto 
I'lncancHo, a avavano trovato II 
cadavara, par II cul rlconoscimentb 
sono stata nacassaria ricarcha 
durata lino al pomerigglo dl oggi. 
GH Inquirantl escludono -con quasi 
csrtazza I' fpotasl dl un atto 
criminals, a aostengono la tesl del 
auteWlo, alia luce del numarosl 
tentatM dalla donna dl darel la 

in scacchi per videogames - ha di-
chiaratp ieri al New York Times: 
«Solo qualche anno fa potevo per-
mettermi di giocare contempora-
neamente, con gli occhi bendati, 
contra 10 o 12 computer. E sempre 
con la certezza di stravincere ogni 
incontro. Quatche tempo fa ho do-
vuto togliermi la benda e diminuire 
il numero degli awersari. Oggi-
avrei serie difficolta a batteme uno 
con gli occhi ben spalancati ed il 
cetvelloalmassimo».. 

Domanda: e ormai prossimo il 
giorno in cui I'umana intelligenza 
riuscira a creare un proprio emiilo 
elettronico in grado di superarla, 
non solo sotto il profilo della velo-
citadi elaborazione, ma anche sot-
to quello della fantasia e della dut-
tilidl? Chung Jen Tan che, in quan
to direttore del centra di Vorktown, 
di Deep Blue e un poco il padre 
adottivo, non' ha dubbi. La svolta, 
dice, non solo ci sara, ma e in pra-
tic'a appena dietro I'angolo. Affida-* 
ta, prbbabilmente, ad un Deep 
Blue U gia in via di progettazione. 
Ma - in attesa della rivincita pro-
messa dal cavalleresco Kasparov -
molti esperti continuano ad osten-
taie scetticismo. Nessun computer 
- neppure un computer eventual-
mente in grado di battere un cam
pione mondiale di scacchi, dicono 
- potra mai eguagliare in tutto il 
cervello umano. 

Vero? Falso? Si vedra. Certo e 
che assai lunga e stata la strada 
che ha portato alia «disfida di Fila-
delfia», Gli annali, infatti, fanno ri-
"salire il prirnp scontro uomo-mac-
china a ridpsso d'una scacchiera, 
ali'ormai lontanissjmo 1770, prota-
gonista il marchingegno inyentato 
da tale Wolfang Von Kemplen, un 
sedicente barone d'origine unghe-
reseche, si dice, esibl la sua inven-
ziqne in tutte le grahdi corti d'Euro-
pa. Ma si tratta d'un inizio che, 
cpmprensibtlmente, i fans dell'in-
teiligenza artificiale non amano ce-
lebrare. II vero segreto della mac
china del, von Kemplen - grande 
quanto una grossa scatola da im-
ballaggio - era infatti un nano che, 
espertissimo, maestro di scacchi, se 
ne stava opportunamente nasco-
sto tra i tint) ingranaggi. 

Non fu prima del 1957, comUn-

Flllppine 
Affonda traghetto 
48levrl«m6 
Sonoalmmoquanntottol* 
pwuni eht torn mwtt • Moo 
quattonHclqiMll*d<t*p*r 
dttp»rMrwir«flondain*ntodlun 
traglwtto C<M utagllan con • 
bofdoclfcitw wi tepiMimi l . t 
•ccaduto tori i l torjo dtNa 
dall'lwl* dl Httfn, ntlh> FWpplM 

Ne Ii* data nottata twiipn mil* 
gtormta dl tori I i itukHW radio 
flllppkn •Diih>. II trafhatto, II cul 

navlfands ml bnedo dl m m ch* 
va dall'lMw dl Criw a qiMtla dl 
Nagroa, quandokitomo aliaora 
vmtl local! (che aarebbm le ore 
tredicl In Italia) •Improwtaanwnta 
affondato al larfo della dtta dl 
Cadiz. 
Non tl conoacmo ancora con 
pracMonele modaHta della 
traKedla.FontiiocallrMrlanodI 
una ImbarcazkHW eccwslvamente 
vecchia '• dl un lowaccerlco di 
paiMgferlabordo. 

que, che uno studioso di indubbio 
prestigio - il premio Nobel per 1'E-
conomia Herbert Simon - predisse 
con qualche scientifico rigore la 
possibilita che un computer potes- ' 
se, presto, battere uh uomo;E non 
fu prima del 1990 che una tale pre-
visione si avyero. L'onore della pri* 
ma vittoria toccd ad un computer 
tedesco dal sinistro nome - Mephi-
stoPortrose-aliorche nelcorsodi 
una esibizione, batte I allora cam 
pione del mondo Anatoly Karpov 
contempraneamente impegnato 
su 24 scacchjere (Mephisto era t u 
nica macchina. E fu anche I unico 
a battere il campione) Deep Blue 
e stato, infine, il pnmo computer 
che, per la prima vqlta «a singolar 
tenzone» abbia sconfitto in almeno 
una partita il miglior giocatore del 
mondo, 

Che accadrj domani? Inipossi-
bile rispondere. Ma Chung Jen 
Tang assicurache la sua creatura 
gia sta meditando sull'errore che, 
ha delta di tutti, I'hacpndannato. 
Accadde aila quinta partita, quan
do il match era ancora in perfetta 
parita (unavittoriaperparteedue 
pareggi), Fu a quel punto che Ka
sparov, apparentemente sfinito da 
un'interminabile stallo, offrt al 
computer unnuovo «pari e pattatt. 
«Giammai!» rispose Deep Blue con-
sultati tutti i suoi. microchips. E 
quell'atto di presunzione gli fu fata-
le. Con una mossa imprevista - di-
sperata ed insieme fantasiosa-Ka-
sparovgli dette scacco rhatto... II campione del mondo dl wacchl Oany Kasparov durante la partial deddva 

L'uomo ha strappato il suo ultimo successo. I problemi legati airinteUigenza artificiale 

Ma a fine mflennio vincera la macchina 
•IJ «Quando vi parlano dell'incon-
tro a scacchi fra Kasparov e il cal-
colatore, perchi fate il tifoper l'uo
mo o per la macchina?". E troppo 
tardi per imporre agli italiani anche 
questo sondaggio; per quanto mi 
riguarda, non avrei avuto esitazioni 
a rispondere: io sto con l'uomo, 
perche mi piace prendere le parti 
di chi pub forse vincere qualche 
battaglia, ma e di sicuro destinato 
a perdere la guerra. Stavolta Ka
sparov ce I'ha fatta, ma ormai e 
questione di tempo, e di poco tem
po: prima del compimento del mil-
lennio il campione del mondo di 
scacchi, secondo ogni verosimi-
glianza, non sara piu un uomo, 
bensi una macchina. Del resto so
no gia anni che il calcolatore ha 
conquistato definitivamente il pri-
mato in giochi piQ semplici, come 
il back-gammon. II risuitato e che 
le partite di back-gammon fra uo
mo e macchina non si fanno piu; 
superafa la mortificazione iniziale, 

gli umani hanno ripreso a confron-
tarsi con immutato piacere in ma-
niera tradizionale. A chi interesse-
rebbe una gara tra una barca a ve
la e un fuoribordo, o fra una bici-
cletta e una Ferrari? Che il calcola
tore fosse destinato a diventare un 
campione di scacchi, lo avevano 
intuito gia i padri fondatori dell'in-
formatica come Alan Turing o 
Claude Shannon, che a dire il vero 
avevano previsto tempi molto piu 
lunghi del mezzq secolo che inve-
ce e dovuto trascorrere. La rapidita 
di calcolo e gli enormi spazi di me
moria di cui la macchina dispone 
di per se non bastano1. L'esplosio-
ne combinatoria rende comunque 
inattuabile una strategia brutale 
basata sul controllo di tutte le pos
sibilita che restano aperte, per po-
ter via via scegliere la mossa piu 
vantaggiosa. Proprio come fanno 
gli umani, la macchina deve essere 
posta in grado di poter mettere a 
profitto i propri errori e le proprie 

sconfitte. II programma automati-
co e capace di autOmodificarsi e 
dunque 6 capace di apprendere. 
Ora la capacita di apprendere una 
caratteristica essenziale dell'intelli-
genza umana, e anche animale, va 
dase\ 

Eccoci dunque a parlare di intel
ligenza artificiale, I.A., per gli ad-
detti ai lavori. Essa e bi fronte come 
Gjano: da una parte e'e I'l.A. debo-
le, piu modesta, che si occupa del
la progettazione e costruzione di 
macchine che si comportano co
me se fossero intelligent! dall'altra 
TLA. forte, piii ambiziosa e persino 
arrogante, che si propone di co-
struire macchine che sono dawero 
intelligent! in un senso pregnante 
della parola. Una differenza, obiet-
tera, qualcuno da filosofi pifl che 
da tecnici. Per i nemici dell'LA. for
te il calcolatore e sprowisto, e sem
pre lo sara, di un tratto irrinunciabi-
le dell'intelligenza umana, e doe 
deH'autocoscienza. Che soddisfa-
zione ha provato Deep Blue quan
do nella prima partita ha battutto 

Kasparov? E allora perchi ha scel
to di giocare, che cosa ne sa di star 
giocando, cosa significa per lui il 
flusso di informazioni codificate 
che attraversano la sua circuiteria 
(il suo sistema nervoso) ? 

L'interminabile dibattito sull'au-
tocoscienza talvolta ricorda le di
scussion! medioevali suil'esistenza 
dell'anima, o persino sul sesso de
gli angeli. I filosofi se ne sono im-
padroniti con entusiasmo, ci6 che 
e ben comprensibile in un'epoca 
di morte di Dio, di morte del ro-
manzo e di morte delle ideologie; 
hanno avuto buon gioco a correg-
gere le argomentazioni degli inge-
gneri, che talvolta rimanevano ben 
al di sotto di quelle dei loro prede
cessor! scolastici del 1200. La fan
tasia popolare naturalmente e col-
pita soprattutto dagli scenari ipotiz-
zati dagli entusiasti dell'I.A. forte 
per i quali anche I'autocoscienza e 
alia portata dei calcolatori. La pre-
visione di Minsky, secondo cui i 
calcolatori sono destinati a sop-
piantare gli umani, 6 francamente 

DALLA PRIMA PAOINA 

La macchina... 
comparso un nuovo Turco dal 
nome meno esotenco e dalle 
sembianze poco umane il super
computer Deep Blue- in Italian© il 
Profondo Azzurro - in grado di sfi-
dare con ta sua capacita di valu-
tare piu di quindici miliardi di 
mosse al minuto, dei campioni 
del valore di Garry Kasparov, cam
pione mondiale di un giococrie 
viene considerato come'uii distil-

, jato di razionalita, lucidita e logi-
pa. Kasparov - che dieci.anni fa 
aveva battutof pdiato rivale Ana
toli Karpov T e giunto a pareggiare 

, due partite col computer e a per
dere una sola volta .e infine a vin
cere la terza e la quarta grazie a 

, uh improwiso colpo di genio: var 

\ riare ta propria strategia usuale, 
passando ad una piu sempliceed 
atipica, in modp da confondere il 
povero Deep Blueche sapeva tutto 
iiille precedenti giocate del cam-
pinrie ma nonpoteva immaginare 
i ne questi variasse tattica, batten-
di i eosl la: sua mehte poco plasti-
t 'i anche se dotata di una potente 
iimmoria. 

Deep Blue, oyyiamente, e un 
/ 'i rco un po' particolare: al sup irt-
ti i no non e nascosto un uomo in 
• .irne ed ossa ma una memoria 
v • icchistica di tipo umano, imple-
ni';ntata nei suoi chip e circuit!. 
('••• esperti lo hanno programmato 
• i 'ii delle regole e degli schemi di 
•su cate che il supercomputer pas-
s.i in rassegna con una vebcita 
piodigiosa: eppure di fronte a del-
k- giocate «ingenue», troppo sem
plici e imprevedibilr'esso entra in 
n'l un supercomputer, pud forse 
pi' sndere in considerazione delle 
•-ti.itegie di basso profilo? 

Umani quali siamo posslamo 
imse rallegfarci per la vittoria del-
I uomo sulla macchina, anche se, 
?i i no per poco tempo: verra pre-
•.!•) un supercomputer in grado di 
Untere anche i campioni, altri-
inunti cosa ne fa rem mo dei com
puter, come potremmo affidare 
loro la gestione di' importanti 
aspetti della vita quotidiana? Tut-
tavia ritengo che anche se le intel-

' ligenze artificial! ci terranno in 
scacco per potenza, capacita di 
memoria e velocita di operazioni, 
esse avranno sempre dei proble
mi quando si troveranno di fronte 
a situazioni nuove, a quel traboc-
chetti di fronte ai quali non 6 suffi
c i en t essere logici e razionali ma 
bisogna anche essere creativi e in
novator!, avere il coraggio delle 
soluzioni nuove. Cosl la strategia 
militare delle grandi potenze e 
stata tenuta in scacco dall'oltrag-
giosa <:reativita» della guerriglia, 
dettagliati ma sclerotici piani de-
cennali di economia si sono are-
nati nel confrontarsi con- la vita 
reale, con i comportamenti e le 
necessity della vita quotidiana. In 
qualche modo percio la sconfitta 
di Big Blue rassomiglia alia vittoria 
di Davide su Golia, ci dice che il 
mitico «lmpero del male», con tut-
ta la sua potenza e supporto tec-
no logico, pud anche venire scon
fitto: purchg non se ne abbia pau-
ra, purch^ ci si sappia dare delle 
nuove regole e inventarsi nuove 
soluzioni si pud tenere in scacco 
Big Blue, sconcertato di fronte ai 
ribaltoni... [AH»rto01lv«rio] 

truce. Se il dibattito sull'autbco-
scienza e suin.A. forte deborda 
nella metafisica, 1'l.A. debole e in-
vece fra noi in maniera concreta e 
tangibile e la sconfitta con onore di 
Deep Blue sta a dimostrarlo. Ed e 
qui che non possiamo permetterci 
distrazioni o divagazioni. Non e'e 
solo Deep Blue che gioca a scac
chi, e'e anche, per fare un esempio 
scottante, la diagnosi medica auto-
matica che consente o consentira 
tassi di errore pifl bassi di quelli 
raggiunti dall'esperto umano (dal 
medico in carne ed ossa), ma che 
pone sul tappeto tutta una serie di 
problemi, moral! e giuridici, urgen-
ti e non eludibili. Gli androidi di 
Guene Stellar!, francamente sim-
patici e sicuramente autocoscienti, 
sono ancora lontani. La societa te-
lematica e invece una realta di og
gi, nella quale dobbiamo imparare 
a vivere: essa ci pone una sfida che 
la saggezza e 1'intelligenza naturali 
non posso permettersi di perdere. 
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