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#220. Arte e nuove tecnologie. E
il tema del festival che si tiene tutti
gli anni a Linz, in Austria, Quest'an-
no l'appuntamento - che & esatta-
mente uno di quelli da non manca-
re per chiunque sia appassionato
delle snuove frontierer delle attivita
visive - si svolgera dal 2 al 7 settemn-
bre. Per l'occasione @ stata allestita
una bellissima pagina Web, rintrac-
ciabile all'indirirzzo;

htip://www,aec.at/

La pagina é gia attiva, Si posso-

no avere informazioni, proporre la-
vori, st possono leggere e vedere
immagini relative alle passate edi-
zioni, Ma soprattutto si possono
ammirare foto e disegni della sede
dell'Ars Electronica Center - dove
appunto si svolgera il festival - uno
degli edifici pin belli dellarchitettu-
ra tofilémporanea,
’* #221, Da una pagina Weh not-
zie §01 mondo web, U \efria che
appassiona | wavigatoris - basta
dare una scorsa ad una quaisiasi
mailing-list - riguarda la domanda
su chi stia vincendo la guema dei
browsers, La tisposta &, natural-
mente, Ja pit scontata: Netscape.
Ma perch2 questo browser & cosl
popolare, cos'2 che atlira la gente,
che cosa non va negli altti strumen-
ti di navigazione? Per tispondere a
queste domande una grande com-
pagnia americana di sondaggl, la
Forrester Reasearch, ha realizzato
un'inchiesta in rete, Le risposte alla
padina

hitp://www.forvester.com

Qui si pud leggere perche nono-
stante i contrattacchi della Micro-
soft e dellExplorer, it browser del-
l'impresa di Mountain View, Cali-
fornia, appunta Netscape, controlla
tuit'ora ben il 74 per cento del traf-
fico nella World Wide Web. Segue
America on Line con 18 percento e
I'Bxplorer con it quattro per cento.
1l restante quattordici per cento &
appannaggio d'una miriade di altri
browser.

La fllosofia
del media
inuna

nuova rivista

Fraunaventinadi giorni (ma éstato
gia stampato ) numero «zerox) sara
nellelibrerie Media Philosophy, la
nuova rivista di studi sui finguaggi
della edito dalla

telecomunicazione,
casa «Costa & Nolan», Del comitato
sclentifico fanno parte Alberto
Abruzzese, lain Chambers, Denvick de
Kerckhove, Plerre Livy ¢ Jorge

Lozano. .
Larivista- che éstataideataedé
coordinata da Stefano Cristante e
Nando Vitale - dedicail primo
numero ad una riftessione su. <Medla
epotere: alieni e interattivi», Cisono
saggl diAbruzzese, Davide Bonrel,
Cristante, Giovanni Florentino,

aghiapletra, Nando Vitale,

Simona Baldassarini e Luther Blisset,

Larivista - che sara tematica-
prevede anche motte rubriche. Una
sututte; «clip», doveviene fattol
punto, con lunghe e dettagliate
recensioni, su tutto clé che si
pubblica sull’argomento «media» nel
mondo. Siva dall'«Essere digitall»
deil'ormai troppo citato Negroponte
alsaggio diS, Ewen «Sotto
immagine niente»,

DIBATTITI.

Siamo dei mostri disincarnati davanti al video? Risponde Caronia

Corpi e reti
dispersi

Diventeremo dei «mostri»? Siamo destinati a modificare il
nostro corpo, ci disincarneremo davanti al video? Antonio
Caronia, che incontriamo a Firenze, al Mediartech e che al-
I'argomento ha dedicato un libro, risponde che da tempo

«abbiamo imparato a convivere con la mostruosita: guetre,
poverta, fame», E spiega cosa significa oggi il «corpo disse-

minato», cosa significa che il corpo prende e prendera tan-

te e diverse strade.

DALLA NOSTRA INVIATA

ANTONELLA MARRONE

mm FIRENZE. Non ci sveglieremo
nel futuro come il signor Gregor
Samsa, lenti scarafaggi, un po* per-
plessi nella nostra nuova pelle. it fu-
turo, @ stato detto da pii parti, & gia
qui. Le nostre metamoriosi sono
quotidiane e ci stiamo abituando a
scoprirci pitl sani € pid belli, pit
giovani e pid immortali, ma anche
pilt indifesi e vulnerabili. Tra le sale
del Mediartech di Firenze, dove i
mercato tecnologico in mostra ci
mostra tanti futuri gia qui, dove il
corpo e la virtualitd hanno segnato
aleuni,momenti interessanti def fe-
stival (la pedormance’ di Claudio
Prati e Ariglla Vidac, il Virtual Point
del ‘Gibvariotti Mondani"Meccani-
ci), incontriamo Antonio Caronta
che di metamorfosi e corpi tratta
nel suo libro fresco di stampa, dl
corpo virtuale. Dal corpo robotizza-
1o al corpo disseminato nelle retin
(della casa sMuzzio Editore», venti-
quattro mila tire). Il titolo inquieta.
Siamo destinati a sparire, disincar-
nandoci davanti al video, a diventa-
re dei mostri? «E' una visone cata-
strofica del futuro. E‘ un’ idea che
ha ache vedere con la decisa acce-
lerazione dell'innovazione di que-
sti anni, comprensibile, certo. Ma
se ci pensiamo un momento, ci ac-
corgiamo di avere gia accettato di
convivere con la mostruosita: come
laguerra, la poverta, la fame»
Virgliio ¢ la guida virtuale di que-
sta mostra, un «uomMo», un pupaz-
2o dighalizzato che si muove ani-
mato da chi guarda nella sua tele-
camerina. Potrebbe incamare al-
cunve delle nostre paure circa it no-
stro future, La sparizione di que-
sto corpo che ora & tanto veggez-
zato e coccolato...
Limmaginario del corpo & gia me-

scolato con il reale. Abbiamo assi-
stito negli uitmi anni ad un proces-
so di progressiva estemizzazione
del corpo. Penso ad una prima fa-
se, quella dei robot, in cui si imma-
ginavano questi pronipoti del'uo-
mo dalle fattezze antropomorfe ma
meccaniche, replica statica dell’es-
sere umano, Poi € stata la volta dei
cyborg, it cui corpo & uguale al no-
stro anche quando invaso da cir
cuiti e tracciati elettronici sottopel-
le. Qualcuno dovrebbe convincer-
mi che il nostro corpo oggi, sia ve-
ramente «naturale» e non sormetto
da sostanzé chithiche, dall'artificio
diprotesi, di interventi chirurgici, La
natura’ & gid "forémente alterata:
dalla medicalizzazione, alla mani-
polazione genetica. Infine, la terza
fase, quella in cui stiamo entrando,
& quella del corpo disseminato. Se
le Realta Virtuali off line vealizzano
una prima forma immediata, ma
statica, di questa esternizzazione
del corpo, fa prossima tappa & la
RV in Rete. Se nel corpo «invaso» &
la tecnologia ad entrare, a mesco-
larsi fino a confodersi con la camne,
in quest'altro caso il corpo prende
tante e diverse strade. In fondo tutto
¢i0 & iniziato con i} telefono, quan-
do abbiamo iniziato a trasferire la
voce,
Eppure, tra gli apocalittici, c’¢ chi
ha gia sentenziato la morte del
corpe. G nella RV
in Rete, visto che il linguaggio
VRML sta ormai entrando con de-
cislonein internet?
Il problema & che gli apocalittici
non sono contra le nuove tecnolo-
gie, sono a favore delie vecchie
che, spesso, sono anche peggion.
Le tecnologie digitali richiedono,
invece, a gran voce il corpo, lo ri-

Unapaginaweba 3D

mettono al ¢entro della percezio-
ne, grazie alla pratica comunicati-
va. Ora la Réle @ dostanialmente
scrittufa, quahdo sara ariche tatto,
vista, udito, avra chiuso il cerchio
dellaconnessione e aperto un nuo-
vo processo di socializzazione.
Questa tendenza del corpo ad
auscire fuori non & del nostro seco-
lo, ma ci appartiene da sempre. La
vera essenza dell'uvomo & la tecni-
ca, o meglio un atteggiamento tec-
nico che fa si che tra lintaglio di
una pietra per la costnizione di una
lancia e la programmazione di un
computer non ¢'e, concettualmen-
te, nessuna differenza,
Gia § Web ha portato ad una sorta
di «esposizione» permanente di
mercanzie varie sulla Rete che ha
mutato la qualita dell'uso (senza
voler dare giudizi di merito) inte-
rattivo di Internet e bbs. Si & piu
passivi di qualche anno fa. La Ry,
Ie tre dimensioni, non creeranno
solo vetrine sempre pi scintillanti
per corpisempre piapigri?
Non voglio dire che tutto va bene.
Certo il corpo digitale non & fonte di
profitti immediati € mi preoccupa
I'assalto della Rete da parte delle
multinazionall dell'intrattenimen-

to. lirischio & quello di vederci inva-
si dalla spettacolarita In questa ca-
so I'atteggiamento passivo avrebbe
il soprawento su quells aitivo. E
questo non mi va bene. Con Web &
una deriva possibile. Ma come il
computer trasforma la tv senza uc-
ciderla, la terza dimensione & im-
portante perché pud aiutare ad
avere una percezione diversa delle
cose. Quindianche del corpo.

Non le sembra che le RV, come se-

gno forte del tempi, siano state

sorpassate dalla Rete?
Guardiamo i mass media, che co-
me sempre occultano e rivelano i
fenomeni. Mentre si affievoliva I'in-
teresse per le RV, cresceva I'uso
dell’aggettivo wirtuale». Un aggetti-
vo che & diventato una parola chia-
ve, buona per tutte le occasioni.
Una parola che & entrata nel lin-
guaggio comune. Generalmente le
si attribuisce il significato di «imea-
le», finto, ma segna, comunque un
passaggio importante nella perce-
zione del reale e delle sue rappre-
sentazioni: la vita resta sospesa fra
T'attimo appena fuggito e una plu-
ralita di soluzioniche, ora, awertia-
mo come decisamente pili attuabili
grazie alle nostre scelte. Tutto cio

Un'indagine presentata al Mediartech rivela come gli italiani utilizzano i Cd-Rom

Meno per gioco, pit per lavoro

Gli utenti italiani dei «prodotti multimediali». Innanzitutto
non sono molti, Una ricerca, presentata nell'ambito di Me-
diartech, rivela che solo il 29% dei possessori di un pc di-
spone di un Cd-rom. Nel nostro paese, i veri utilizzatori dei
dischetti sono i professionisti, gli architetti, i designer. Dato
particolare: i giochi, che pure sono i prodotti multimediali
pid pubblicizzati, sono in fondo alle graduatorie delle pre-

ferenze,

COSIMO LORENZO PANCINI

s FIRENZE  Chi sono gli utenti dej
Cd-Rom in ltalia? E quali saranno i
prodotti in grado di soddisfare le lo-
ro aspettative nel prossimo futuro?

Di questo si @ parlato a Firenze
dove, nell’'ambito di Mediartech,
mostra mercato di muhimedialita e
telemnatica, sono stati presentati 1 ri-
sultati di un sondaggio sul mercalo
del Cd-Ror nel nostro paese, com-
missionato a Intermedia dal grup-
poBassilichi.

Tramite questionario telefonico,
s un campione di 840 possessori
di personal computer, & stato possi-
hile farsi un'idea de! panorama de-

gh acquirenti di programmi su
compact disc. Fra gl intervistati &
stato isolato un sottocampione di
«professionisti» composto da archi-
tett, ingegneri, grafici e altre profes-
sioni analoghe che ha permesso di
wolare de necessita di chi del Pc
multimediale fa un uso essenzial-
mente lavorativo.

Tra 1 dali che emergono dall'in-
chiesta balza subite all'occhio la
scarsa ticettivith dell'utenza poten-
ziale rispetto al prodotto: se il 73%
degil intervistati ha dichiarato di
possedere un computer con carat-
teristiche adatte all'ulilizzo di so-

ftware multimediale, solo il 29%
possiede effettivamente un lettore
di Cd-Rom. Questo vuol dire un gap
tra diffusione potenziale e reale del
44%, un dato che viene ulterior-
mente aggravato dal fatto che quasi
tre quarti degli intervistati hanno di-
chiarato di non aver intenzione di
fornisi di un lettore Cd-Rom nel
corsodell'anno.

E daltro canto, se le offerte di
prodotti si fanno sempre pitt nume-
rose e i titoli nel campo del gioco e
deleducazione aumentano ogni
giomo, la statistica fa risaitare il fat-
to che del Cd-Rom, essenzialmen-
te, si fa (o si vorrebbe fare) un uti-
lizzo orientato al lavoro: ed & signifi-
cativo il fatto che in questo dato
coincidano gli utilizzi reali di chi gia
possiede un letiore e quellidichilo
votrebbe acquistare

D'altro canto, chi ha acquistato
un lettore multimediale sembra
averne scoperto le potenzialita nel
campo dello studio e del divert-
mento. ecco perché, tra j titoli pos-
sedutl, a nscuotere it gradimento
maggiore sono quelli dedicati al-
I'Arte, all'Architettura e alla Scien-

za: sembra incredibile ma i giochi,
che pure costituiscono il prodotto
di maggior visibilita nel campo del
Cd-Rom, risultano alla fine il pro-
dotto che pid ha deluso gli acqui-
rent

Se poi siva ad indagare su quanti
Cd abbiano di media gli utenti
‘multimediali’, si scoprira che po-
chi posseggono pil di una decina
di titoli: sono i professionisti che ne
dichiarano un po' di piu, e cio ¢ fa-
cilmente comprensibile conside-
rando la quantita di dischi di clip
art, font e shareware di utilizzo co-
mune. infine, V'inchiesta della Bas-
silichi ha guardato al futuro: quanti,
tra gli intervistati possessori di un
lettore Cd-Rom hanno intenzione
di acquistare almeno un titolo mul-
timediale nel prossimo anno?

Almeno il 90%: a dimostrazione
che, se questo mercato non ha an-
cora raggiunto i livelli sperati, coin-
volgendo tutti gli utenti potenziali,
ha comunque conquistato quelli
che si sono anischiati a investire in
un lettore Cd-Rom, che sono rima-
sti soddisfatti dell'acquisto e conta-
nodiutilizzame le notevolirisorse.

toglie alla realta mateyialel'aura di
unicita, di immddificabilita. Quan-
do il matrifonio tra RV e reti téle-
matiche sard consumato, certa-
mente sara rimesso in discussione
ilrapporto tracorpo ed identita.
Stiamo pariando di un ~mondo
nuoves?
Di un mondo in cui gli ambienti ar-
tificiali saranno abbastanza con-
vincenti @ modificabili non solo on
dernand, ma sotto il nostro control-
lo e incuisiincontreranno corpi vir-
tuali anch’essi interscambiabili e
modificabili capaci di generare ri-
sposte sensoriali convincentie tota-
li. Sono simulacri. A qualcuno non
piacera chiamarli uomo o donna.
Comunque si chi Mo, non

- ey

1] f1SCo

1
. i
J & SETTIMANALE TRIBUTANID PEX |
) DWENTARE ESPERYI RSCAL
L IN EDICOLA i

IN RETE SENZA RETE. Da alcuni me-
si Intemet viaggia gia sperimental-
mente in Ewropa anche via satetlite,
che rappresenta forse la principale
via d'uscita per decongestionare ia
«eter e sfruttame meglio e poten-
zialita. Il nuovo collegamento vemrd
commercializzato entro la fine del
‘96, come & stato annunciato a Pa-
dova, dove € stato presentato in an-
teprima per |'ltalia nell'ambito della
Giomata. La diffusione di questa
nuova applicazione, ¢ legata a
quella della televisione digitale, di
cui sfrutta la stessa «piattaforman, e
i costi medi per un utente sarebbe-
ro di un milione.

VINCE NETSCAPE. Chi sta vincen-
do la guerra dei browsers? Stando
ad una recente inchiesta della For-
rester Reasearch *

(http://www forrestercom) !

le cifre danno una sofa possibile
risposta: * Netscape. Nonostante ' i
contrattacchi della Microsoft e del-
VExplorer, infatti, il browser dell'im-
presa di Mountain View, California,
controlla tuttora ben il 74 per cento
del traffico nella World Wide Web,
Agii altri, restano le briciole.

NUOVA Entusiasti
di Altavista? Preparatevi a dimenti-
carlo. HotWired, home page della
rivista Wired, promette HotBot, uno
strumento di ricerca in rete ancora
pit potente. HotBot dowebbe co-
prire 50 milioni di documenti con-
tro i 30 milioni di Ahawvista . 1l pro-

tuttavia & ancora in beta.

saranno gli uomini e le donne che
sono {siamo) statisino ad oggi.
Cheruola awriillinguaggio?

Non sara abbandonato, ma trovera
nuovi spazi in un sistemna di comu-
nicazione globale che si sta deli-
neando solo ora. E che non avra
niente a che vedere con quello che
conosciamo oggi. La tv «nterattivan,
i 500 canali, ecc. non sono l'inizio
della nuova era della comunicazio-
ne, ma gli ultimi sussulti del vec-
chio.

SUN ATTACCA. La Sun Microsy-
stem, proprietaria della licenza del
Java, ha annunciato nuovi passi in
quella che molti ritengono la pid
importante delle battaglie per la
conquista deli'internet. Ed ha an-
nunciato il lancio di due nuovi pro-
dotti: un nuovo sistemna operativo
che, basato appunto sui Java, potrd
essere impiegato in pagers, telefoni
ed alti apparati, ed i} JavaBeans
capace di creare nuovi software da
componenti riusabili.

«Cyber-pizzo»
scoperto a Londra

am LONDRA La notizia & apparsa ieri sul settimanale inglese Sunday
Times» e ha gia trovato conferma a Scotland Yard. Si tratta di questo;
una banda di pirati informatici, espertissimi, & riuscita ad estorcere a
banche, enti, finanziarie della City qualcosa come 400 milioni di sterline
intre anni. Tradotte in lire: mille miliardi.

L'estorsione funzionava cosi. Nel 1993, ad importanti broker, ad una
decina di societa d'investimento e a diverse banche sono arvivati mes-
saggi di questo tenore: «Siamo in grado di distruggere le vostre reti. Paga-
te 0 vostri sistemni saranno inutilizzabili». Sempre secondo il Sunday Ti-
mes» - ed anche in questo caso la notizia sarebbe gia stata confermata
dalla polizia britannica - ad una grande impresa finanziaria che si sareb-
be rifiutata di pagare, sui pc dei suoi operatori una mattina dell'anno
scorso sarebbe apparsa questa scritta: «Adesso crederete che siamo in

gradodi fermare il vostro sisteman,

A detta della polizia, questi estersori cibernetici» avrebbera il compi-
1o facilitato anche dal silenzio delte sociela prese di mira. Sul «Sunday
Times», un funzionario di Scottand Yard spiega che «gia  difficile poter
comptere con le capoacita telematiche di questi hacker. Molto pil spes-
50, poi, le banche non presentano affatto le denunce, sperando di poter
risolvere la minaccia a modo loros, Cioe pagando. E stando a quel poco
che si & potuto ricostruire, il spizzo» era piuttosto salato: si sa di una tan-
gente» che & venuta a costare ad una finanziaria addirittura tredici milio-
nidistenline. Esattamente trentadue miliardi di lire.

E proprio prendendo spunto da notizie come queste, di cui da tempo
si aveva «sentore» anche se nessuno le aveva mai rese pubbliche, il mese
scorso a Bruxelles si sono incontrati esperti di lotta alla piateria infor-
matica da tutte le parti del mondo. Innanzitutto, owiamente, dagli Stati
Uniti. Allo studho la possibilita che anche le polizie europee diano vita -
proprio come negli States - a speciali unita contro la criminalita telema-

tica.
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