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Giuseppe Coronati|di Silvi Marina

ci ha mandato una je-mail per ave-
re notizie sulla sighh “pdf”’ che ha
visto usare spesso fome estensio-
ne di documenti in fete.

La sigla PDF significa Portable
Document Format [ caratterizza i
file realizzati con ug software della
Adobe denominatd Acrobat.

Il formato PDF Jnasce pratica-
mente con la rete. La necessita di
rendere disponibilifsu Internet do-
cumenti con testije grafica che
potessero essere Idtti da qualsiasi
computer, indipendentemente dal
sistema operativo Wilizzato, spinse
alcuni produttori dfsoftware a stu-
diare un formato [‘trasportabile”,
visibile da qualsiagicomputer, sia
esso Windows, Makintosh oppure
Unix. Nacquero cdsi diverse pro-
poste, ma presto Acrobat di Ado-
be & diventato lo sfpndard di fatto
sulla rete. Con Actpbat, un docu-
mento (sia esso uf libro, una re-
lazione, un grupfo di disegni)
puod essere salvap esattamente
cosi come appatp nel proprio
aspetto originario je visualizzato
mantenendo intatt¢ tutte le carat-
teristiche originali] indipendente-
mente dalla piattafgrma utilizzata.

Per poter vedere]i documenti in
formato PDF & nectssario installa-
re sul proprio harfl disk Acrobat
Reader, un softwpre distribuito
gratuitamente dalld Adobe, attual-
mente disponibilenella versione
2.1, della quale esfste anche una
edizione italiana.

Uno dei problgmi dei docu-
menti di questo tigo & che in ge-
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minosi (spesso alfune centinaia
di kilobyte) e che per essere vi-
sualizzati devono | essere prima
scaricati completarpente. Una vol-
ta sul computer, jcomunque, &
possibile consultgli utilizzando
un indice, oppure gampatrli, even-
tualmente anche igtrodurvi modi-
fiche o correzioni.

Per owviare a qufste limitazioni
di formato e di tenfpi, da qualche
settimana la Adobd ha reso dispo-
nibile presso il sup sito (http://
www.adobe.com) [edizione non
defintiva (beta) dglla nuova ver-
sione di Acrobat, 143.0.

Il nuovo software
moltissime novita, fla pit impor-
tante della quale Jconsiste nella
possibilita di vederf le pagine dei
documenti PDF mdntre si scarica-
no direttamente d4 Netscape Na-
vigator. Basta mefere il plug-in
nell'apposita cartelfa (se avete un
Mac) o directory fse usate Win-
dows). Qualcosa |di simile sara
presto disponibile gnche per Inter-
net Explorer. Con] Acrobat 3.0 i

introduce

documenti hanno Himensioni mi-
nori ma soprattuttg non si & co-
stretti ad attenderq i molti minuti

finora necessari pdr recuperare il
file dalla rete.
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GIOCHI AL COMPUTER. Il made in Italy si afferma nel divertimento elettronico

Videogame italiani
belli e provinciali

[ videogiochi made in [taly sono una realta relativamente
importante, anche economicamente. Scontiamo pero il
solito provincialismo che ci fa seguire pedissequamente le
tendenze di genere e di stile d’oltreoceano e non fa risalta-
re a sufficienza le capacita creative dei nostri sviluppatori
che hanno invece recentemente messo sul mercato giochi
di altissima qualita tecnica e grafica, apprezzati in tutto il

mondo.

TIZIANO TONIUTTI

m Lariluttanza del popolo italico
ad utilizzare il mezzo elettronico in
quanto tale (salvo che si tratti di
status symbol, come pare stia di-
ventano - incredibile - anche un ac-
cesso decente ad Internet) é stata
da sempre accettata come un dato
antropologico praticamente inop-
pugnabile, sia pure con un certo re-
trogusto diluogo comune.

Tra i luoghi comuni vi & certa-
mente quello che considera la
creazione di videogiochi in Italia
un’attivita di qualita e consistenza
inferiori a quelli di altri Paesi. Chi
opera in questo settore riesce inve-
ceoggi ad offrire produzioni di livel-
lo comparabile a quella di altr,
smaliziatissimi, mercati. Per inciso,
bisogna ricordare come il nostro
sia anche un mercato considerato
quasi esclusivamente in termini di
mancato profitto a causa della ri-
dente pirateria tricolore che va pa-
recchio oltre il suo fisiologico “dirit-
to” all’'esistenza, grazie anche alle
complicita dinegozianti et similia.

Non si deve neppure dimentica-
re il rilievo economico di una attivi-
ta apparentemente cosi marginale
come quella dei creatori di giochi
elettronici. Potersi guadagnare la

pagnotta facendo quello che si &
sempre sognato significa infatti of-
frire una possibilita di lavoro serio
non solo ai programmatori, ma an-
che alle carriolate di ottimi grafici e
musicisti relegati nelle migliaia di
piccole BBS italiane, dove vivac-
chiano in attesa di un futuro appe-
na decente. A parte cid, qualcuno
che in Italia fa videogiochic’e, erie-
sce anche a fare cose belle. Pray
For Death (Lightshock, CD Rom
per Pc) o Screamer sono due tra i
migliori prodotti mai visti in assolu-
to neilororispettivi generi.

Il primo & opera di un team ben
pasciuto, stabilmente piazzato in
Toscana. E’ appena uscito ed an-
che se si tratta di un picchiaduro al-
la Killer Instinct (buon gioco Nin-
tendo, disponibile anche per il
nuovo NU-64), il livello tecnico e la
cura allucinante messa in ogni mi-
nimo patticolare, sia grafico che di
struttura del gioco, lasciano stec-
chiti per la siderale distanza dall’i-
dea di software italiano che un one-
sto videogiocatore puo essersi fatto
in questi ultimi anni. E non & nep-
pure campanilismo dire che Screa-
mer ¢ il migliore gioco di guida ar-
cade rintracciabile in ambito Pc, ed

il suo imminente seguito promette
di seguire le stesse orme. Screamer
2 sembra infatti gia da ora migliore
del blasonatissimo Ridge Racer Re-
volution per la Playstation di Sony,
anche se bisogna pur dire che il co-
sto del Pc necessario per farlo gira-
re non € esattamente quello di una
console. E’ migliore anche del pur
eccellente F1 GP2 di Geoff Cram-
mond, se tutto quello che uno cer-
ca é spararsi sulla pista a tutta calot-
ta senza dover combattere con
controlli ed opzioni buoni per un si-
mulatore divolo.

Screamer € opera della Graffiti
Software, piccolo e agguerrito ma-
nipolo di volenterosi col cuore in-
domito e rigonfio di amor patrio.
All'attivo hanno gia un paio di pro-
getti internazionali, Super Lootz e
[ron Assault, entrambi distribuiti
dalla mica tanto piccola Virgin Inte-
ractive.

Lightshock ha in programma dei
titoli decisamente orientati all’ ar-
cade, tra I'altro bene accolti al re-
cente E3 di Los Angeles, la pit im-
portante fiera del divertimento elet-
tronico alivello planetario.

Per quanto riguarda le avventure
grafiche, la Dynabyte di Genova &
sicuramente il nome di riferimento.
Ha gia pubblicato Nippon Safe e il
disimpegnato Big Red Adventure,
tipico adventure in stile Lucas Arts
(Day Of The Tentacle, The Dig)
ambientato in una Russia post-tut-
to, dove il KGB é un network televi-
sivo e gli ex compagni leggono
Playbolis bevendo vodka cola (ma
qui il copyright & del Demetrio Stra-
tos «gli dei se ne vanno, gli arrabbia-
ti restano»). Il gioco € in definitiva
un esercizio calligrafico ben riusci-
to, un prodotto abbastanza low-fi

CINEMA. La Biennale mette il set virtuale in Mostra

[ attore? Un sacco di bit

m Virtual Set € il titolo di un pro-
getto che sara presentato alla prossi-
ma edizione della Mostra internazio-
nale del Cinema di Venezia, dal 30
agosto al 5 settembre. Scopo del
progetto € I'allestimento di uno spa-
zio destinato ad una serie di incontti,
dibattiti e iniziative sul rapporto tra
cinema e nuove tecnologie.

Il cinema da qualche tempo mo-
stra un forte interesse per le nuove
tecnologie digitali. Un interesse che
nasce probabilmente dalle possibili-
ta offerte dalle nuove tecnologie in
materia di “visione” cinematografi-
ca. L'evolversi dei nuovi mezzi di
produzione di immagini pud contri-
buire alla scoperta di nuovi orizzonti
dellinguaggio delcinema.

Virtual Set, curata per la Biennale
da Maria Grazia Mattei e realizzata in
collaborazione con Adriano Levan-
tesi, si articola su tre aree che servi-
ranno a dar vita ad un vero e proprio

CHE TEMPO FA

studio di produzione cinematografi-
ca che sfrutta lo stato dell’arte in ma-
teria di tecnologie per il video e il ci-
nema.

L’area Digital Cinema presenta al-
cune tecnologie di punta, in partico-
lare delle postazioni di lavoro che
consentono di trattare le immagini
in tempo reale gia durante la ripresa.
Gli interventi prevedono ad esempio
laripresa di elementi di una scena in
tempi differenti per essere poiricom-
posti, la replica e la moltiplicazione
delle comparse, la creazione di effet-
ti di luce, l'inserimento di qualsiasi
elemento non controllabile in fase di
ripresa, come un aereo, la sostituzio-
ne degli stuntmen con attori virtuali
in scene particolarmente rischiose.

Virtual Studio serve invece agli at-
tori “veri” per muoversi all'interno di
uno studio virtuale, interamente co-
struito al computer. Un ambiente tri-
dimensionale continuamente ag-

SEREND

VARIABILE

%

COPERTO

TEMPORALE

PIOGGIA

NEBBIA

altre regioni.

NEVE

MAREMOSSO

giornato in tempo reale. Il Virtual
Set, nato nel mondo televisivo, rap-
presenta un’anticipazione dei pro-
babili modi di produzone cinemato-
grafica del prossimo futuro. Al suo
interno verra anche realizzato un
programma televisivo coprodotto da
Enel e Rai in onda la sera di domeni-
ca8settembre suRaiUno.

Con Il Cinema della Rete, terzo
elemento di questa rassegna, viene
presentata una panoramica delle
possibilita offerte dalle reti nella ri-
cerca e diffusione delle location,
cioé dei luoghi (veri) dove realizza-
re le riprese in esterno o in interno di
un film. Tecnologie come Apple
Quicktime VR, che permette di ripro-
durre ambienti reali dove & possibile
muoversi interattivamente, possono
consentire ai responsabili della pro-
duzione di un film di visionare a di-
stanza possibili location di lavora-
zione.

Il Centro nazionale di meteorologia e climatologia ae-
ronautica comunica le previsioni del tempo sull'ltalia.

SITUAZIONE: la perturbazione che durante la notte
ha interessato il nord-est del Paese si va trasferendo
veso levante, lasciando delle condizioni di moderata
instabilita. Sul resto del Paese persiste un campo di
pressioni medio-alte a debole gradiente.

TEMPO PREVISTO: sull'arco alpino cielo da poco
nuovoloso a irregolarmente nuvoloso, con sviluppo di
nubi imponenti e possibilita di locali temporali pomeri-
diani. Sul resto dell'ltalia cielo prevalentemente sere-
no o poco nuvoloso. Non si esclude la possibilita di
addensamenti pomeridiani e qualche piovasco lungo
la dorsale appenninica del centro e del nord. Dalla
serata tendenza ad un aumento della nuvolosita sulle
regioni nord-occidentali e sull'alta Toscana.

TEMPERATURA: pressoché stazionaria.
VENTI: deboli, localmente moderati intorno nord sul-

le regioni adriatiche; deboli di direzione variabile sulle

MARI: poco mossi 0 mossi I'Adriatico e lo lonio; poco
mossi 0 quasi calmi gli altri mari.

il T

che proprio per questo pud metter-
si a confronto con le mega produ-
zioni americane.

Con questi due, e con altri giochi
che arriveranno prossimamente,
alcuni luoghi comuni sui videogio-
chi italiani sono definitivamente
storia. Specialmente quella conno-
tazione di imperdonabile provin-
cialismo che faceva immancabil-

mente riconoscere un gioco nostra-
no al primo colpo d’occhio. Resta
in qualche modo la mortificazione
di dover proporre sempre qualcosa
di appiattito sui trend prevalenti nel
settore, leggi picchiaduro con orge
di poligoni texturizzati e avventure
con, nove su dieci, intrecci di pessi-
mo livello.

C’é poco nei giochi italiani che li

Unaschermata
da«Screamer»,
video gioco
progettato
interamentein ltalia

Jurassic
Park
vaon line

Jurassic Park diventa
un gioco su Internet. Lo
haannunciato la
Universal Studios di
Hollywood che sta
preparando un sito
dotato di una grafica
computerizzata per
interagire con quanti si
collegano. ll gioco -
com’e prevedibile -
consiste nello sfuggire
ad undinosauro che
riemerge dallanotte
deitempi. Sara
possibile giocare con
Jurassic Park - The Ride
Online Adventure a
partire dal 13 agosto
prossimo. Per
accedere al giurassico
€ hecessaro avere
Netscape Navigator 2.0
o superiore oppure
Microsoft Internet
Explorer 3.0.
L’indirizzo ¢ http://
jurassic.unicity.com

possa far identificare come prodotti
diuna cultura. Cosa che non succe-
de nei giochi giapponesi e in alcuni
bellissimi francesi, come Les passa-
gers du vent, basato sul bel fumetto
di Frangois Burgeon. Va bene che
noi abbiamo Manara-Il gioco e
dozzine di scope e scoponi per
Windows, ma il problema resta ed
& tutto degli antropologi.

DISNEY. Da Toy Story tanti gadget e un Cd Rom

Un giloco vi sommergera

m Com’era prevedibile, Toy Sto-
1y, il fortunato film della Disney
quasi interamente realizzato al
computer con giocattoli dotati di vi-
ta propria, ha originato una serie di
gadgets pitt o meno intelligenti, tutti
comunque all'insegna del techno.
Il pezzo forse pill interessante
nato dalla costola del film & un Cd
Rom, il Toy Story Animated Story-
Book, in pratica una versione inte-
rattiva di questa pellicola. Qui la ge-
nialita dei disegnatori e dei grafici
della Disney si & sposata con gli
straodinari effetti prodotti da Pixar,
un software grafico 3D. Il Cd Rom &
stato realizzato per ragazzi dai tre ai
nove anni ed & naturalmente molto
americano, anche se merita alme-
no un’occhiata se non altro per le
bellissime immagini e gli splendidi
effetti, per non dire della colonna
sonora all’altezza delle piu esigenti
aspettative. Le possibilita di inter-

TEMPERATUREI IN ITALIA

vento dell’utilizzatore sono moltis-
sime: si possono spostare i perso-
naggi, cambiare la prospettiva dal-
la quale si vedono, rimetterli in or-
dine nella stanza, proprio come si
farebbe per i giocattoli di una qual-
siasi stanza dei bambini vera. In
un’altra sezione ancora il giocatore
puo intervenire sui “pensieri” dei
giocattoli animati, cercando di co-
struire scenari sempre diversi.

Alcune immagini dal CD Rom, e
varie altre notizie sono reperibili
anche su Internet su http://www.di-
sney.com/ToyStoryBook.

Dal film sono venute fuori, na-
turalmente, altre cose: un sito del
world wide web all'indirizzo
http://www.disney.com/ToyStory/
dove si possono trovare tutte le in-
formazioni sul film, i personaggi,
la lavorazione ed altro ancora.

Sul fronte giochi (immancabili
ormai per ogni film destinato ai

ragazzi che si rispetti), il video ga-
me di ToyStory & stato prodotto
ed e gia disponibile nei formati
Sega Genesis e Super NES, mentre
dal prossimo autunno si potra
comperare una versione su Cd
Rom per personal computer.

Il giocatore assume I'identita di
Woody, 'eroe della pellicola, e at-
traverso ben diciotto livelli diversi
di difficolta deve riuscire a liberare
tutti i suoi amici dalla prigionia.
una rivista statunitense specializ-
zata in videogames, Videogames
Magazine, lo ha definito “il pit in-
credibile videogame mai realizza-
to”.

Per completare il quadro un
gruppo di oggetti detsintai al com-
puter: tappettini per il mouse, ap-
poggiapolsi, e una raccolta di im-
magini computerizzate tratte dalle
pitt belle scene del film, le Toy
Story Screen Scenes.
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