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A n i m e d i g i t a l i ◆ O p e n U n i v e r s i t y

Telemeditazioni con il guru Maharishi
MONDO
MATERNO
■ Tutti i dubbi e i perché della
maternità, ma anche le faccende
pratiche e i risvolti psicologici. Il
Melograno, una delle tante asso-
ciazioni senza scopo di lucro che
seguono genitori e bambini, ha ora
un sito ricco di informazioni
(http://www.logic.it/melograno/). Il
motto dell’associazione è infatti
«Quando nasce un bambino nasce
anche una madre». E così il sito
contiene una breve guida all’allat-
tamento al seno, informazioni sulle
banche del latte e una hotline tele-
fonica chiamata «SoS Allattamen-
to», con segreteria telefonica atti-
va 24 ore su 24. Il pediatra, su un
altro link, offre alcuni consigli e
una bibliografia essenziale sulle
principali e più diffuse malattie in-
fantili, come le coliche gassose e le
malattie esantematiche. Andando
avanti nell’esplorazione, ci sono

molti link dedicati al gioco e al me-
todo montessoriano. Una delle ini-
ziative più simpatiche è «il cam-
bio» di abiti e oggetti per bambini,
usati ma in buono stato, che le
mamme possono scambiare usan-
do il sito. La libreria, infine, contie-
ne oltre 500 opere divise per argo-
mento come, per esempio, la pre-
parazione alla nascita, gli aspetti
psicologici della maternità, la pa-
ternità. nella sezione «Racconti del
Melograno» c’è un estratto del te-
sto e le immagini del «Piccolo prin-
cipe» di Antoine de Saint-Exupery.

Ecco, infine, altri indirizzi sull’uni-
verso dei bambini: www.mediastu-
dio./net/nenanet. È il contenitore di
favole per bambini; www.amnesty.i-
t/campaign/bambini/index.html. È
il sito di Anesty International dedi-
cato ai diritti dei bambini; www.a-
liasnet.it/luna/anep/home.htm. È il
sito dell’Anep, associazione nazio-
nale per l’educazione prenatale.

MARCO MERLINI

Siete interessati a imparare a vol-
teggiare nell’aria a gambe incro-
ciate, attraversouncorsodasegui-
re a casa, comodamente sprofon-
dati nella poltrona di fronte alla
tv? Se la risposta èpositiva, l’offer-
tadell’inossidabileMaharishiMa-
hesh Yogi (il guru che incantò i
Beatles) fa per voi. L’anziano san-
tone ha lanciato nell’alto dei cieli
una rete di otto satelliti per mette-
re a disposizione di tutti niente-
meno che «l’intero spettro della
conoscenza».

Non peccando per eccessi di
modestia, chiarisce on line che si
tratta della sapienza impegnata a

«governare l’intero universo, in
un perfetto ordine, armonia ed
equilibrio». Ora, grazie alla tele-
educazione a distanza, «la Totale
Conoscenza della Legge Naturale
può essere applicata a tutte le aree
dellavitadell’individuoedellena-
zioni per creare la perfezione nel-
l’esistenza di ognuno». In pratica,
ilnetworksatellitarepermetteràla
trasmissione di corsi affiliati alla
«Maharishi Open University» per
24 ore al giorno, sette giorni laset-
timana e in un arcobaleno di lin-
gue, italiano compreso. In attesa
di smerciare la tele-illuminazione
a tempo pieno, l’organizzazione
parainduista intende farsi le ossa
con trasmissioni satellitari seralio
durante il week-end (in inglese o

in tedesco, per i credenti europei).
Ildebuttoèprevistoper il3dicem-
bre, giorno di luna piena. Per in-
formazioni, basta collegarsi al sito
http://www.mou.org/satellite/
us_satellite1.html.

Le lezioni vanno dal «manage-
ment creativo e di successo se-
guendolaLeggeNaturale»alsiste-
maper«costruirecase,ufficiecittà
capaci di ottimizzare la salute, la
felicitàe la fortunadegliabitanti»;
ai segreti per diventare «un leader
ideale, in grado di soddisfare ogni
cittadino della nazione». Ovvia-
mente, non si può pretendere che
l’elargizione di tanta sapienza sia
gratuita. Lo studente necessita di
un sistema satellitare di ricezione,
che laMaharishiOpenUniversity

mette in vendita a 300 dollari. Per
essere abilitato a captare i pro-
grammi, la tariffa mensile è di 25
dollari. Adessi vaaggiunta laquo-
ta d’iscrizione per ogni corso.
Qual è il listino della tele-illumi-
nazione? In particolare, quanto
costa apprendere l’aviazione tra-
scendentale? Abbiamo cercato di
scoprirlo, ma ci siamo persi in un
ginepraio.«Laquotavariaasecon-
da dello standard di vita di ogni
nazione», si legge su Internet.
D’accordo, ma quanto è questa
quota? «In ogni paese il costo sarà
compatibile con altri programmi
dieducazioneadistanza».Già,ma
qualeèilcostodeglialtriprogram-
midieducazioneadistanza?Ecosì
via.

M e d i a m e n t e di Jaime D’Alessandro

P a s s a t e m p i

Enigmistica
multimediale
■ Non poteva che nascere in colla-
borazionecon«Lasettimanaeni-
gmistica», ilsettimanalechevanta
innumerevolitentatividi imitazio-
ne,questoCdRomtuttovotatoai
giochidiparole,econl’apportodel
sitoAenigmatica(www.aenigmati-
ca.it).Sciarade,rebus,leimmanca-
biliparolecrociateavarilivellididif-
ficoltà,è l’offertadiquestoprodotto,
chesidifferenziadallacartastampa-
taperl’interattivitàcheproponeai
suoigiocatori.Perappassionatidesi-
derosidi«svecchiarsi»eneofitiche
usanoilcomputerperavvicinarean-
tichipassatempi.
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La sfida
della sfinge
La settimana
enigmistica
Windows
Lire 30.000

G i o c h i

Un impero
dal nulla
■ Siamo dalle parti dei giochi ge-
stionali,unavenamoltoprolificae
seguita,chedàlapossibilitàdisimu-
larealcomputerlacostruzionedi
qualsiasiformadiorganizzazione,
dal formicaioalgrattacielo.Molti
giochisisonoavvalsidiquestomec-
canismoeoratoccaa«Industry
Giant»,chepermette,apartiredapo-
chemigliaiadidollari,dicostruire
unveroimperomonetarioinunave-
racittà,contantodiedifici,econal-
trettantoveri-si faperdire-concor-
rentisenzascrupoli,checercheran-
nodisoffiarciclientieaffari.Buona
lasoluzionetecnicadegliscenari.

Industry
City
Interactive
Magic New Media
Windows
Lire 99.900

E s c e « T o m b R a i d e r I I I »

Il ritorno di Lara Croft
Aspettando il film

È tornata. È Lara Croft, l’eroina di vi-
deogiochi più famosa del mondo,
protagonista della terza puntata di

«Tomb Raider» uscita finalmente anche in
Italia, siaperPccheperPlayStation.L’emo-
zione è tale che mettendo il cd nel lettore le
mani tremano ed è un miracolo arrivare a
chiudere lo sportellino. Con un po‘ di pa-
zienza e qualche respiro profondo alla fine
tutto è in ordine e il gioco parte con un pro-
logoalla«X-Files»:unameteoracadeinuna
foresta lussureggiante, non si capisce bene
in quale epoca ma è facile dedurre che sia
quel famoso corpo celeste che hasegnato la
finedeidinosauri.

Poi la scena cambia e siamo in Antartide,

ai nostri giorni. Una spedizione sta trivel-
lando il terreno. Poco distante un altro
gruppo scopre delle teste di pietra simili a
quelle dell’Isola di Pasqua (in Antartide!) e
una croce di legno risalente al secolo scorso
lasciata da un’altra spedizione finita malis-
simo. Tutto qui, ma non è poco. La sequen-
za serve a creare suspense ed è con il fiato
sospesoche ilgiocatoresiritrovainIndia,al
confine con il Bangladesh. È la prima area
geograficadellecinquetotalidi«TombRai-
der III» ed esclusa quella iniziale e l’ultima,
le altre possono essere completate nell’or-
dine che si preferisce (ognuna contiene tre
livelli).

Ma veniamo a lei, Lara.Chepresentano-

vità sensibili. Non solo leè cresciuto il seno,
ma può correre velocemente facendo scatti
da centometrista, avanzare a quattro zam-
pe incunicolibassieappendersiaunascala
orizzontale o sospesa come un marine du-
rante un percorso di guerra. Cambia anche
il sistemapersalvare ilgiocoesonostatiag-
giunti molti mezzi di trasporto con i quali il
giocatore può trastullarsi. Nel complesso
questa nuova avventura è stata migliorata
quasi in tutto, dai movimenti che sono più
fluidi agli scenari maggiormente dettaglia-
ti, costruiti in modo che le fonti di luce ab-
bianounaloroimportanza.Inoltre,quando
Lara colpisce un nemico questo muore fra
abbondanti fiotti di sangue ed è possibile
che la novità non piaccia a tutti. Ci sono poi
animaliaiqualiè inutilesparare.Iprimiche
si incontrano sono delle innocue scimmiet-
te che se colpite si accasciano urlanti in un
bagno di sangue. Forse sono state messe a
bellapostaperverificareilgradodicoscien-
za ambientalista del giocatore. Una cosa si-
mile eragià successa in «Tomb Raider II»
conimonacitibetani:sesparavilorotiattac-
cavano, se invece li lasciavi in pace venivi
ignorato e potevi proseguire risparmiando
munizioni e un sacco di botte. Chissà, forse

averein«TombRaiderIII»unatteggiamen-
to pacifista e politicamente corretto, per
quanto possibile in un gioco d’azione, alla
fine verrà premiato con l’apporto di qual-
cheterribilearmainpiù,tantoperessercoe-
renti.

Il gioco comunque avrà il successo cla-
morosocheci si aspetta.Enonsoloperchéè
ben realizzato, ma anche per la notorietà
raggiuntadaLaraCroft,chenell’ultimoan-
nosièconquistata lecopertinedimolterivi-
ste autorevoli in tutto il mondo, comprese
quelle che hanno sempre trattato i video-
giochi come dei passatempi per bambini. È
proprioinseguitoatantosuccessochelaEi-
dos, lacasaproduttricedelgioco,haannun-
ciatodatempodivolergirareunfilmsull’e-
roina digitale di «Tomb Raider». A tutt’og-
ginonèancorachiaroaqualeattrice spette-
rà l’arduo compito di impersonare Lara sul
grande schermo. Sandra Bullock? Eliza-
bethHurley?Èstatofattoilnomedialmeno
altre venti attrici. La verità è che non è stata
presa alcuna decisione, né sull’attrice né
sulla trama. Alla Eidos però non hanno
dubbi: la prossima stagione i fan di Lara
Croft vedranno il loro idolo al cinema in un
filmmozzafiato.Noncirestacheaspettare.

E d u t a i n m e n t

Invenzioni
del mondo
■ Il telefono, il satellite, il laser, il
nucleare:quantesonoleinvenzioni
checihannocambiatolavita?Que-
stoCdRomripercorrelastoriadel
progressotecnologicoattraverso
1000immagini,200animazioni,40
video,disegnitecnicienavigazioni
3D.Ilcontestostoricochehaportato
allevariescoperte,lefunzionidelle
singoleinvenzioniedivertentinavi-
gazionitridimensionalipercielo,
mare,spazioecittàpervederegliam-
bientidovelescopertesonomessein
uso.Infine,uncamminocronologico
percapireitempidellediverseinven-
zioni.

Invenzioni
e inventori
De Agostini
Multimedia
Windows e Mac
Lire 99.900

B a m b i n i ◆ B a b b o N a t a l e è « S a n t a z i a »

Il calendario dell’avvento
da scoprire nel computer

L’EDITORIA
INTERATTIVA
NEL 2000
■ «I giovani soprattutto, avranno
bisogno di una guida per non cade-
re in una forma inedito di analfabe-
tismo digitale: iperinformatizzati
ma poveri delle nostre radici». È
un passo della relazione che Albino
Bartoletti di Giunti Multimedia ha
tenuto sabato scorso a Vienna nel-
l’ambito dell’incontro internaziona-
le su «Multimedialità interattiva al-
le soglie del Duemila», un’occasio-
ne per fare il punto sul ruolo di edi-
tori e strategie, multilinguismo e
tecnologie all’alba di un nuovo
cambiamento epocale.

UNO ZOO
VIRTUALE
E SENZA SBARRE
■ Non ci sono né gabbie né sbar-
re nello zoo virtuale visitabile al
www.gem.it/Navigare/doc/Anima-
li.htm. È quasi un’enciclopledia,
con immagini, voci e notizie che
raccontano abitudini e stili di vita
di migliaia di animali. Da quelli più
esotici a quelli da fattoria o quasi
domestici.

STAR TREK
UN MITO
ANCHE IN RETE
■ Non potevano mancare i siti
dedicati a una delle saghe tele-ci-
nematografiche più prolifiche e
amate dal pubblico. Per comincia-
re si parte da www.startrek.com,
sito ufficiale ovviamente ricchissi-
mo di dati, ma se masticate poco
l’inglese ecco www.stic.it, realizza-
to dal fan club itaiano, con notizie,
biografie e innumerevoli curiosità.
Dedicato alla serie Voyager è inve-
ce www.stvsd.com con un databa-
se davvero completo, mentre attor-
no all’«universo Star Trek» si muo-
vono il www.kli.org, dove troverete
grammatica, vocabolario e storia
sugli ex nemici del Capitano Kirk.

A ROMA
IL PRIMO
WEBSHOW
■ Si tiene a Roma dal 4 all’8 di-
cembre la fiera dell’informatica
pensata sia per professionisti e ad-
detti ai lavori che per il grande
pubblico, con stand che presenta-
no le ultimissime novità tecnologi-
che, ma anche giochi e convegni.

N on preoccupatevi se il cd-rom San-
tazia che avete appena acquista-
to si blocca a pochi minuti dall’i-

nizio. Santazia è infatti un calendario
dell’Avvento multimediale, e come tale
- è regolato sull’orologio del computer
- non può che iniziare domani, primo
dicembre. Il cd-rom, che ha una diver-
tente scatola con un calendario del-
l’Avvento sulla copertina (per non ri-
nunciare ad aprire quotidianamente le
tradizionali finestrelle di cartone che
segnano ogni giorno del mese) e una
serie di pennarelli nell’interno per co-
lorare adesivi natalizi, porta dritti nel
castello di Babbo Natale, che fino a og-
gi potrete scorgere nel suo lettone
mentre russa beato, vegliato da un to-
po. Babbo Natale dorme di giorno e la-
vora di notte alla sua fabbrica di gio-
cattoli, ma intanto è possibile entrare in
casa sua e girovagare nelle stanze, ve-
dere la sala da pranzo, la cucina, lo stu-
dio, e il grande soggiorno già addobba-
to per le feste, oltre a fare una corsa in
slitta tra la neve per arrivare a casa sua.

Da domani, ogni giorno verrà presen-
tata una caccia al tesoro, dove occorre-
rà trovare un giocattolo per vincere e
aiutare Babbo Natale nella confezione
dei giochi. Dopo il 24 dicembre il cd-
rom potrà naturalmente essere visiona-
to e usato per intero. Se poi siete stan-
chi di stare un bel po‘ di tempo davanti
al computer con i bambini, un librone
di ricette natalizie da tutto il mondo vi
aiuterà a trascorrere in cucina il resto
del pomeriggio, magari ascoltando la
selezioni di brani All Christmas , propo-
sti nello stesso cd-rom e ascoltabili nel
cd-player.

Santazia è realizzato dalla Giunti
Multimedia, costa 69.900 lire, e ha un
unico difetto: non è aggiornato per il
programma di Windows 98, essendo
stato acquistato due anni fa dalla Dani-
marca, quando ancora l’avvento del
nuovo Microsoft era lontano. Meglio
provvedere e adeguarsi per il prossimo
anno, per permettere anche ai bimbi
più «aggiornati» di giocare con Babbo
Natale.

B a m b i n i

Gli errori
di Rodari
■ Pensato per bambini dai 6 ai 14
anni,questoCdRomèabbinatoa
unaselezionedelle filastroccheedei
raccontidiGianniRodaritrattedal
«Librodeglierrori».Un’operadove
multimedialitàelibrosonopensati
comeunicapropostaeducativa,par-
tendodall’inesauribile fantasiadiun
poetaeducatorecomeRodari. Ildisco
sipuòdunqueascoltare,navigare,
giocandoescrivendoconiprogram-
mipropostielefilastrocchesiposso-
notrasformare,riscrivere,colorare,
animarecondisegnisemprenuovie
confrontarleconquelleoriginali.
L’operafapartediunampioprogetto
editorialechevedelacollaborazione
traLynxeMacchiaNera.

Stroccofillo
20.000 rime
sotto i mari
Lynx
Windows
Lire 29.900


