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Animedigitali ¢ Spiritoe fitness

Prega per la salute, anche in conto terzi

marco.merlini@flashnet.it

MARCO MERLINI

i stanno moltiplicando le ri-
S cerche religioso-sanitarie te-

se a dimostrare che pregare
migliora non solo la spiritualita,
maanche la salute fisica e psicolo-
gicadeifedeli. Il San Francisco Ge-
neral Hospital € andato oltre, cer-
cando di provare la forza delle
orazioni in conto terzi, cioé pre-
ghiererivolteallaguarigionedial-
tri. Secondo I'’esperimento, i mala-
ti di cuore per i quali aveva inten-
samente pregato un’associazione
neocatecumenale stavano meno
peggio di quelli privi di flebo spi-
rituale. Ulteriori test sono in corso
per alcolizzati e malati di AIDS.

Alcuni gruppi spirituali stanno
verificando I'efficacia di preghie-
re guaritrici on line. E c’e chi pre-
tende ancoradi piudalladevozio-
ne. «Perché non sfruttare la pre-
ghierainrete per risolvere proble-
mi caratteriali e mentali?», si sono
detti gli organizzatori del gruppo
PPS: Porn Prayer Support (Sup-
porto di preghiera per pornogra-
fi). Essi costituiscono unacomuni-
ta votata alla salvezza, tramite la
preghiera taumaturgicae il consi-
glioon line, dei «drogati di porno-
grafia». Un aiuto altamente pro-
fessionale, visto che proviene da
ex pornodipendenti (http:.//
WWW.jesus-connect.net/jesu-

sco/PPS/). Untemposiconsiglia-
vaachifosse in procinto di cadere

ediamente

intentazione, diincrociare lemani
sul petto e pensare intensamentea
cascate ghiacciate o a cadaveri in
decomposizione. Ora si suggeri-
sce di collegarsi a Internet e di
mettere le mani sulla tastiera. Le
vie della redenzione sono (quasi)
infinite, stando al menu delle cy-
ber-azioni concepite dal PPS. La
prima cura comprende la recita-
zione di preghiere a tutto spianoe
dialoghi a cuore aperto. Il lussu-
rioso puo tacitare il desiderio met-
tendosi in collegamento con gli ex
attraverso un’apposita bacheca
elettronicaolanciareI’S.0.S.suun
canale IRC chiamato emblemati-
camente Prayer Alert Channel.
Ricevera in risposta preci e consi-
gli. Per consentire un prontointer-

vento mirato, é richiesta I'iscrizio-
neaun gruppo specifico didepra-
vati: gay, lesbhiche, masturbatori
(con propensione ai siti hard co-
re). Se l'incontinente sente co-

mungue prossima la perdita del :
controllo sui sensi, viene forzatoa :

concentrarsi per ideare una pre-
ghierapersonale. Motivod’ispira-
zione saranno le orazioni di altri
combattenti per la purezza. Il por-
nografo puo interloquire conloro,
assemblando una preghiera cora-

le di liberazione dalla carne. Ma :
che fare se al poveretto difetta la :
vena creativa? Niente paura: sara
costretto a effettuare on linee ad

altavoce la lettura edificante delle
orazioni altrui. Dove non poté la
preghiera, potrail colpodisonno.

di Jaime D’Alessandro

CERCARE CASA
CON LA RETE

I Anche per affittare o acquista-
re un appartamento si puo fare pit
di un tentativo rimanendo seduti
davanti al computer. Internet offre
ormai numerosi siti da visitare. Si
parte con www.domusonline.it, un
sito semplice e funzionale, con una
banca dati immobiliare che con-
sente la ricerca di case in Halia e
all’estero. www.casa.it vanta piu di
500 utenti giornalieri. In caso di
utenza privata, l'inserzione costa
30miila lire. www.incasa.it & invece
un servizio gratuito, aggiornato
quotidianamente. Tra gli altri siti,
www.casamia.com, www.cercaca-
sa.com e www.secondacasa.com.

VIDEO
A PAGAMENTO

I Giganti dell’intrattenimento co-
me la Warner Bros stanno cercan-

do di mettere a punto un servizio di
pay per view su Internet. Cioé un
servizio di noleggio video che entro
la meta dell’anno potrebbe include-
re giganti del cinema, come «Tita-
nic». Inizialmente, pero, il servizio
offrira solo alcuni clip destinati a
un’audience mirata. Tra i problemi
piu immediati c¢’é la scarsa dispo-
nibilita di allacciamenti ad alta
banda per il mercato di largo con-
sumo, che gli operatori cercano di
superare corteggiando gli operatori
Usa del cable, che stanno cercan-
do di potenziare la capacita di ban-
da delle proprie reti. Un altro pro-
blema riguarda poi la licenza di
trasmissione da parte dei detentori
di copyright dei videoclip, i quali
oggi come oggi stentano a cedere i
diritti delle opere di cui sono pro-
prietari. Infine, bisogna pensare
agli utenti, che negli ultimi cinque
anni non hanno mostrato I'interes-
se verso la tv via cavo che gli ope-
ratori speravano.
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1l grande gioco
di Urluberlii

= Editori Riuniti
= Multimedia
Windows e Mac
— lire 69.000

Archeol

Alla scoperta
della musica

I Vantaidisegni animati di un ge-
niocome Emanuele Luzzati, questo
CdRomyvincitoredel Premio Ander-
sen per prodotti multimediali per ra-
gazzi. Organizzatocome un percor-
so ludicoedidatticocompleto, éfina-
lizzatoall’apprendimentodellamu-
sica, allosviluppodellecompetenzee
delleabilitamusicali. Partendodal
riconoscimento dei suoni e dei rumo-
ridellecittaedegliambientinaturali,
ilbambino (& per ragazzinidai7ai12
anni)arriveranaturalmenteagioca-
reconaccordiespartiti,afamiliariz-
zareconiconcettidisuono, timbro,
volume, chiave, melodiaearmonia.

ogia

La Guerra
di Troia

di strategia

|l grande dittatore
ha per scettro un joystick

rail 1994 e a Portland si stava tenen-
E dounconvegno sull’amministrazio-

ne dei centri urbani negli Stati Uniti.
Erano presenti sindaci di citta pit 0 meno
importanti e amministratori divario tipo.
Fra una conferenza e I'altra gli invitati si
sfidavano a«SimCity», gioco di strategia
che consiste nel costruire una citta e nel-
I'amministrarla. «The ultimate city simu-
lator» appassionava cosi tanto gli invitati
al convegno che questi si riunivano lasera
nelle stanze dell’albergo sfidandosi fino
alle prime luci dell’alba per stabilire chi
fosse il miglior sindaco virtuale. Da allora
sono passati quasi cinque annieivideoga-
me di strategia si sono evoluti rapidamen-

te diventando sempre piu dettagliati.
«Caesar Ill», «Western Front», «Settlers
Il», «RaimbowSix», sviluppato dallo
scrittore Tom Clancy, e «Railroad Tycoon
2», usciti nelle ultime settimane, appar-
tengono tutti a questa categoria. C’é qual-
cosa di morboso nei giochi di strategia.
Qualcosachetiafferranel profondoetico-
stringe a passare ore davanti al monitor.
Quel costruire passo dopo passo la tua cit-
t4, il tuo regno o impero, quel curare ogni
aspetto fin nei minimi dettagli, una forza
di attrazione irresistibile. Videogiochi del
generedanno I'illusione di poter gestire la
complessita. Ti metti li e costruisci, conso-
lidi, ti espandi, controlli. Vivi il dramma

Enciclopedie « Rizzoli New Media

Tutta la storia dell’'umanita
In tre dimensioni per i piu piccoli

CdRom

praticamente senza fine il capitolo di
E enciclopedie multimediali disponibi-

lisulmercato. Dopoil ricco capitolodi
titoli natalizi, vi proponiamo un altro pro-
dotto, stavoltadestinato ai piccoli utenti dai
7aglillanni. |l prodotto, localizzato per I'l-
talia dalla Rizzoli New Media, portail mar-
chio di qualita Dorling & Kindersley, pre-
giata ditta di editori inglesi che testimonia
della serieta dell’opera. «Enciclopedia gio-
vane multimediale», solo per piattaforma
Windows (costa 99.000 lire) entra dunque
in diretta competizione con «Omnia Ju-
nior» di De Agostini, attestandosi come un
titolo di sicuro successo. Facilmente intuiti-
Vo, gradevole nella grafica dei menu e del-
Iinterfaccia, propone una navigazione te-
matica che attraversa un po‘ tutti i campi
del sapere, dalla storia alla geografia, dalla
natura alla cultura, con infinite possibilita
diintersezioni. Cosi, € possibile partire dal-
lavitae dalla strutturasociale degli elefanti
per ritrovarsi ad approfondire i temi legati
allaterraeall’ecologia, unargomentoacui,
giustamente, I’enciclopedia appare molto
sensibile, dando ai piccoli utenti unacrono-

logia degli eventi legati alla distruzione cui
stiamo condannando il nostro pianeta. Ma
& piacevole anche seguire una delle tabelle
cronologiche approntate nell’opera, quella
dedicata alle invenzioni, per scoprire che
gli orologi meccanici sono stati inventati in
Cinaaddiritturanell’VIll secolo, e che sem-
pre aloro, i cinesi, dobbiamo lo spazzolino
dadenti, ideato nel 1498. Seria e mai pedan-
te e anche lasezione storica, con un capitolo
dedicatoall’Olocausto dovesiraccontadel-
losterminio disei milionidiebrei,maanche
dellacondannanei lager di soldati russi, co-
munisti, zingari e omosessuali. Spigolando
gua e la negli elenchi, abbiamo annotato la
presenza di personaggi certamente noti ai
ragazzini d’oggi, daGiorgio Armania Ayr-
ton Sennaa Arnold Schwarzenegger, siste-
mati in ordine alfabetico sia per nome che
per cognome. Una sezioncina di barzellet-
te, alcuni video nella sezione «Atlante», un
gioco aquiz sui contenuti dell’enciclopedia
e diversi ambienti tridimensionali esplora-
bili a 360 gradi completano il menu. Unico
neo, la voce sintetica che descrive e accom-
pagnail testoscritto. Stefania Chinzari

delle recessione o delle alluvioni, ti entu-
siasmi quando la tua multinazionale con-
quista mercati nuovi oppure quando la
tua citta arriva al milione di abitanti. Dai
primi titoli sviluppati negli anni Ottanta
da Chris Crawford,come «Balance of Po-
wer» e «Energy Czar», dove si giocava ve-
stendo i panni del dittatore illuminato,
passando per i vari «SimAnt»«Sim-
World» e «Civilization», I'idea di fondo &
rimasta sempre la stessa: il potere nella
sua applicazione pratica. Secondo Wil
Wright,il padre di «SimCity», la forza di
questi giochi sta nel creare qualcosa che si
evolve e cresce in modo unico grazie agli
sforzi e alle capacita del giocatore. Come
con il Tamagotchi, ma ad un livello piu
raffinato. E questo e veroanche per gli ulti-
mi titoli appena usciti, frai quali i pi riu-
sciti sembrano essere «Caesar Il1» e «Rail-
road Tycoon2». Il primo, forse il migliore,
e un videogame dove il giocatore deve
amministrare unacitta all’epoca di Giulio
Cesare. Tutti gli aspetti urbanistici, econo-
mici e sociali sono rappresentantiin modo
accurato e vanno gestiti con attenzione se
nonsivuol vedere lapropriaoperacadere
inrovina. Sipossono fare un’infinitadico-

se oltre a costruire la citta, come aprire
nuove vie di commercio, invadere altri
centri o interrogare i singoli cittadini. Con
«Railroad Tycoon 2» entriamo invece nel
mondo delle ferrovie. E laseconda punta-
ta di un gioco sviluppato da uno dei mae-
stri dei videogame strategioco-manage-
riali: Sid Meier, il creatore di«Civiliza-
tion». «Railroad Tycoon 2» € unaspecie di
grande plastico per trenini molto com-
plesso. Si parte dai treni a vapore e si puo
arrivare fino a quelli a levitazione magne-
tica del prossimo millennio, ammesso che
si abbia la capacita di adottare le giuste
strategie, reperire gli investimenti, e saper
speculareinborsa.J).C. Herz, autrice del li-
bro «Il popolo dei joystick», sostiene cheil
primo grande gioco disimulazione strate-
gicafu il Rand Strategical Assessment, un
programma usato dal Pentagono per si-
mulare tutti i possibili scenari e le relative
conseguenze di un conflitto nucleare. Do-
po alcuni mesi disimulazionisiarrivaalla
conclusione dell’inevitabile distruzione
reciproca e nacque I'idea che lanciare un
attacco con missili atomici non fosse alla
finfine un’iniziativa particolarmente bril-
lante.

ANCHE LINUS
ARRIVA
SULLA RETE

I E sul Web e arrivato anche «Li-
nus», testata storica del fumetto e
della diversita, che dal numero at-
tualmente in edicola annuncia ai
suoi lettori di aver guadagnato un
proprio sito, una sua postazione
nel gran mondo dell’on line. Lo tro-
vate al http:/linus.mir.it, mentre
tutti coloro che avessero voglia di
comunicare via e-mail posssono
contattare il linus@mbox.mir.it. La
rivista puo dunque da questo mese
essere sfogliata anche in elettroni-
ca: oltre alle rubriche del giornale,
si potra intervenire su argomenti li-
beri usando la chatline La Piazza,
oppure chiedere informazioni sugli
autori italiani e stranieri alla sezio-
ne Disegnatori, oppure ancora fare
un passo indietro nel «Linus» delle
origini: trentacinque anni di fumet-
ti nel Come eravamo, mentre link
sono disponibili per collegarsi di-
rettamente con i siti ufficiali dei di-
segnatori e dei personaggi storici
della rivista, da Feiffer a Calvin e
Hobbes, dai Peanuts al Centro fu-
metto Andrea Pazienza.

LA STORIA
DELLA FOTOGRAFIA

I Roland Barthes ha definito la
fotografia «medium bizzarro, nuo-
va forma di allucinazione: falsa a li-
vello della percezione, vera a livello
del tempo». nella nostra epoca la
fotografia storica ha assunto un
valore insostituibile e anche Inter-
net sta contribuendo a diffonderne
il valore e preservarne la memoria,
attraverso alcuni siti. Quello della
Daguerreian Society, http://abel-
l.austinc.edu/dag, con la storia e le
immagini di Daguerre. Due i siti su
Nadar: www.lochnet.com/kap_it/hi-
stkap/nadar/nadar.itm e www.ar-

tchive.com. Foto splendide anche | Mens

nel sito del National Museum of | I'allenamente
Photography, Film & Television: | Rizzoli New
www.nmsi.ac.uk/nmpft. e in quello | Media

delle biblioteche pubbliche ameri- | Windows
cane, che conservano le prime im- | lire 69.900

magini dei pionieri: http://lcweb.lo-
c.gov/rr/print/guide/port-1html.
Rarita dlel’epoca zarista sono repe-
rbili in www.columbia.edu/cu/re-
cord/record2008.17.html. 1l per-
corso si chiude con le antiche mac-
chine fotografiche, utile e diverten-
te per chi magari avesse voglia di
diventare collezionista: www.ies.la-
f.in.us/photo.

Hochfeiler
Windows
lire 30.000

Geograf

Il fascino
di Troia

Il Si parte non dall’epica, ma dal-
I’archeologia, in questo Cd Romde-
dicatoall’affascinantemondo di
Troia,allalungaguerraingaggiata
con Atenee, naturalmente, ai testidi
Omerochel’hannoimmortalata.
MaeédaSchliemann, exuomodiaf-
farivotatoagli scavi, chesi daavvio
allanavigazione, ovveroall’'uomo
cheriusciascoprirelacollocazionedi
TroiaearecuperareiltesorodiPria-
mo. Moltesonodunque lenotiziee
glianeddoti legati ai lunghi scavi,
maunasezione interae dedicatapro-
prioal percorsodaOmeroaSchlie-
mann.

Atlante
mondiale
Encarta 99
Microsoft
Windows
lire 99.000

Edutain

Il mondo
in Cd Rom

Il Nuovaedizione dell’ Atlante En-
cartache nell’aggiornatissimaedi-
zione ‘99haresoancorapiucompleti
testi, cartee funzioni multimediali.
Treleareediattenzione: definizione
potenziatadelle carte, scopertadei
contenutiapartiredallecarteeinter-
facciautentemigliorata. Unatlante
senz’altroricchissimo, cheoffreri-
spostevirtualieogni quesitosu tutti
i Paesi delmondo, organizzatoin
duecdrealizzatiinmododaridurre
alminimoi passaggi traiduedischi.
2000gliarticoli nuovi,eoltre 10.000
articoli,immagini, suoni. Aggiunta
dell’ultimaora, quellasullaUe.

ment

Allenare
la mente

Il Imparare a conoscere I'affasci-
nanteemisteriosomondodellamen-
teumanaattraversounapalestra
virtualedi test, informazioniscienti-
fichee 500esercizididiversilivellidi
difficolta. Per mettersiallaprova,
perverificareil proprioquozientedi
intelligenza, per giocarecon gliami-
ci.Operprovareadentrarenellacer-
chiadi Mensa, I’associazione riser-
vataapersonecon Q.l.superiorea
130. Cinguantaschede sull’evolu-
zionedell’intelligenza, sul cervello,
sul Dnaconunatecnologiache per-
mettedipersonalizzareil percorso
cognitivodiciascuno; unagrafica
essenzialeeelevatainterattivita. Per
divertirsieimparare.



