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Miracolo on line, nuova frontiera del rito
CRICHTON
SFIDA
IL VIDEOGAME
■ Eh si, il vecchio Crichton, l’uo-
mo d’oro del best seller, l’indimen-
ticabile autore di libri miliardari, da
«Congo» a «Jurassic Park» pas-
sando magari per «Sol Levante»,
ha trovato tempo, modo, voglia e
idee per darsi anche al multimedia-
le. Non è certo smania imprendito-
riale, la sua. Il fatto è che questo
scrittore tra i più ricchi del mondo,
laureato in medicina a Harvard, re-
gista, sceneggiatore e creatore di
quella meraviglia seriale che è
«E.R. - Medici in prima linea», fi-
lantropo e grande appassionato di
religioni orientali, è un sincero
amante dei computer. E da bravo
manager sempre pieno di idee bril-
lanti, Crichton e la sua squadra
stanno lavorando ormai da mesi ad
una rivoluzionaria tecnica interatti-

va che potrebbe davvero rimettere
in gioco tutta la filosofia attuale
del videogame, anche di quelli più
evoluti.
La sua società si chiama Timeline
Studios e le informazioni disponibili
sul suo lavoro sono al sito www.ti-
melinestudios.com. «Timeline» do-
vrebbe chiamarsi anche il gioco
numero uno della premiata ditta,
atteso per l’inizio del 2000. Tra gli
uomini chiave del team c’è Michael
Backes, l’esperto di effetti speciali
che ha già lavorato per «Jurassic
Park», «The Abyss» e «Terminator
2». E se sul nuovo prodotto vige
naturalmente il più stretto riserbo
(a parte qualche indiscrezione che
parla di un gioco di fantascienza
alla «Alien», con centinia di oggetti
e decine di personaggi), di sicuro
si sa soltanto che il via definitivo
all’ingresso sul mercato verrà dato
dall’ideatore dei terribilissimi velo-
ciraptor ammirati nei film giurassi-
ci di Spielberg.

marco.merlini@flashnet.it
MARCO MERLINI

C hi è questo Mark Pesce? Mi
hanno chiestosvariati letto-
ri, incuriositi dalla rubrica

in cui descrivevo CyberSamhain:
un rito pagano dai lui ideato e ce-
lebrato su Internet. Nel suo sito
(http://www.hyperreal.org/
mpesce/) Pesce si autodefinisce
«una strega omosessuale cono-
sciuta per le tendenze rivoluzio-
narie e anarchiche». Egli è, al tem-
postesso, il co-inventore di unap-
prezzatoprogrammadirealtàvir-
tuale: il Vrml, sofisticato software
ideato non con finalità di business
o di ricerca scientifica, ma con l’o-
biettivo pratico di dar vita a un

luogo (virtuale, ma tridimensio-
nale) dovesvolgere rituali on line,
e che nascerebbe da una visione
sulla rete cosmologica creata dal
dioindùIndra(così la leggendasu
Internet). Pesce è dunque una tec-
no-strega per la quale la progetta-
zionedigitaleècomponentevitale
di un percorso spirituale. Il cyber-
spazio e il piano astrale degli oc-
cultisti coinciderebbero, in quan-
to entrambi sarebbero informa-
zioni in azione. «Il cyberspazioof-
freunarealizzazionenonottenibi-
le nel mondo fisico. Quest’ultimo
non possiede i contenuti magici
che riscontriamo nel cyberspazio,
che può dunque insegnarci le vie
della magia». L’intento strategico
di Pesce è lo sviluppo di tecnolo-

gie tanto sofisticate da permettere
liturgie on line cui i fedeli parteci-
pino «fisicamente» e provino per-
cezionisensorialiadeguateaun’e-
sperienzamistica.

Il primo passo è stato compiuto
a fine 1996, quando la rete ha ac-
quisito l’abilità di inviare messag-
gi sonori, oltre a testi e immagini.
La possibilità di ascoltare on line
mantraopreghiere renderecipro-
ca l’esperienza spirituale di tutti i
fedeli. La co-presenza è stata poi
accresciuta dall’interazione de vi-
su (con scambio di immagini in
movimento, oltre a file audio) e in
tempo reale. Il prossimo passo, la
telepresenza veicolatadalla realtà
virtuale, introdurrànelsacrodigi-
tale una corporeità quasi a tutto

tondo. In una cerimonia religiosa
o magica tra alter ego sintetici, la
verificadirealtàsaràesaltatadalla
possibilitàdireagireagliinterven-
ti degli altri partecipanti e di ma-
neggiare oggetti. In unfuturonon
lontano, secondo le speranze di
Pesce, la comunicazione a distan-
za permetterà addirittura il supe-
ramento di svariate limitazioni
imposte,nellarealtà,dalle leggifi-
siche dell’ambiente edei corpide-
gli interlocutori. Una intercomu-
nicazione che spingerà a sospen-
dere ulteriormente «l’increduli-
tà» e ad accettare un atto di culto
on line come un evento spirituale
iperreale.Sischiudecosì lagrande
frontiera della condivisione di si-
mil-miracolionline.

M e d i a m e n t e di Jaime D’Alessandro
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L’inglese
anche in DVD
■ Il corso multimediale e interatti-
vodiOperaMultimediaèdisponibi-
leoraancheinDVD,inununicodi-
scochecomprendeleversionidelli-
vellobase,intermedioeavanzato.
L’opera,tuttorapresenteinCdRom,
èfruttodiunalungaricercasuipro-
cessidiapprendimentodelle lingue
straniere.Ilcomputercomprende
quellochediteedialogaconvoiinba-
seallevostrerisposte,correggendo
ancheivostrierroridipronuncia.Il
corsoseguel’ideadiunsetcinemato-
grafico,dovel’allievo-protagonista
dàl’avvioadialoghi,scene, immagi-
ni,filmati.

Tell me more
Opera Multimedia
Windows
lire 149.000
(Cd Rom)
lire 299.000
(DVD)

B a m b i n e

Barbie
investiga
■ La nutrita serie dedicata alla
bambolapiùfamosadelmondoag-
giungeallacollezioneunanuova
opera,decisamenteviratain«gial-
lo».Barbiesiscopredetectiveevi
proponeungiocomultimedialeper
risolverecasienigmaticiambientati
alLunaPark.Labambinechevoglio-
noimprovvisarsiSherlockHolmes
potrannoaiutarela«titolare»della
dittadiindagininellaricercadiKen,
ilsuostoricofidanzato,cadutoin
manoairapitori.Giochi,variam-
bientieuninterfacciagradevoleper
rinverdireanchel’immaginediBar-
bie,eternaindossatrice.

Barbie Detective
Mattel Media
Windows
lire 79.000
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Formula 1, sci e moto
Parola d’ordine: adrenalina

A drenalina, è questo l’ormone che
tentano di stimolare i videogame
sportivi.Chesianocorsedimacchi-

ne,dimotociclette,disnowboardodisofi-
sticatimezzi futuribili, alla fineservesem-
pre una buona camomilla dopo aver gio-
cato.Sonocentinaiaivideogamedelgene-
re, è una delle categorie più importanti e
più amate dal pubblico fin dal lontano
1983, quando nelle sale giochi comparve
«PolePosition», fra iprimivideogamede-
dicati alla Formula 1. Ultimamente ne so-
no usciti alcuni particolarmente interes-
santi, sia per pc che per PlayStation: «Ri-
dge Racer Type 4», «Xgames ProBoar-
der», «SuperBike», «Rollcage», «V-Rally»

e «Monaco GP racing simulation 2». Il de-
nominatore comune è la corsa, il pregiodi
tutti è il grado di realismo. Ma andiamo
conordine.

La serie di «Ridge Racer» della Namco
iniziò nel 1995. Gare automobilistiche per
la PlayStation, allora appena uscita. «Ri-
dgeRacerType4»,dapocodisponibilesul
mercato italiano, è il quarto titolodella se-
rie e probabilmenteuno dei più riusciti. Si
sceglie fraquattroteamdiversiealtrettan-
ti tipi di vettura. Poi si corre e se si vince si
possonoapportaremodificheallamacchi-
na per renderla più competitiva. Non è
tutto. Alla fine del gran premio ci sono in
serboalcunesorprese interessanti.Lagra-

fica è molto dettagliata e l’esperienza di
guida particolarmente realistica anche se
gli incidenti non sono affatto spettacolari.
In «X games ProBoarder»,videogameper
pc dalla EA, invece, si scia con lo sno-
wboard.Gliavversarisonogliottomiglio-
riatletidelmondoenelgiococisonoperfi-
no le loro biografie. Nove differenti spe-
cialità, dalle gare di acrobazia a quelle a
cronometrodovegliingredientibasesono
i salti, i vari tipidislalom, lediscesee leca-
dute. Molte e rovinose, soprattuttoall’ini-
zio. Un gioco realizzato in modo splendi-
do, in grado di coinvolgere totalmente il
giocatore. Appartiene alla stessa casa an-
che «SuperBike», videogame per pc dove
si corre sulle moto. Si tratta della fedele
trasposizione del circuitomondialediSu-
perBike, categoria per motociclette di se-
rie solo parzialmentemodificate che inal-
tri paesi è molto seguita. Il titolo affascina
soprattutto per il livello invidiabile di rea-
lismo.

Ancora: «Rollcage», titolo per pc e PSX
della Psygnosis, appartiene invece al ge-
neredellecorseestremeefuturibili.Molto
estreme e molto futuribili. Un gioco moz-
zafiato, dove si corre con macchinegigan-

teschelungounaseriedipercorsinonsolo
urbani. Gli scontri sono la norma date la
forte velocità e le armi che il giocatore e i
suoiavversaripossonoraccogliereduran-
te le competizioni: razzi guidati, scariche
elettriche e altri gingilli del genere rendo-
no legareemozionanti finoall’ultimome-
troprimadeltraguardo.

Un videogame straordinario che piace-
ràsicuramenteachihaamato«WipEout»,
sempre della Psygnosis. «V-Rally» della
Infogrames, ha venduto in due milioni e
mezzodicopienellaversioneperPSXvie-
ne oggi riproposto per pc. È uno dei mi-
gliori giochi di rally, con undici macchine
diverse da provare su otto piste fra tor-
mente di neve o di sabbia, fango, asfalto e
terra.Lostessodiscorsovaleper«Monaco
GP Racing Simulation 2» della UbiSoft,
uscito inizialmente per pc e adesso dispo-
nibile anche per PlayStation. È un gioco
impressionante, soprattutto nella versio-
neperpceoffrel’opportunitàdicimentar-
si su17 dettagliatissimi circuiti, compreso
quellodiMonteCarlo,cheèfedelmenteri-
prodotto. Chi ama la Formula 1 rischia di
passare giorni davanti allo schermo con
unvideogamedelgenere.

V i d e o g a m e s

Il gioco
della civiltà
■ Da uno dei padri dei videogame
distrategia,SidMeier,eccolasecon-
daversionedi«Civilization».Uscita
nel1996vieneoggipropostaperla-
consoleSony,laPlayStation.Ilgioco
èunclassico.Bisognacostruireuna
civiltàpartendodall’EtàdellaPie-
tra.Siscopreilbronzopoiil ferro,
l’alfabetoelaletteratura, lemacchi-
neavaporeequelleabenzina.Masul
pianetadobbiamovedercelaconaltre
civiltàchesepiùavanzatepossono
annientarci(perfortunasipossono
ancheconcluderetrattatiescambi).
SeavetesololaPSXenonciavete
maigiocato,CivilizationIIfapervoi.

Civilization II
Activision
Per PlayStation
lire 100.000
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Da Roma a Budapest via mouse
Il Nuovo Atlante è stradale

MEDIARTECH 99
FIRENZE
È MULTIMEDIALE
■ Torna Mediartech, la rassegna
internazionale di arte multimediale
curata da Franz Fischnaller e pro-
mossa dalla Regione Toscana. Dal
26 al 30 maggio Firenze diventerà
di nuovo un grande centro attra-
versato da installazioni, convegni,
laboratori, effetti speciali battezza-
ti quest’anno «Virtuality & Intera-
ctivity». Tra le venti installazioni in-
ternazionali in mostra anche «Pi-
nocchio Interactive», marionetta
robotizzata e interattiva di due me-
tri d’altezza e «Tracking the Net»,
ambiente delimitato da una rete
sensibile con cui il pubblico intera-
gisce creando immagini sullo
schermo. Sei le sezioni della rasse-
gna, con incontri che riguardano i
nuovi media, l’animazione e gli ef-
fetti digitali, la realtà virtuale, la
robotica, la stereoscopia, il 3D.
Con Cinecittà e il suo direttore
Pontecorvo si studierà poi un ac-
cordo di collaborazione permanen-
te. In chiusura, sabato sera, l’ante-
prima dei videoclip degli Almane-
gretta.

COMPUTER
E INTERNET
PER TUTTI
■ Giovani, studenti, hobbisti, im-
piegati al primo contatto con l’in-
formatica, terza età: sono questi i
principali destinatari del nuovi cor-
si organizzati a Milano e a Roma
dalla Mondadori Informatica Edu-
cation. Si tratta di corsi introduttivi
per un pubblico sempre crescente
che necessita di formazione di ba-
se. Il costo dei corsi, uno per Com-
puter e uno per Internet, è di
50mila lire. Per informazioni e da-
te, tel. 02-8062.7700 oppure
http://education.mondadori.com.

È YAHOO
LA SOCIETÀ
DELL’ANNO
■ L’ha eletta una giuria formata
da alcuni dei maggiori imprenditori
americani e dai rappresentanti dei
siti web più importanti. Yahoo, la
vivacissima società californiana, è
la società on line dell’anno e verrà
premiata il prossimo 22 giugno a
San Francisco nell’ambito di una
convention dedicata a Internet.

P er gli appassionati sarà un giocodi-
vertente, per idilettanti unamanna
dal cielo. «L’Atlante Stradale d’Ita-

lia e d’Europa» di De Agostini Multime-
dia (versione per window95,49.000 lire)
è infatti strumentoutileegiocodiverten-
te. Il cdromcondensal’Europa inunagi-
gantesca carta stradale, che sullo scher-
mo è possibile vedere interamente o in
scala, a seconda del percorso su cui oc-
corre interrogare ilpc.Digitandoil luogo
di partenza e quello di destinazione, in
pochi secondi sullo schermo apparirà in
rosso il tragitto del percorso da fare con
lavostraauto.Egiàquisiscopronolepri-
mesorprese,perchéil tragittononèsem-
pre così scontato. Ilprogrammaè capace
dioffrireunaseriedipercorsialternativi:
quello economico, per esempio, costrui-
to sulle strade statali e provinciali, senza
essere costretti a pagare il pedaggio au-
tostradale (ma che potrebbe anche rive-
larsi molto più lungo); quello più breve,
quellopiùcorto,quellodimaggioreinte-
resse storico e artistico. Una serie di sim-
boli, poi, posti al lato della cartina, per-

mette di usare lenti di ingrandimento
per ingrandire o rimpicciolire la scala di
rappresentazione (da 1:200.000.000 a
1:200.000), per cliccare col mouse a sco-
prirelemigliori tappedovefaresostadu-
ranteiltragitto.

Una volta scelto il percorso sulla carti-
na, è possibile ottenere una stampata
dell’intero percorso, che specifica i nomi
delle strade, il chilometraggio, il tempo
con le tappe intermedie e addirittura i
punti dove svoltare a destra o a sinistra.
Materiale cartaceo che poi potrà essere
trasferito in automobile almomentodel-
lapartenza,contabellecheriportano-ol-
tre ai dati già detti - paesi, provincie e re-
gionichesiattraverseranno.

Ed ecco qualche numero per avere
un’idea delle capacità di questo cd rom.
Ildatabaseècompostodi318.000toponi-
michevannodalle cittàalle località,arri-
vando finoalle frazioni; le stradeclassifi-
cate sono circa 22.600 per un totale di ol-
tre2.500.000kmdiviedicomunicazione.
Nonrestachepartire.

Mo. Lu.
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Il manuale
Lotus 4.6
■ Unadellegrandi lacunediLotus
Notesè,dasempre,quellodellaman-
canzaquasitotaledidocumentazio-
ne,amaggiorragioneinlinguaita-
liana.Mancanzaaggravatadalfatto
chelapotenzadiNotesèproporzio-
nalealladifficoltàd’apprendimento
ediuso.Benvenutadunquelacolla-
naLotusPress,primopassoperri-
solverelasituazione.Questoèuno
deiprimivolumi,dedicatoallaver-
sione4.6.Ilmanualepresenta,nella
primaparte,glielementidibasedel
softwareLotus;successivamentesi
passainrassegnalapostaelettronica
el’agenda, lacreazionedeidatabase,
laredazionedidocumenti,ecosìvia.
Unlibrochiaro,utileeatteso.

Lotus Notes 4.6
Manuale utente
di Stefano
Casadio
e Marco Guardigli
Hoepli
Informatica
pagine 138
lire 38.000


