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Animedigitali ¢ Jeff ZalesKki

Le illusioni dello spirito nel cyberspazio

marco.merlini @flashnet.it
MARCO MERLINI

e levie del Signore sonoinfi-
S nite, pare passino crescente-

mente per il cyberspazio.
Jeff Zaleski é stato tra i pionieri
nello studio degli indirizzi elet-
tronicidichiese piuomenotradi-
zionali, sette religiose ed espe-
rienze mistiche. Giornalista, Za-
leski é direttore dellarivista «Pu-
blishers Weekly», buddista pra-
ticante e indefesso navigatore
notturno sul Web. Il volume
«The Soul of Cyberspace» (Har-
perHedge pp. 272, $22) e ormai
un classico del genere (Per infor-
mazioni: http://www.harper-
collins.com/catalog/
0062514512.htm). Il libroésorret-

to da una duplice intelaiatura.
Da una parte, analizza come le
diverse chiese e credenze religio-
sestianosfruttando le inedite po-
tenzialita offertedaInternet. Dal-
I'altra, affronta i temi spirituali
che emergono in un’epoca ad
elevata densita tecnologica. Sul
primo versante, la ricerca del-
I’'autore non va confusa con un
cyber-pellegrinaggio nella co-
stellazione dei siti votati al sacro,
anche se ne esplora alcuni (dal
Vaticano al Concilio degli stu-
denti hindu, dall’ebraico Cha-
bad Lubavitch al CyberMuslim
Information Collective). Descri-
vendo la vetrina on line delle di-
verse religioni, Zaleski intende
piuttosto verificare in che modo

la tecnologia influisca su come il
mondo prega. Gli interrogativi
sono del tipo: ha senso svolgere
su Internet rituali, quali benedi-
zioni e battesimi? Come si effet-
tuaunameditazionezenonline?

Sul secondo versante, loscena-
rio & delineato dal rapporto fra
computer sempre piu ricchi di
intelligenza e vita artificiale e I'e-
ventualita che si sviluppi, all’in-
terno dei loro circuiti, un soffio
trascendentale. L’approccio di
Zalesky allareligione digitale e a
un tempo curioso e scettico.
Mentre le grida d’allarme sul «ri-
schio Internet» vanno concen-
trandosi sul porno o sulle truffe,
lui ha deciso di colpevolizzare la
rete delle reti perché spesso e vo-

lentieri inciderebbe negativa-
mente sulla spiritualita. Zaleski
articola il suo scetticismo con un
esempio. La rete sta disintegran-
do le barriere fra le diverse con-

fessioni religiose: basta un colpo
dimouse per passaredaunacap- :

pellavirtualecattolicaaunasina-
goga, da una sala di preghiera
islamica a un incontro con un
maestro zen. Il salto di liana da
unachiesaon lineall’altra, se teo-
ricamente offre I'opportunita di

rompere steccati atavici e di co-
noscere nell’intimo le altre reli-
gioni,inconcretositraduceinun
confuso eclettismo spirituale che

farivolgere le persone auna plu-
ralita di fedi o fa loro assemblare
lecredenzedispicchidiesse.

SCIASCIA & C.
| PARCHI LETTERARI
ANCHE ON LINE

Bl Saranno intitolati ad alcuni dei
grandi dei nostri scrittori, da Elsa
Morante a Tomasi di Lampedusa,
da Pirandello a Deledda, passando
magari per Leonardo Sciascia. Tut-
ti autori, com’é evidente, nati al
Sud o che con il nostro Mezzogior-
no hanno avuto rapporti di appar-
tenenza culturale, affettiva e crea-
tiva molto forti e proficui. Perché
essenzialmente al Sud, e in parti-
colare in Sicilia, Sardegna e Cam-
pania, sono situate le aree protette
e abbandonate che appartengono
all’iniziativa «Parchi letterari». Il
progetto, finanziato da enti pubbli-
ci, privati e fondi europei e conglo-
bato in una Sowvenzione Globale
che ha raggranellato per ora circa
58 miliardi, & promosso dalla Fon-
dazione Ippolito Nievo, da Ig spa e

ediamente

di Francesco Rota

Su

Internet mostre e aste

Rockwell, Warhol o Reni
Tutta I’arte on line

edicato ad artisti pit 0 meno affer-
D mati in cerca di fama, ma anche a

collezionisti a caccia d’affari e, per-
ché no?, ad appassionati che vogliono en-
trare in possesso dell’opera amata. Inter-
net puo essere la via giusta, attraverso i
numerosissimi siti dedicati all’arte. Per
cominciare, Artealtro (http://
www.mdshet.it/artealtro/frame.htm)
permette di esporre opere di vario genere,
che saranno «in mostra» per tre mesi su
questagalleriavirtuale assiemeal curricu-
lum del creatore. Pittura, scultura, grafica,
e prossimamente anche ceramica e de-
sign, sono i settori cui Artealtroapreil suo
atelier virtuale. Per partecipare alla mo-

stra e sufficiente inviare - tramite fax o e-
mail all’indirizzo indicato - le immagini
delle creazioniinformato*.jpg (e il forma-
tostandard piu usato in Internet). Nel sito
si possono poi cliccare le foto per visualiz-
zare le altre opere pubblicate dall’artista.
Ad esse é allegata una breve monografiae
I'indirizzo e-mail acui mandare commen-
tiesuggerimenti.

La«mail art» ¢ unaformavisivae/Zo let-
teraria il cui requisito basilare e che I'og-
gettovengaveicolatoattraversoil servizio
postale -untimbro postale, perintendereci,
lo rende «autentico» -, sia esso unacartoli-
na, unalettera, un paccoecc. E paradossal-
mente, nel mondo dei bit e dei pixel, della

Intergalassie « «xEncounter 2001»

- Comunicare con gli extraterrestri

news

vpatoria, Ucraina. Inseguitoad unor-
E dine giunto da Houston in Texas, I'e-

norme antenna parabolica si gira ver-
soilcielo. Viene puntatasul centro dellano-
stra galassia. Simuove lentamente, ronzan-
do. Quando raggiunge la posizione pre-
sceltasi bloccadi colpo. Pochi secondi di at-
tesa, poilaparabolainiziaadinviare unase-
rie disegnali radio: «QuiJohn, chiamodalla
Terra. Come va da quelle parti?». «Ehi, c’e
qualcuno [i fuori?». Oppure: «Questo € un
messaggio di pace». No, non e I'inizio diun
pessimo film di fantascienza, ma cio che &
accaduto circa due settimane faa Houston.
SichiamaEncounter 2001 ed é un’operazio-
ne commerciale messa in piedi da una so-
cieta privata che per soli quindici dollari in-
via messaggi oltre il sistema solare. Anzi,
per essere precisi, agli extraterrestri. «Si in-
via qualcosa di noi stessi dal nostro pianeta
affinché viaggi eternamente dello spazio»,
spiega Chan Tysor, uno degli inventori di
Encounter 2001. Come dargli torto? Del re-
stosonoannicheascoltiamolestelleenonsi
capisce come mai non abbiamo mai pensa-
to che magarianche loro, i Marziani, stanno

Da Houston un nuovo programma

facendo la stessa cosa. Certo, bisognera
aspettare un po‘ per la risposta, ammesso
chearrivi, dato che lastella piu vicinasi tro-
vaacinquantaanniluce. Almeno un secolo
di dura attesa, non calcolando il tempo che
gli extraterrestri ci metteranno a decifrare i
nostri messaggi. Se poi il loro pianetasi tro-
vaancor pitilontano i tempisiallungheran-
noulteriormente.

L’unico altro segnale inviato volontaria-
mente verso lo spazio parti nel 1974 in dire-
zione diunastellache sfortunatamente non
avevaalcun pianetaattorno. Eraunsegnale
ditreminuticompostoda1.679impulsiche
dava indicazioni sulla Terrae i suoi abitan-
ti. Quelli partiti due settimane fa sono cen-
tomila volte piu potenti di un’emissione te-
levisiva, composti da ben quattrocentomila
bits. Un vero discorsetto, virgole e punti
compresi, sotto forma di numeri (I'unico
linguaggio universale, dicono gli esperti).
«E una sorta di immortalita sapere che la
frase che hai scritto viaggera per I'interaga-
lassia», aggiunge Mr Tysor. Speriamo solo
che di non aver inviato agli extraterrestri
troppe idiozie. Jaime D’Alessandro

posta elettronica e della scansione delle
immagini, é proprio la rete a farsi promo-
trice della diffusione di questo progetto.
In http://www.undo.net/absolutmai-
lart/ artisti famosi e meno conosciuti affi-
dano al web i propri lavori. All’'indirizzo
http:// www.sapienza.it/magam/si tro-
vainvece il Mail ArtGalleryand Museum,
primomuseoelettronico italiano dedicato
all’arte postale: un glossario aiuta a capire
come € nata (attraverso il «Fluxus» e la
«Land Art»).

Mase I'interesse e rivolto all’acquisto di
opere, sul Web non c’e che I'imbarazzo
della scelta. Consigli, commenti e ultime
notizie per collezionisti e occasionali com-
pratori, nonché aste e offerte su modem:
tutto questo su ArtCult (http://www.ar-
tcult.com). Una ricca galleria di pitture in
offerta, da comprare subito. Un esempio
disponibile? Un dipinto dell’'ungherese
Berkes datato 1925, allamodicasommadi
11mila dollari. Per acquisti pit importan-
ti, si raccomanda unavisita a The Internet
Database http://dart.fine-art.com. Inte-
ressante il criterio di selezione adottato
per effettuare la ricerca del dipinto o del-
I’opera d’arte da acquistare: nella pagina

IL COACH
UN AIUTO
E UN LAVORO

principale si apre un motore di ricercado-
veinserirel’autore, il genere (Astratto, Art
Nouveau, Cubismo, Impressionismo,
Gotico, Barocco, solo per citarne alcuni),
I’'anno di creazione, ed eventualmente la
sogliadiprezzo che siintende pagare - na-
turalmente in dollari. La ricerca viene ef-
fettuata piuttosto capillarmente attraver-
so gallerie, venditori, artisti, collezionisti
privati e oltre 2000 siti web. Un San Gio-
vanni Battista attualmente in vendita di
Guido Reni é battutoa100miladollari. Gli
interessati possono contattare il venditore
attraverso e-mail. Per 137mils dollari ci si
aggiudica un Botero del 1989; ma se cio
che conta sono le dimensioni, bastano po-
co meno di due milioni di dollari per por-
tarsi a casa un Ferguson di quasi 8 metri
per 4. Warhol ¢ a saldo su www.artbuy-
s.com: prezzo originale $ 5800, in offerta
stracciata a soli 3495 dollari. Qualcosa di
piu per una litografia autografa del sem-
preverde Dali: 25mila dollari. Sempre su
Artbuys é aperto un intero settore dedica-
to a Norman Rockwell: per le pitture ad
olio dell’artista americano si puo arrivare
tranquillamente sopra il milione di dolla-
ri.

la clonazione. Internet € natural-
mente un’ottima fonte di notizie le
piu svariate anche in questo cam-
po. Ricordate Dolly? Owviamente

Il Letteralmente «to coach» vuol
dire allenare, ma «coaching» & di-
ventato, nel mondo anglo-sassone,
un vero e proprio lavoro. Nuovo,
giovane, piuttosto ben retribuito,
ma soprattutto molto gratificante.
Si potrebbe descrivere come consi-
gliere telefonico, ed € una figura di
consulente che, attraverso colloqui
telefonici, aiuta a risolvere proble-
mi legati a professione e carriera.
Una consulenza dura in media 3-4
mesi e costa pill 0 meno mezzo mi-
lione mensile. Per chi & interessa-
to, la Coach University americana
tiene corsi virtuali a classi di allievi
in tele-conferenza al www.coa-
chu.com.

DOLLY E LE ALTRE
LA GENETICA
SULLA RETE

B Anche se in Italia non se ne
parla molto (ben altro & il livello di
informazione e di dibattito in Gran
Bretagna, per esempio) gli esperi-
menti e la ricerca sui cibi transge-
nici prosegue, cosi come quelli sul-

_|_

¢’ un sito tutto dedicato a lei, re-
peribile presso il www.nmsi.ac.uk/
dolly/index.html, con tanto di gio-
chetto. Piu scientifico il www.lea-
deru.com/menus/cloning.html, sul-
la clonazione umana, ma chi non
ha ancora le idee chiare e soprat-
tutto difetta di formazione scientifi-
ca e bene cominci dal http://fal-
con.cc.ukans.edu/
jorown/gene.html. Come vedete,
quasi tutto materiale inglese. Sul
fronte italiano si puo fare un giro
dalle parti di www.genet.it/.

E-COMMERCE
E DI CISCO
IL SITO PIU GRANDE

Bl Cisco System non e solo il
maggior produttore mondiale di so-
luzioni di network per I'accesso a
Internet e la realizzazione di intra-
net, ma anche l'azienda che ha
realizzato il piu alto fatturato al
mondo via web. Parliamo di oltre
cinque miliardi di dollari. Cifre che
testimoniano come I’e-business sia
ormai in enorme crescita.

dal Touring Club italiano. L'idea e
quella di restituire ai cittadini I'uso
di spazi verdi, arricchiti pero delle
atmosfere legate alla vita degli au-
tori «titolari» o ai loro romanzi piu
famosi. Procida, per esempio, avra
un percorso-laboratorio chiara-
mente ispirato all’«Isola di Arturo»
di Elsa Morante, Agrigento dedi-
chera il suo parco a Pirandello,
mentre Sciascia rivivra a Caltanis-
setta tra siti archeologici e masse-
rie.

Ma un altro obiettivo & quello di
promuovere il lavoro giovanile e le
economie locali. | finanziamenti,
infatti, andranno ai migliori proget-
ti presentati da nuove e giovani im-
prese create ad hoc, mentre ogni
parco promette di dare occupazio-
ne a 200 giovani giardinieri. Il con-
corso ha salutato I'arrivo di oltre
230 proposte, il che ha spinto alla
caccia di nuovi finanziamenti. Il si-
to da visitare per tutto questo e
www.igol.it. (tel 06-883.11483).

Intrattenimento

Castelli

Case da sogno
Costruire in 3D
Opera Multimedia
Windows

lire 49.000

Scienze

Costruzioni
da sogno

Il Disegnare, edificare, progettare
epoiritagliareegiocare. Unasfilza
diverbiper raccontareinestrema
sintesiquesti duetitoli, pensatiin
primoluogo per ibambini, per per-
mettere lorodifamiliarizzarsiconil
computer attraverso laprogettazio-
nediunacasaodiuncastello. Inun
ambiente tridimensionalesicrea
dunque lacostruzione dei propriso-
gni, utilizzando glielementi dispo-
nibili. Praticamente infinite lecom-
binazioni possibili. Cheaconclusio-
nesipossonostampare, ritagliaree
incollare peraveremodellini 3D tut-
tirealizzatidinoi.

Mammiferi
De Agostini
Multimediale
Windows

lire 24.900

Mammiferi
del mondo

Il Nuovo titolo della collana De
Agostini «Grandeenciclopediamul-
timediale». E dedicatoaglianimali
forse pitiamati, gli ultimi comparsi
sullaTerra, tracuisiamoanche noi.
Alcuneschede scientifiche spiegano
lelorocaratteristiche (temperatura,
scheletro, alimentazione, sistema
cardiocircolatorio), mae poi possibi-
lenavigare lungo le varie sezioni del-
I’operaper vedere dove vivono, qual é
illorohabitat, qualisono le specie pit
arischio. Filmati, immaginiemappe
raccontanoancheil lororapporto
conI’'uomo, primaragionedelleloro
difficoltadisopravvivenza.

Videogames

Asterix
Infogrames
Play Station
lire 100.000

Libri

Asterix
per Pc

Il Corre I'anno 50 a.C. Tutta la
Galliaéoccupatadai Romani ecce-
zionfattaper unpiccolovillaggio,
quellodi AsterixediObelix. Questo
gl’inizioinevitabiledi Asterix, vi-
deogame per PlayStation che haper
protagonistiidueeroi galli deifu-
metti passati recentementeancheal
cinema. C’éancheildruidoPanora-
mix. Obiettivodel gioco: riconqui-
starelaGalliapassando per unapri-
mafasestrategicaeinfineentrando
nellecittaapicchiareiromani. Gioco
per bambini destinatoesclusiva-
mentealoro. Facileescorrevolefra
azioneestrategia.
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Millennium Bug
Guida

alla soluzione
dell’anno 2000
per piccole
aziende

e professionisti
G. Kusmirak
pagine 160
s.i.p.

Una guida
contro il Bug

Hl Mancano poco piu di 200 giorni
allafinedel 1999, il tempononémol-
toeil Millennium Bug nonvasotto-
valutato. Chi usail computer per la-
voroeormaifacostantemente affida-
mentosullamacchinarischiaditro-
varsiinginocchioe unapiccola
aziendapudrischiareaddiritturail
fallimento per un problemache sem-
braquasi del tuttoinnocuo. Tuttior-
mai sanno dicosasi tratta: nellarap-
presentazione delle date le due sole
cifreperindicarel’annopossono
crearespiacevoli sorprese, vistoche
lo00viene primadi 99. Questolibro
spiegacomunque il problemaindet-
taglio, suggerendo possibili vied’u-
scita.



