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Il sapere
del millennio
■ De Agostini propone la versione
aggiornatadell’enciclopediamulti-
mediale«Omnia».Nelprimocdrom
c’èl’Enciclopediadioltre41.000
lemmi,ildizionariodiitalianocon
52.000voci,lesezionistoria,perso-
naggiesferedelsapereeunamedia-
teca.Nelsecondotreatlantitematici
dedicatiallosport,allamusicaeal
corpoumano,unariccabibliotecadi
classici, tracuilaDivinaCommedia,
ilDecameronel’OrlandoFurioso,i
Video-eventidelNovecentoeiMae-
stridellaPittura.Ilterzocdromède-
dicatoalnuovogiocodelSapere:am-
bientatonel2020,hacomeprotago-
nistiungruppodiscienziatichede-
vonocostruireunmondovirtuale.

Inventa
una band
■ «Lego Friends» è uno dei primi
prodottimultimedialistudiatoami-
suradibambina,concuilaLegopro-
vaacatturareunafettadimercatofi-
norarestiaaivideogiochi.Conque-
stosiraccontalastoriadiungruppo
diragzzinescatenate-Anita,Em-
ma,Mimi,Joolz-chedevonometter
suunabandnellaloroscuola.Cosìè
possibilefaremusica,realizzarebal-
letti.Maanchetenereunproprio
diariopersonale,scattarefotoper
stamparleeutilizzareunalbum,gi-
rareperlacittàvirtualeinsiemealle
amiche,comporrebranimusicali
personalizzati.Ilcdpuòessereanche
utilizzaticonunaconsolePlaysta-
tion.

Inediti
dalla Russia
■ Per gli appassionati di storia e di
vecchiecartedaspulciare,nelcdrom
diGiuntic’èlapossibilitàdientrare
nell’archiviodelserviziosegreto
russo,l’exKGB:sipuòcosìavereac-
cessoainterrogatorietestimonianze
dialcunidegliufficialipiùvicinia
Hitler,catturatidalletruppesovieti-
cheallafinedellaSecondaguerra
mondiale,persaperecosaaccaddea
BerlinoenelbunkerdiAdolfHitler
neimomentiimmediatamentepre-
cedentiesuccessivialsuicidiodel
Führer.Tuttoilmaterialescritto
pubblicatoeordinatocronologica-
menteeperargomentinelcdromèil-
lustratodavideoeematerialefoto-
graficomaipubblicati inItalia.

Giocare
con i numeri
■ A disposizione da due mesi una
nuovacollanadidigiochieducativi
peribambinipiùpiccoli,realizzata
daCristinaLastregoeFrancescoTe-
sta,peranniautoridipuntadiMon-
dadori,chepoihannotentatol’av-
venturamettendosiinproprio,con
successo.Facendoriferimentoal
mondodeigiocattolidilegnoeutiliz-
zandolecapacitàdiinterazionemul-
timediale,gliautorimettonoingra-
doibambinidicominciareaconosce-
resubitolelettere,isuoni,inumeri,
inmodocheancheibambinisiabi-
tuinoausareilcomputerperscopi
didatticisviluppandoleproprieca-
pacitàcreative.Adattoperbambinie
bambinedai3aisetteanni.

Omnia 2000 Gold
De Agostini
4 cd rom
Windows 95/98
lire 199.000

Lego Friends
Lego
Windows 95/98
lire 99.000

Hitler
Giunti Multimedia
Windows e Mac

Imparogiocando
di Cristina
Lastrego
e Francesco
Testa
Rizzoli
Windows 95/98
lire 39.900

M e d i a m e n t e di Jaime D’Alessandro

H o m e v i d e o

La carica dei cartoon
Con Topolino e Mulan
una festa sotto l’alberoE ntrare in un negozio di vi-

deogame per acquistare un
gioco nel periodo di Natale

può essere un’esperienza diffici-
le. Scaffali e scaffali pieni di titoli
di ogni genere, con copertine dai
colori vivaci che promettono av-
venture indimenticabili, batta-
glie epiche, gare mozzafiato.
Un’orgia di proposte fra le quali
peròcisonomolti titolidiqualità.
Il quarto episodio di Tomb Rai-
der, «The Last Revelation» (di-
sponibile sia per PlayStation che
per PC), è sicuramente uno di
questi. Dopo il poco convincente
«Tomb Raider III», Lara Croft
torna all’archeologia in un’av-

ventura ambientata interamente
in Egitto. Un bel gioco, senza al-
cun dubbio. Sempre rimanendo
in tema di avventure la stessa ca-
sa editrice di Tomb Raider, la Ei-
dos, ha recentemente pubblicato
«The Nomad Soul». Si tratta di
un videogame che tenta di com-
binare assieme avventura, com-
battimenti corpoacorpoespara-
torie. Un titolo affascinante, an-
che se forse non completamente
riuscito,realizzatoconatmosfere
alla «Blade Runner» e metropoli
futuribili. La colonna sonora è
firmata da David Bowie, il quale
compare perfino tra i protagoni-
stidelgioco.

Per chi invece non ha nessuna
voglia di chiacchierare e preferi-
sce le maniere forti c’è «Unreal
Tournament», splendido «spa-
ratutto» in prima persona della
GT Interactive. Un videogame
pensato per Internet dove esisto-
no decine e decine di arene di
combattimento.Nelsuogenereil
miglior titolo in circolazione.

Molto meno cruento il gioco di
ruolo «Final Fantasy VIII» della
Square Soft per PlayStation. Un
videogameunico in4cd,conuna
tramaavvincenteeambientazio-
ni suggestive. Per PC c’è «Might
and Magic VII» della 3DO e il
vecchio ma ancora imbattuto
«Baladur’sGate»dellaInterplay,
uscito l’anno scoro e del quale è
disponibile da qualche tempo
l’espansione «Tales of theSword
Coast».

Diverse le novità anche per
quanto riguarda i videogame di
strategia in tempo reale. «Age of
Empires II» della Microsoft è un
gioco di livello notevole e questo

vale anche per due videogame
della Sierra: «Faraon» e «Home-
world».Nelprimosiamministra
una città dell’Antico, Medio o
Nuovo Regno, il secondo al con-
trario è ambientato nel futuroe il
giocatoresitrovaadoversoprav-
viverenellospazioprofondocon
un manipolo di astronavi. Un vi-
deogamebellissimoedallagrafi-
ca spettacolare, anche se non ha
nella«giocabilità» il suopuntodi
forza.Nelcampodeigiochispor-
tivi c’è «Fifa 2000» della E.A., sia
perPCcheperPlayStation,gioco
di calcio spesso criticato perché
poco realistico, ma che in verità è
molto divertente. Altrettantova-
lido «NHL 2000», sempre della
E.A., videogame di hockey sul
ghiaccio dove è possibile impor-
tare l’immagine del proprio viso
da applicare su un giocatore.
«Sega Rally 2», fedele trasposi-
zione dell’omonimo videogame
da sala giochi, offre invece forti
emozioninon soloagli appassio-
nati di gare automobilistiche da-

to cheèun titoloperPCdialtissi-
mo livello. Per chi preferisce la
Formula 1 c’è «Formula One 99»
della Psygnosis, quarto titolo di
una serie iniziata nel 1996, dove
si corre sulle Ferrari o sulle
McLaren. Ma ci sono anche tutte
lealtre scuderie chehannoparte-
cipato il mondiale del 1999. Un
ottimovideogamechenonacaso
sta letteralmente spopolando in
Giappone, Gran Bretagna e Ger-
mania.

Per i più piccoli torna in una
nuova avventura per PlaySta-
tion il draghetto della Insomniac
Spyro. «Spyro2 Gateway to
Glimmer» è un gioco spassoso e

privo di qual-
siasi forma di
violenza. Le
musiche sono
dell’ex batteri-
sta dei Police
Stewart Cope-
land. Altro vi-
deogameadat-
to ai bambini è
«Rayman 2» della Ubi Soft, per
PC e N64. Un platform coloratis-
simo con 40 livelli da superare,
ognuno pieno di segreti e di og-
gettida raccogliere.Passando in-
veceagiochiperadulti, èappena
uscito «Viper M1» della Hobi-
box, il primo videogame hentai
(erotico) tradotto in italiano. Si
tratta di un genere a metà strada
fra un gioco elettronico e unani-
me, un catone animato giappo-
nese.Ungenerechenelpaesedel
SolLevantesi èconquistatonegli
ultimi anni un vasto pubblico.
Costa la metà di un normale vi-
deogame edè un’autenticanovi-
tà.

BRUNO VECCHI

È una delle cose che lasceremo in questo mil-
leniocheseneva.Nonperchéfapartedegli
orpelli «faziani» che è meglio perderli che

trovarli.Soloperchéèdestino.Esuccededasem-
pre. Anche quando non c’era nulla da celebrare.
Parliamo della tredicesima: riserva naturale alla
quale attingere per i regali di Natale, videocas-
sette comprese. Ma visto che comunque si tratta
dell’ultima tredicesima delNovecento, tantova-
le spenderla bene. Pensando prima di tutto ai
bambini.

Natale,per l’homevideo,èpiùdiognialtraco-
sa la festa del cartoon. E un po‘ tutte le case di di-
stribuzione si sono indaffarate per far trovare
sotto l’alberounanovità.LaDisney,adesempio,
propone «Topolino e la magia di Natale» (34.900
lire). Settanta minuti in compagnia del Minnie,
Topolino, Paperino, Paperina, Pluto, Qui, Quo e
Qua, nei quali sono condensate tre storie, una
manciata di canzoni e l’inedito coro bianco del-
l’interabandaDisney.Altrecanzonisonolepro-
tagoniste di«Bartok ilmagnifico» (20thCentury
Fox Home Enterainment (36.900 lire). Dove ilpi-
pistrellino di «Anastasia» è impegnato in una
missione impossibile: salvare il principe, in
compagnia dell’amico orso Zorzi, prima che Lu-
dmilla si impossessi del trono dei Romanoff.
Sempre dalla 20th Century Fox, ma per un pub-
blicounpo‘piùadulto,arrival’ultimaavventura
deiSimpson:«Bartwars».Quattroepisodi inedi-
tichefannoilversoallasagadiGuerrestellari.

Musica e topolini sono anche nel cartoon di
NataledellaColumbiaHomeVideo:«Duetopo-
lini e un tesoro» (19.900 lire). Mentre la Warner
Home Video punta sulla tradizionali avventure
della banda dei Looney Toones: «Bugs Bunny
Movie» e «The Bugs Bunny Road Runner Mo-
vie»sonoiduetitolisottol’albero(19.900lirecia-
scuno).

Perchipreferisceildisegnoitaliano,c’èildeli-
zioso «La gabbianella e il gatto» di Enzo D’Alò
(Cecchi Gori Home Video). Mentre chi preferi-
sce l’animazione americana, può rivolgersi a
«Rugrats-Il film» (Cic Video, 19.900 lire): versio-
ne cinematografica di una nota serie televisiva
Usa. Non prima di aver citato «Mulan» (Disney
Home Video) e «Il principe d‘ Egitto» (Cic Vi-
deo), l’ultima segnalazione è per gli adulti: il co-
fanetto «MilleniumCollection» (CicVideo), che
raccoglie «Forrest Gump», «Ghost» e «Mission:
Impossible»(39.900lire).

Tempo reale o virtuale
I videogame
si danno battaglia

Aohng
Yuxi
Cina

42anni
Addetta
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import-export

con la Cina

«Yawn» in inglese significa sbadiglio.
«Never» vuol dire mai. «Ecco, quando
hoinventato ilgioco«Squek»hopensato
aquesto:nonvogliocheibambini, impa-
rando l’inglese, finiscano per annoiarsi.
E neanchequando giocano.Mai.Anzi, si
devono prima di tutto divertire»: è una
bella scommessa, questa della «Fanu-
rios», l’impresa diElenaFyrogeni,28an-
ni di Atene, arrivata a Roma tre anni fa
armata solo di una grande e originale
idea. «Ho lavorato quattro anni - dice -
con insegnanti epsicologi infantiliaque-
sto progetto». Che cos’è, allora, questo
«Squek» che si affaccia in librerie enego-
zi di giocattoli e che non è solo un gioco?
Siamo andati a vedere. Una premessa.
Non vi ci avvicinate se credete di essere
troppovecchipergiocareepermigliora-
reilvostroinglese.Nonavresterisultati.

Abbiamogiocatoincinque,dueadulti
e tre ragazzi tra gli otto e i quindici anni.
Età sceltanonacaso,perchésullascatola
leggiamo: da 8 anni a 108. Partiamo. Gli
ingredienti tradizionali ci sono tutti: un
percorso,unaclessidra,undado,lepedi-

ne (che nostalgia). Le novità sono le 200
carte-vocabolario, divise in gruppi rico-
noscibili dalle diverseespressionidiuna
speciedipupazzo,checontengonoparo-
le in inglese, con lapronunciascritta faci-
le e divertente, che valgono 2, 4, 7 e 10 a
seconda della difficoltà: se si conosce la
parola si conserva la carta fino alla con-
clusione del gioco; le carte-burla, che na-
scondono agli sprovvedutì trappole esi-
laranti, ma anche insperati abbuoni; le
banconote fac-simile in Euro per pagare
le penalità quando non si conosce una
parola delle carte-vocabolario. Vince chi
arriva alla fine del gioco con più
«Squek». Cioè chi conosceunpo‘ meglio
l’inglese e ha un po‘ più di fortuna e
prontezza. Non chiedeteci chi di noi cin-
quehavinto.Masevoletesaperesecisia-
mo divertiti, la risposta è sì. Molto. So-
prattutto, abbiamo scoperto che Squek è
unutilestrumentodiapprendimento.

«Squek» costa 59.000 lire e può essere
ordinatopercorrispondenzaconuncon-
tributo spese di spedizione di lire 3000 a:
Fanurios, Via Salaria 242 - 00198 Roma,
fax. 06.85834198. Giàdisponibile inalcu-
ni grandi negozi di giocattoli e librerie.È
indistribuzioneanche laRicarica, conal-
tri 200 vocaboli, al costo supplementare
di L. 22.000 (Squek eRicarica,promozio-
ne a lire 74.400). Web site: http://
www.eurostudio.com/squek.

Paolo Foschi

EDUTAINMENT

Tutti giocano
a «Squek»

V i d e o g a m e

Si chiama «Omnia Medicina»,
ed è la grande enciclopedia me-
dica che la casaeditriceDeAgo-
stini propone per la famiglia.
L’opera si divide in due cd rom
(lire 199.000). Il primo è una en-

ciclopedia medicae anchequal-
cosa di più. Uno strumento che
consente una puntuale anam-
nesi familire, ovvero un diario
amichevoleefaciledaaggiorna-
re sulle vicende sanitarie della
famiglia edei suoisingolimem-
bri. Anche la parte enciclopedi-
ca è amichevole e facile da navi-
gare. I contenuti scientifici sono
semplici, ma rigorosi. Il secon-
do cdrom èuna guida al pronto
soccorso e agli interventi di
emergenza. L’opera è senza

dubbio interessante.Perché for-
nisce al lettore strumenti utili
permuoversi nella sanitàquoti-
diana. Ovviamente non biso-
gnautilizzaremalequestegran-
de mole di informazioni ed
escludere il medico, per tentare
di praticare la «medicina fai da
te». Ognuno dei due cd rom si
apre con un vistoso avviso che
scoraggia questo possibile catti-
vo uso dell’Enciclopedia Multi-
mediale.Èilcasodiseguirlo.

Pietro Greco

MEDICINA

Enciclopedia
per famiglie

Nella giungla
col mouse
■ Se i vostri figli hanno già visto il
nuovofilmDisneysaprannocome
muoversiconl’actiongamecheDi-
sneylanciaispirandosiaTarzan,per
farelaconcorrenzaaigigantidella
produzionedivideogame.Azionee
avventuraall’insegnadelpolitica-
mentecorrettocheassillagliameri-
cani.Infatti ilpiccoloeroedellagiun-
glavolteggiasullelianecomeYuri
Chechisuglianelliequandositrova
davantiunanimalechegli impedisce
ilcamminosuitronchidialberigi-
ganti(dovedevecolpirefiledibana-
necheaumentanoilpunteggio),
questo-sedebitamentecentrato-si
dissolveinunanuvolettainvecedi
morire.Nelcdromtrovereteanchela
colonnasonoradelfilm,realizzata
daPhilCollinsinlinguaoriginalee
cinquelivellididifficoltà, incuipro-
gressivamenteTarzansitrasforma
dacuucciolod’uomoinungiovane
adulto.Èpossibiileanchevedereat-
traversoilcomputeralcunispezzoni
delfilm.

Tarzan
Action game
Disney
Window 95/98


