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CHE COSAE SUCCESSO

Con uno stratagemma e con 1’aiuto di Groucho,

Dylan Dogriesce ad eludere i finti operai (in realta

agenti dei servizi segreti) che stazionano davanti a

casa sua. Dylan si mette alla ricerca della sua ra-
gazza Mac, scomparsa improvvisamente. Il giorno prima era stato arrestato
e poi liberato per complicita con Mac, scoprendo cosi che lei ¢ una militante
dell’Iraa cui danno la cacciaiservizi segreti dell’esercito inglese.
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