
L’ULTIMA
RESISTENZA

Singstar Vol. 3 SpyroResistance 2
Avventura a due

La trilogia del drago si chiude con
un’avventura a due in cui controllare
Spyro e Cinerea tra piattaforme, com-
battimenti ed enigmi. La cooperazione
è d’obbligo, l’azione a volte ripetitiva.
Per coppie padre/figlio armate di inge-
gno e di tenacia. Generazionale.

The Legend of Spyro:
L’Alba del Drago

Piattaforma: Tutte

Sviluppatore: Sierra
Entertainment

Genere: Azione\Piattaforme

**

Video Games

Solo musica italiana

Il karaoke game per eccellenza torna
con 30 nuovi brani, tutti italiani. Da Jova-
notti a Ligabue, da Vasco Rossi a Tiziano
Ferro, passando per Fabio Concato e Ire-
ne Grandi. Il riconoscimento vocale è per-
fetto, ma molto esigente. Ideale per aspi-
ranti solisti o duettisti. Professional.

Singstar Vol. 3

Piattaforma: PlayStation 3

Sviluppatore: SCEE

Genere: Musicale

****

Guerra ai Chimera

LaguerraaglialieniChimerasispostane-
gli Usa degli anni ’50. Il risultato è un’espe-
rienza di gioco esaltante, con un taglio ci-
nematografico e una grafica straordina-
ria. Originali le armi, maestosi i boss, epi-
che le battaglie. Multiplayer online per 60
giocatori. Massivo.

Resistance 2

Piattaforma: PlayStation 3

Sviluppatore: Insomniac
Games

Genere: Sparatutto in prima
persona

****

A
lle falde di un impo-
nente templio in ro-
vina, il principeguar-
da in alto, verso la
sua destinazione.
Spicca un salto ver-

so un’asta, si aggancia e si lancia in
volo contro un muro di roccia, salta
nuovamente su una parete verticale
fino a raggiungere un rilievo dove lo
attende un guerriero delle tenebre.
Edègià ilmomentodiestrarre la spa-
da...

Nei pochi secondi che scandisco-
noun’azioneacrobaticadelprotago-
nista, c’è tutta l’animadel nuovoepi-
sodio di Prince of Persia, primo per
console next-gen, ancora una volta
strutturato come un action in terza
persona a base di esplorazione e
combattimenti. Ma a differenza del
passato, lanuovaavventuradelprin-
cipeèoggi ancorapiù improntataal-
le atmosfere cinematografiche. La
realizzazione in puro stile «carto-
on», immerge in unmondo denso di
suggestioni fantasy, declinate tra
splendide architetture mediorienta-
li.Gli ampi scenari di gioco sonoveri
e propri luoghi da dominare, quasi
dasconfiggere,usando lepropriedo-
ti acrobatiche per seguire percorsi
apparentemente impossibili, con in-
tere sezioni da completared’un fiato
tra salti a muro, scalate verticali e
wall-run. Ed è qui, in fondo, l’unica
reale prova da superare del gioco,
per il resto generalmente elementa-
re e ridondante: la capacità di intui-

re la stradaverso lameta edipercor-
rerla con tempismo. Tutto questo al-
l’internodiunmondovirtuale in cui,
quasi a schernire i videogiochi, la
mortenonesiste. I poterimagici del-
la principessa Elika corrono infatti
in soccorso del principe a ogni cadu-
taosconfitta, riportandolo invitapo-
chi istanti prima di qualsiasi evento
infausto. L’esperienza di Prince of
Persia scorre così fluida, ininterrot-
ta, come un esperimento videoludi-
co in cui ilGame Over è sostituito dal
The End. Il risultato è un trionfo del-
l’estetica sull’interazione. Etereo.�
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Prince of Persia

Piattaforma: PC\PS3\Xbox 360

Sviluppatore: Ubisoft Montreal

Genere: Azione\Piattaforme
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