
ELOGIO DEL
REVIVAL

Crash Singstar AbbaBoogie Superstar
Karaoke anni 70

Il karaoke in formato nostalgia, con 25
branistorici firmati Abba, daMamma Mia
aFernando,finoaTheWinnerTakesitAll,
Waterloo e Sos. Il riconoscimento vocale
è perfetto, il sound inconfondibile, l'atmo-
sfera pop-folk impagabile. Per ultratren-
tenni e fan all'ultimo stadio. Revival.

Singstar Abba

Piattaforma: PS3\PS2

Sviluppatore: SCE London
Studio

Genere: Musicale

***

Video Games

Ritorno al passato

Il platform3Ddi vecchia generazione ti-
ratoanuovo.Azione,esplorazioneenarra-
zione sono quelli di dieci anni fa, i tempi di
Naughty Dog sono lontani, ma larealizza-
zione è ugualmente valida. Umorismo e
scene di intermezzo su ottimi livelli. Ideale
per under 12. Archetipo.

Crash: Il Dominio sui Mutanti

Piattaforma: Xbox 360\Wii\PS2

Sviluppatore: Radical Entertain-
ment

Genere: Azione\Avventura

**

Amici vers. 2.0

Unconcorsopergiovanipromessedello
spettacolo in forma di videogioco. Si can-
ta, con il microfono incluso. Si balla, impu-
gnando il Wiimote. Si ansima, a fine esibi-
zione. La selezione di brani è discreta, le
tecniche di danza coinvolgenti. Molto gla-
mour, ma solo per adolescenti.

Boogie Superstar

Piattaforma: Wii

Sviluppatore: EA Montreal

Genere: Musicale

***

Q
uattro sopravvissu-
ti, una città popola-
tadi zombie, la not-
te. In Left 4 Dead, il
canovaccio classico
del filmhorrordi se-
rie B diventa il luo-

gonarrativo incui inscenareunadel-
le migliori esperienze di gioco del-
l’anno: un’avventura di gruppo in
cuiguadagnare la salvezza sotto l’as-
salto di migliaia di morti viventi. Le
dinamiche sono quelle dello shooter
in prima persona, nella sua forma
più convenzionale. Ma diversamen-
te dalla maggior parte degli Fps, vo-
tati al Dio Deathmatch, qui la priori-
tà è una sola: fuggire. E uccidere o
essere uccisi.

ZOMBIE, CIAK, AZIONE!
Lungo iquattro scenari checompon-
gono L4D, quattro film interattivi da
«interpretare» fino alla fuga finale,
le atmosfere sono quelle dell’horror
di nuova generazione. Non George
Romero, con i suoi zombie indolenti
evotati all’assedio,maDannyBoyle,
con i suoi morti viventi agili e pronti
a sorprendere, per poi assalire in
massa. Il primo vero nemico, in que-
sto senso, è il panico. Ogni edificio è
un potenziale nido da attraversare
con cautela, mentre i versi inumani
degli zombie, chenepreannunciano
l’arrivo, generanounclimadi tensio-
nenel gruppo.Ogni stradaèuncam-
podibattaglia apertodastudiaremi-
litarmente, in cui il nemico può so-

praggiungere da ogni direzione. Ma
durante lo scontro vero e proprio,
l’unico credo è il massacro. Non c’è
tempo per avere paura, in L4D. La
mano dev’essere ferma e precisa per
infliggere la morte ai non-morti. La
traiettoria di fuga dev’essere sempre
illuminata dal raziocinio. Per questo
l’unica speranza, qualora sopraffatti
in numero e forze, è la collaborazio-
ne. Porte da chiudere, mitragliatrici
daarmare, tanicheesplosivedaposi-
zionare. E poi via, pronti all’invasio-
ne.Oggi èunbelgiornopersopravvi-
vere. Apocalittico.�

L'ALBA
DEI MORTI
VIVENTI
ONLINE

Tra orde di zombie
l'unica speranza per sopravvivere

è rimanere uniti

Ivan Fulco
www.thefirstplace.it

LANOSTRADOMENICA

Left 4 Dead

Piattaforma: PC\Xbox 360

Sviluppatore: Valve Software

Genere: Sparatutto in prima persona

****
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