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Ninja Blade Afro Samurai

L
’Italia è una repubbli-
ca fondata sul calcio.
Il videogioco un impe-
ro dominato dal Wii.
Alla luce delle premes-
se politiche, era lecito

attendersi un gioco profondamen-
te nazional-popolare per la traspo-
sizione di Pro Evolution Soccer su
console Nintendo. Ma il calcio non
è una scienza esatta. E Konami, in-
vece di puntare sul classico, ha scel-
to di sperimentare per il suo PES in

edizione Wii, proponendo un siste-
ma di controllo basato su Wiimote
e Nunchuk. In luogo del normale
controllo dei giocatori, un indicato-
re da puntare sul campo, premen-
do un tasto per impostare una dire-
zione di corsa e un altro per esegui-
re un passaggio. In luogo del tasto
del tiro, la necessità di scuotere il
Nunchuk. Un sistema di gestione
della squadra che permette di spo-
stare qualunque giocatore in qua-
lunque punto del campo in qualsia-
si momento, per organizzare il gio-
co senza palla.

SCUOLA CALCIO DIGITALE

L’esito di questo intreccio di con-
trolli è un gioco fortemente ostico
per i principianti. Ogni singolo pas-
saggio richiede precisione, il gioco
di squadra è un esercizio di tempi-
smo, l’azione ragionata una dimo-
strazione di velocità di pensiero.
La complessità della fase d’attacco,
inevitabilmente rallentata, viene
bilanciata tuttavia da una fase di-
fensiva ancora più rigida da gesti-
re, elemento che assicura un buon
equilibrio tra le forze in campo. Ep-
pure, a chi voglia investire tempo
ed energie sull’esperimento Kona-
mi, PES 2009 promette soddisfa-
zioni che pochi altri sim-soccer pos-
sono offrire. È l’emozione semplice
di un filtrante perfetto, di un cam-
bio di campo, di un triangolo sulla
fascia. È l’appagamento estetico di
rubare palla con un anticipo, di far
scattare un mediano per aprire la
difesa avversaria e di filtrare un ra-
soterra per l’attaccante in area.
Un’esperienza di gioco complessa,
a tratti estenuante, ma mai così si-
mile al calcio reale. Se la serie clas-
sica di Pro Evolution Soccer è il Bar
Sport, PES 2009 è una Coverciano
digitale. Il calcio totale finalmente
a dimensione di controller.
Cruijff.●

The Dishwasher

Videogames

Ninja Gaiden incontra Devil May Cry e

GodofWar.Mancalacomplessitàstruttura-

le del primo, l’estetica del secondoe l’epici-

tàdel terzo,mail tagliomoltocinematogra-

fico,conabusodiquicktimeevent,glidona

fascino. Per chi ha completato i tre titoli

d’apertura ed esige ancora ninja. Riserva.

Ninja hollywood

Dal manga di Takashi Okazaki, la storia di

Afro,unsamuraineroal tempodelGiappo-

nefeudale.L’animablackdellaEastCoastsi

incarna inunpicchiaduro3Ddidegno livel-

lo con atmosfere che non ti aspetti. Dop-

piaggiooriginalediSamuelL.Jacksonemu-

sichediRZA.Piùchesamurai.Afrosamurai.

Samurai manga

Il lavapiatti samuraiaffronta laminac-

ciacyborg inunpicchiaduro2Dascorri-

mento con il gusto del fumetto. Lo stile

nonmanca, le combo imperano, la diffi-

coltà raggiungevette di lirismo.Unpro-

getto amatoriale promosso a Xbox. Per

cultoridellavecchiascuola.Lowbudget.

Samurai metal
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Pro Evolution Soccer

al suo massimo livello

di simulazione
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Afro Samurai

Piattaforma: PS3\Xbox 360

Sviluppatore: NamcoBandai

Games

Genere: Azione\Avventura

***

Pro Evolution Soccer 2009

Piattaforma: NintendoWii

Sviluppatore: Konami

Genere: Sport

****

TheDishwasher: Dead

Samurai

Piattaforma: Xbox 360

(Xbox LiveArcade)

Sviluppatore: Ska Studios

Genere: Azione

***

Ninja Blade

Piattaforma: Xbox 360

Sviluppatore: FromSoftware

Genere: Azione

***

AzioneUna schermata del gioco «Pro Evolution Soccer 2009»
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