
Il mondo dei videogiochi

D
ivertirsi piace a tutti,
e su quest’ovvio con-
cetto si arrovella da
anni anche l’indu-
stria digitale. Infatti,

se è scontato il fine, non altrettan-
to può dirsi del mezzo, nello speci-
fico inteso come la consolle per vi-
deogiochi. Chi ha sicuramente
molto da raccontare sull’argomen-
to è Nintendo, i cui apparecchi
vengono venduti a decine di milio-
ni in giro per il mondo nonostante
scelte spesso diverse dalla concor-
renza, come quella che ha dato vi-
ta all’ormai celeberrima DS, ades-
so proposta nella sua versione XL.

LapiccolaNintendoDS è nata
5 anni fa con una “mission” ogget-
to di non poche critiche, vale a di-
re piacere contemporaneamente
a grandi e piccoli, maschi e femmi-
ne, e questo grazie ad un’offerta
di software molto assortita, dal
gioco d’intelligenza allo
“sparatutto”, dalla corsa in auto
alle ricette per la cucina. Ebbene,
la missione può dirsi pienamente
compiuta, ed ancor più dei nume-
ri milionari collezionati dall’og-
getto, lo testimoniano i manager
nelle sale d’attesa di un aeroporto
piuttosto che i bambini sul sedile
posteriore dell’auto, tutti intenti a
“smanettare” davanti all’incon-
fondibile doppio schermo della
consolle portatile.

Superato da qualche mese il li-
mite dei 100 milioni di pezzi(ma
già siamo a quota 125), Nintendo
si accinge a lanciare sul territorio
europeo, il prossimo 5 marzo, l’ul-
teriore evoluzione della sua crea-

tura mobile, e questo ad un solo an-
no di distanza dalla commercializ-
zazione della versione DSi che, ri-
spetto alla precedente DS Lite, ave-
va già aggiunto molto sia sotto il
profilo hardware, con una doppia
webcam nonché lo slot per l’inseri-
mento di memory card SD, che del-
le funzionalità, rendendo fra l’altro

possibile, creare, personalizzare e
condividere le foto con amici e fami-
liari, oltre a poter scaricare i giochi
attraverso il Nintendo DSi Shop.

L’ultima nata si chiama DSi XL,
dove le due lettere finali sono esat-

tamente quel che si pensa di primo
acchito, ovvero l’indicazione di
una versione maggiorata. Toccata
con mano nella recente presenta-
zione italiana, la nuova console esi-
bisce due schermi da 10,7 centime-
tri, più grandi del 93% rispetto a
quelli della DS Lite. E non si tratta
di un’estensione destinata unica-
mente al comfort del giocatore. I
due nuovi display, infatti, presenta-
no un angolo visivo molto più am-
pio, permettendo alle persone di
guardare facilmente l’azione di gio-
co e di condividerne il divertimen-
to.

Un’altrapeculiaritàdella DSi XL
sta nella presenza di due software
pre-caricati: “Una pausa con…
Brain Training del Dr Kawashima:
Parole e Immagini” e “Dizionario 6
in 1 con Funzione Fotocamera”.

Inoltre, l’utente può usufruirre del
DSi Browser che permette di acce-
dere ad Internet attraverso la Nin-
tendo Wi-Fi connection. La cura ri-
costituente, poi, ha riguardato pu-
re il pennino, altro oggetto simbo-
lo della consolle, di dimensioni più
larghe ed ormai simile ad una vera
stilografica.

I nuovi esemplari della famiglia
Nintendo DS verranno inizialmen-
te lanciati in due colori – rosso vi-
naccia e marrone scuro - con una
finitura lucida sulla parte superio-
re e una opaca sulla parte inferiore.
“Last but non least”, va sottolinea-
to che DSi XL è dotata di tutte le
caratteristiche già presenti nell’ori-
ginale Nintendo DSi, oltre ad esse-
re totalmente compatibile con la
vastissima “libreria” di videogiochi
sviluppati nel quinquennio per la
regina delle consolle portatili.❖
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