
Q
uando si svela in ante-
prima un prodotto a
cui non è stato ancora
dato un nome le cose
sono due: o l’azienda

in questione ha smarrito il manuale
con le più elementari norme del
marketing, o la novità in questione è
talmente importante da meritare
una così cospicua eccezione. Ebbene,
avendo a che fare con Microsoft, ci
sentiamo di scavalcare a pie’ pari la
prima ipotesi, per concentrarci piut-
tosto su quanto di ludicamente rivo-
luzionario c’è in “Project Natal”, defi-
nizione provvisoria per un dispositi-
vo il cui funzionamento è stato mo-
strato pochi giorni fa alla stampa ita-
liana. Ludicamente, perché si tratta
di un’evoluzione, e che evoluzione,
di Xbox 360, la console che si prende
una rilevante fetta dell’enorme mer-
cato dei videogiochi domestici. Che
cos’è Project Natal? È un autentico
salto in avanti tecnologico, che nasce

dalla volontà di spostare il limite ri-
spetto a quanto già fatto da Ninten-
do con il suo controller Wii. Se que-
st’ultimo, con la sua disarmante sem-
plicità, ha avvicinato al gioco perso-
ne che non lo avevano mai preso in
considerazione, la soluzione propo-
sta da Microsoft è ancora più estre-
ma: eliminare del tutto il controller,

o meglio renderlo tutt’uno con il cor-
po del giocatore.

Dettacosìpuòsembrareuna ro-
ba da fantascienza, ed invece trattasi
di cosa assolutamente reale, come si
è potuto, appunto, constatare di per-

sona. Il funzionamento di Project Na-
tal, per quanto basato su una tecnolo-
gia sofisticata, è di immediata com-
prensione: all’Xbox 360 viene colle-
gato un dispositivo a forma di barra
da posizionare frontalmente ai gioca-
tori, sopra o sotto lo schermo; al suo
interno sono contenuti una videoca-
mera, un sensore di profondità, un
microfono nonché un processore che
funziona con un software dedicato
messo a punto, naturalmente, da Mi-
crosoft. Così attrezzato il dispositivo
è in grado, con l’emissione di segnali
infrarossi, di “tracciare” il corpo di
uno o più giocatori dividendolo per
segmenti. Una volta completato il ri-
conoscimento, l’Xbox 360 diventa ca-
pace di reagire direttamente ai movi-
menti del corpo, testa, mani, piedi e
busto, senza più bisogno, come det-
to, di utilizzare un controller.

Durante la dimostrazione si è potu-
to utilizzare un solo gioco, peraltro
dal funzionamento abbastanza sem-
plice, ma è bastato per comprendere
le enormi potenzialità del prodotto.
La rispondenza ai movimenti del cor-
po è immediata e precisa, con svilup-
pi che avranno un limite solo nella
fantasia delle software house. Anche
perché, oltre al corpo, si potranno far
tracciare strumenti di gioco reali qua-
li una racchetta da tennis, uno skate-
board e quant’altro. Con il suo nome
definitivo, Project Natal sarà disponi-
bile prima di Natale ad un prezzo da
definire (azzardiamo inferiore ai
100 euro), oltre che offerto in bundle
con l’Xbox 360 o con i primi titoli de-
dicati.❖
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Bestit introducel’adattatorevi-

deoUGAiTekITUGA17D1,undisposi-

tivo che permette di collegare un

monitor Full HD aggiuntivo al com-

puter,desktopoportatile,senzanes-

suninterventohardwaresfruttando

soltanto una porta USB.

Fralecaratteristichedellanuo-

vaSerieEasyNoteMdi PackardBell

c’è lapossibilitàdiaccederealsocial

networking premendo un solo ta-

sto. Lo schermo LCD ad alta defini-

zione ha un formato widescreen

16:9, con lettore Blu-ray oDVD inte-

grato a seconda delle versioni.

Xbox360, il corpo
al posto del controller
Microsoftmostra in anteprima l’innovativo “Project Natal”
grazie al quale la console reagisce aimovimenti dei giocatori

La nuova cuffia P5 firmata da

Bowers&Wilkinsèdotatadiuncavo

in rame OFC intercambiabile, con

comando per iPod/iPhone, nonché

di microfono e controllo volume/

salto-traccia, strumenti molto utili

per tutti gli utilizzatori dei device

portatili realizzati da Apple.

Microsoft ha realizzato una sin-

teticaguidaabeneficiodeigeni-

tori, in forma di opuscolo, che

spiegacomegarantireun’espe-

rienza di gioco più sicura per i

più piccoli.
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Questa settimana sul canale tecnologia del sito dell’Unità, www.unità.it/tecnologia,

sonodisponibili lerecensionidelleedizioniBlu-raydiMinorityReportnonchédiToyStory1
e2, lapresentazionedellanuovagammaditelevisoriLoewe,oltreadaltriapprofondimenti
su argomenti tecnologici.

Grazie a “Project Natal” sarà possibile giocare con l’Xbox 360 senza bisogno di alcun controller
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