
la console. All’interno dell’apparec-
chio è stato poi inserito un sensore
di movimento, che registra gli spo-
stamenti del giocatore un po’ come
accade con il celebre controller del-
la Nintendo Wii.

Perchéconla3DSè possibile usu-
fruire dell’effetto tridimensionale
senza l’ausilio degli occhialini? Sen-
za entrare nel dettaglio tecnico, di-
ciamo che i fattori essenziali sono
due: le caratteristiche dello scher-
mo e le sue dimensioni; queste ulti-
me devono essere piccole, il che si-
gnifica che al momento non è pensa-
bile avere dei display per pc, se non
addirittura dei televisori, dotati del-
la stessa capacità. Quanto allo scher-
mo a cristalli liquidi, è realizzato in
modo da far catturare agli occhi set
di pixel differenti. L’alternanza nel-
la visualizzazione dei pixel crea l’ef-
fetto di profondità dell’immagine e
la sensazione della stereoscopia.

«La console arriverà in Italia nel

mese di marzo dell’anno prossimo -
ha dichiarato Andrea Persegati, di-
rettore generale Nintendo in Italia
-, con un prezzo ancora da definire.
Ed è importante sottolineare che, ol-
tre a rappresentare una grande novi-
tà, sarà pienamente compatibile
con tutti i giochi realizzati per Nin-
tendo DS e DSi». Ed il perché l’azien-
da ha deciso di cavalcare il 3D e non
l’Alta Definizione, sulla quale han-
no invece puntato Xbox e PlaySta-
tion, il manager l’ha spiegato così:
«Quando uscirono le console HD esi-
stevano ancora pochissimi televiso-
ri in grado di visualizzare l’Alta Defi-
nizione, e comunque si tratta di una
modalità di gioco molto sofisticata
mentre Nintendo vede nella sempli-
cità e nell’immediatezza il cuore del-
l’esperienza ludica. Diverso il discor-
so per il 3D, che è già molto popola-
re e permette diverse attività di in-
trattenimento. Non dimentichiamo-
ci, infatti, che con la 3DS sarà anche
possibile realizzare fotografie e ve-
dere film tridimensionali».❖

È
vero, negli ultimi anni il
classico computer “da ca-
sa”, il desktop, ha perso
quote di mercato nei con-
fronti dei modelli portati-

li, ma non per questo il mercato dei
componenti per pc è entrato in crisi.
Infatti, a costruirsi il computer pez-
zo per pezzo sono gli appassionati e
i professionisti dell’informatica, e
come lo facevano prima continuano
a farlo adesso». A parlare è Alessan-
dro Delfino, marketing manager
per l’Italia di Cooler Master, l’azien-
da di Taiwan specializzata nella pro-
duzione di vari componenti ed ac-
cessori informatici. «Come suggeri-
sce il nostro nome, il fulcro dell’atti-
vità consiste nella realizzazione di
componenti che permettono un effi-
cace smaltimento del calore svilup-
pato dal pc, a partire dal case e dalle
ventole di raffreddamento. Ma ac-
canto a questi prodotti se ne sono
aggiunti molti altri nel corso degli
anni, come gli alimentatori per i qua-
li siamo uno dei marchi di riferimen-
to».

Tipologie di prodotto per le quali

il catalogo di Cooler Master offre
moltissime alternative. «A seconda
del componente, i fattori da tenere
in considerazione per venire incon-
tro alle richieste dell’utenza sono va-
ri. Per i case, ad esempio, ne esisto-
no di varie dimensioni e design, que-
st’ultimo un fattore molto conside-
rato proprio in Italia. Nel caso degli
alimentatori è decisiva la potenza
erogata, che deve essere proporzio-
nata al consumo del pc, mentre le
ventole vanno considerate in base
alla loro capacità di dissipare il calo-
re ed al rumore prodotto».

Il fatto che il mercato tenga
non significa che Cooler Master non
si adegui alle tendenze in atto: «Ne-
gli ultimi anni abbiamo differenzia-
to la nostra attività - spiega Delfino
-, ed in particolare sono nati due
nuovi marchi. CM Storm offre un ca-
talogo di componenti ed accessori
dedicato agli appassionati che as-
semblano i propri pc espressamente
per il videogioco. Il marchio Choiix
comprende invece una linea di ac-
cessori dedicati ad un segmento in
crescita impetuosa, quello dei dispo-
sitivi portatili, siano essi notebook,
netbook, piuttosto che tablet pc o
smartphone». M.V.

Sulmercato
Gli hard disk “da corsa”
sono targati Verbatim

Mitsubishi, il proiettore
aggiunge una dimensione

Nvidia GeForce GTX460
grafica aimassimi livelli

www.unita.it/tecnologia

Verbatimsièispirataallatradi-

zione delle macchine da corsa pre-

sentandoduenuoviharddiskporta-

tili con le caratteristiche doppie stri-

scebianche, famose in tutti i circuiti.

I drive hanno una capienza di 500

GB e sono in colore rosso e bianco.

Google in crescita, ma sotto le attese
STIMA Nel 2˚ trimestre Google ottiene un utile

in aumento del 24%, a 1,84miliardi di dollari, ma la

quota di 6,45 dollari per azione è sotto le previsioni.

Intel, lamiglior trimestrale di sempre
PROFITTI Fatturato di 10,8 miliardi di dollari,

margine lordo del 67%, utili netti per 2,9miliardi:

sono le cifre da record della trimestrale Intel.

In Rete ci sono 420milioni di cinesi
CELLULARI Ilnumerodeicinesicheutilizzano

Internet ha raggiunto i 420milioni, con 277

milioni di persone che accedono tramite cellulare.

Fra i prodotti CoolerMaster, case per computer (a sin.), alimentatori e ventole

PER SAPERNEDI PIÙ

Componenti e accessori
per computer fuoriserie
Case, alimentatori, ventole: il mercato si evolve e regge alla crisi
CoolerMaster differenzia l’offerta e strizza l’occhio al “mobile”

Mitsubishi EW-270U è un nuo-

vo videoproiettore multimediale

che oltre a consentire proiezioni di

datievisualizzazionidigiochiefilma-

ti, permette anche la riproduzionedi

immagini in3Dgrazieallacapacitàdi

agganciare frequenze fino a 120 Hz.

La risoluzione è di 1280x800 pixels.

Nvidialancial’unitàdielabora-

zione grafica (GPU) della famiglia

Fermi, GeForce GTX 460, che per-

mette un’elevata esperienza di gio-

co sfruttando le novità introdotte

dalle DirectX 11 e abilita la visione

del nuovo formato Blu-ray 3D.

IL LINK

P
QuestasettimanasulCanaleTecnologiadell’Unità,www.unita.it/tecnologia, sonodi-

sponibili le recensioni delle edizioni Blu-raydi “Frantic” e “Che finehanno fatto iMorgan?”,
lapresentazionedell’ultimocellulareMotorola,oltreanotizieedapprofondimentisu infor-
matica ed elettronica di consumo.

Grazie ad un cursore
varia la percezione della
profondità d’immagine
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