
M
ovimento: la gran-
de rivoluzione nel
mondo dei video-
giochi passa da
questa semplice pa-

rola che richiama una delle più ele-
mentari attività dell’essere uma-
no. Eppure, quest’evoluzione ludi-
ca non è la scoperta dell’acqua cal-
da, bensì il frutto del progresso tec-
nologico degli ultimi anni che ren-
de ora possibili, ed alla portata di
tutti, cose che prima non lo erano.
Lo ha capito prima Nintendo con
la Wii, lo sottolinea adesso con
maggior forza Sony lanciando un
prodotto, PS Move, che promette
di far divertire davanti ad uno
schermo ulteriori schiere di utenti
“insospettabili”, dai nonni a profes-
sionisti e mamme iperaffaccenda-
ti.

Un controller wireless, questo
è PS Move, ovvero uno di quei con-
gegni che controllano a distanza il
funzionamento delle console di
gioco. Detta così non è certo una
novità, ma basta guardare l’ogget-
to in questione e pensare all’appa-
recchio con cui interagisce, la Play-
Station 3, per accorgersi che di no-
vità, invece, ce ne sono parecchie.
Il “Move” ha la forma di un cono
gelato, con una palla di plastica al
suo apice che si illumina di vari co-
lori quando è in funzione. Sul suo
corpo cilindrico, dalla forma ergo-
nomica per facilitarne l’impugna-
tura, ci sono pochi tasti di coman-
do, raggiungibili con minimi spo-
stamenti delle dita.

A che cosa serva il controller è
presto detto. Siamo in presenza di

un’autentica estensione digitale del
nostro braccio e della nostra mano
(anche doppia visto che alcuni gio-
chi possono coinvolgere entrambi
gli arti), che permette di interagire
sullo schermo dinanzi a noi come
mai accaduto in precedenza. A fare
la differenza, infatti, c’è la PlaySta-
tion 3, la più potente fra le console
in circolazione, capace di restituire
immagini in Alta Definizione anche
nell’attività ludica (oltre che nella ri-
produzione dei film in Blu-ray), rap-
presentando con grande precisione
e velocità sullo schermo gli input di
movimento che arrivano dai gioca-
tori. Se a questo aggiungiamo la pre-
senza di una webcam ad affinare il
tutto, il cerchio è completo.

Nella pratica, alle decine di milio-
ni di possessori della PS3 in giro per
il mondo (più di un milione solo nel
nostro Paese) è sufficiente acquista-
re la confezione comprendente PS
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“Sports Champions” e “Start the Party”

Il controller PSMove cambia l’esperienza di gioco con la PlayStation 3 rendendola più intuitiva e coinvolgente
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Sony lancia il nuovo controller per la PlayStation 3 che aumenta il coinvolgimento dei giocatori
La semplicità d’utilizzo si sposa con la precisa riproduzione dei gesti nelle sequenze in Full HD
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FraiprimigiochiperPs3compa-

tibili con il nuovo controller PSMove

spiccano naturalmente quelli che

esaltano la gestione dei personaggi

attraverso i movimenti delle braccia.

In tale ambito si segnala “Sports

Champions” che offre la possibilità di

cimentarsi in sei discipline, alcune

coincidenti con la realtà, altredi asso-

luta fantasia. In particolare, il disco

Blu-ray contiene sei giochi: il ping

pong, lebocce, il tirocon l’arco, il bea-

ch volley, il “Disc Golf” e il duello dei

gladiatori.

Un altro titolo è “Start the Party!”,

checonsiste inunasuitedinovemini-

giochiadattiadunpubblicodiqualsia-

si etàeche risultanodecisamentepiù

coinvolgenti se eseguiti da più gioca-

tori contemporaneamente (la PS3

puògestire fino a 4 controllerMove).

Non poteva poi mancare il moderno

karaoke con “Singstar Dance”, dove

oltreche ilmovimento è richiesta l’in-

terpretazione musicale servendosi

degli appositi microfoni.

MILANO

PSMove, gioco inmovimento
nell’era dell’AltaDefinizione
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