
mestico. La barra va infatti posiziona-
ta, sotto o sopra il televisore, ad una
distanza di circa due metri dal gioca-
tore. Se a questo aggiungiamo il non
eccessivo angolo visivo coperto dalla
webcam, ne discende che l’utilizzo ot-
timale è quello di coppia, anche se è
possibile arrivare fino a quattro gioca-
tori, soprattutto se si ha a disposizio-
ne lo spazio di un ampio soggiorno.

Ciò detto, andiamo al sodo, ov-
vero all’esperienza di gioco. Alla pro-
va dei fatti, l’ambizione di cambiare
le regole dell’intrattenimento dome-
stico si rivela sensata, almeno a giudi-
care dai primi titoli disponibili. Se è
vero che prima Nintendo e poi il re-
cente “Move” di Sony hanno semplifi-
cato e reso alla portata di tutti l’utiliz-
zo del controller, poterne fare a me-
no del tutto e vedere sullo schermo
un avatar che riproduce all’istante i
nostri movimenti è davvero un’altra
cosa...

La navigazione attraverso i menu

è già di per sé spettacolare, dato che
avviene usando le braccia, mentre la
selezione di un’opzione si compie
con il “tocco” prolungato della mano.
Il primo gioco utilizzato è stato
“Kinect Sports”, con risultati notevo-
li, a tratti entusiasmanti, come nel ca-
so del bowling, dove ci si rende conto
di come Kinect riesce ad interpretare
e trasformare in traiettorie accurate i
movimenti del nostro braccio e persi-
no del polso. Naturalmente, ad au-
mentare il realismo del tutto ci sono
le immagini in Alta definizione resti-
tuite dall’Xbox 360.

In altri casi, invece, si ha l’impres-
sione che la reattività della barra sia
meno accurata, ma è lecito attender-
si che la resa crescerà col rilascio nei
prossimi mesi di ulteriori titoli. del re-
sto, l’ambito di utilizzo ludico si an-
nuncia da subito vastissimo, come te-
stimoniato dagli altri giochi scelti da
Microsoft per il debutto, incentrati
sulla danza, sull’avventura, sulla gui-
da e persino sull’accudimento di cuc-
cioli virtuali.❖

C
hi si ferma è perduto.
La frase vale come non
mai nel mondo della
tecnologia, ed azienze
come Adobe la recita-

no come una sorta di mantra azien-
dale. E così, nessuno si è stupito di
fronte alle nuove proposte in tema
di software, recentemente illustra-
te anche nel nostro Paese, che con-
sentiranno a designer, sviluppatori
e proprietari di contenuti di inter-
venire sull’intera gamma di vecchi
e nuovi device digitali, compren-
dente computer, smartphone, di-
spositivi tablet e televisori. In parti-
colare, Adobe ha mostrato le sue so-
luzioni per operare sia in
“ambiente” Flash che HTML5 con
la creazione di contenuti che com-
prendono siti web, editoria digita-
le, video online, applicazioni azien-

dali e videogiochi.

In quest’ambito è significativo
l’annuncio della disponibilità di
Adobe AIR 2.5 per smartphone, ta-
blet e televisori basati su sistemi
operativi Android, BlackBerry Ta-
blet, iOS e Samsung SmartTV. Mol-
to interessante, inoltre, il discorso
relativo all’ambito ludico, che poi
riguarda Adobe in modo significati-
vo considerato che più del 70% dei
giochi presenti sul Web sono oggi
realizzati utilizzando la tecnologia
proprietaria Flash.

Ebbene, i videogiochi si stanno
adesso diffondendo sempre di più
su una molteplicità di dispositivi di-
versi e Adobe contribuisce a que-
sta evoluzione con una precisa filo-
sofia: rendere più efficiente la rea-
lizzazione di giochi, permettendo
il loro utilizzo su device e display
differenti senza essere sviluppati
nativamente per ciascun sistema
operativo. M.V.

Sulmercato
LaCie StarckMobile USB 3.0
hard disk veloce e più sicuro

Bang& Olufsen BeoSound 8
Suono adattato all’ambiente

Need For Speed Hot Pursuit
il debutto della Polizia

www.unita.it/tecnologia

Ricerca Google, subito l’anteprima
AIUTO Nuovafunzionalitàdelmotorediricer-

ca Google con l’anteprima istantanea dei risultati

che aiuta l’utente ad trovare subito il sito voluto.

Il fatturato Acer cresce a doppia cifra
DOLLARI Priminovemesidel 2010 in forte cre-

scita per Acer con un + 18%del fatturato fino alla

quota record di 15,3miliardi di dollari.

Apple porta iOS 4.2 anche sull’iPad
DEBUTTO IlnuovosoftwareAppleiOS4.2de-

butta anche su iPad con “AirPlay” e “AirPrint”,

funzionalità per ascolto in streaming e la stampa.

PER SAPERNEDI PIÙ

LaCieStarckMobileUSB3.0 (il

nuovostandardper il trasferimento

veloce dei dati), è un hard disk con

struttura resistente di alluminio che

offre protezione da eventuali urti,

unamiglioredissipazionedelcalore

ed è riciclabile.

L’evoluzione di Flash
per dispositivimobili
Adobe hamostrato le sue soluzioni per le nuove piattaforme
Attenzione all’HTML5 e sviluppo del software per i giochiWeb Bang&Olufsen presenta Beo-

Sound8,unasoluzioneraffinataper

poter ascoltare la musica da iPod,

iPhone, e iPad, piuttosto chedapc o

daMac.Uninterruttoremanualeper

l’adattamento all’ambiente consen-

te collocazioni varie senza compro-

mettere la qualità riproduttiva.

InNeed For SpeedHot Pursu-

it, il nuovo capitolo del videogioco

d’auto più venduto, la Polizia italia-

na diventa protagonista di insegui-

mentiaicriminaliconlaLamborghi-

niGallardoLP560-4indotazioneal-

le forze dell’ordine.

IL LINK

P
Questa setimana sul Canale Tecnologiade l’Unità,www.unita.it/tecnologia, sonodi-

sponibili le recensioni delle edizioni Blu-ray della “Trilogia di Ritorno al Futuro” e
“L’Esorcista”,nonchélaprovadel tabletpcToshibaFolio 100,oltreanotizieedapprofondi-
menti su informatica ed elettronica di consumo.

Presentataunaparticolare iniziativa congiunta traNintendoe laPinaco-

tecadiBrera.Grazieallapartnershipsipotràutilizzare“ArtAcademy”, ilsoftwa-

reperNintendoDScheinsegnaadisegnareedipingere,all'internodeiperscor-

si didattici organizzati dai Servizi Educativi della Pinacoteca.
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o insieme all’Xbox 360
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