
A
lle persone capita di tra-
slocare in una casa più
grande, le console, inve-
ce, di più grande trova-
no una famiglia... Pro-

prio così, il fenomeno che ha caratte-
rizzato maggiormente il mercato
dei videogiochi negli ultimi anni è
stato il suo prosperare in una platea
sempre più larga. «Prima l’identikit
del giocatore era abbastanza facil-
mente delineabile: un individuo gio-
vane e prevalentemente di sesso ma-
schile. Ma è bastato un breve lasso
di tempo per cambiare la situazione
e far divenire la console domestica
un oggetto destinato a tutti con una
diffusione planetaria. E non credo
di esagerare dicendo che il maggior
artefice del cambiamento è stata
proprio Nintendo».

Andrea Persegati guida la filiale

italiana del colosso giapponese che,
dopo il boom della portatile Ninten-
do DS, ha saputo ripetersi grazie, ap-
punto, all’innovativa Wii destinata
all’intrattenimento casalingo. Una
console che ha sparigliato le carte in
virtù di un controller rivoluziona-
rio, semplice da gestire come mai in
precedenza. Ma non solo: «Per allar-
gare la platea degli utenti, oltre al
controller è stato decisivo il lancio
di un accessorio altrettanto rivolu-
zionario, la pedana Wii Fit, che ha
introdotto il concetto dell’attività fi-
sica svolta grazie alla console».

A favore dell’oggetto, che Nin-
tendo ripropone per il Natale insie-
me ad una versione potenziata del
software dedicato, Wii Fit Plus, par-
lano le decine di milioni di pezzi ven-
duti. «Un successo straordinario - di-
ce Persegati - che si spiega con varie
ragioni. Innanzitutto, specie di que-
sti tempi, iscriversi ad una palestra
può rappresentare un costo proibiti-
vo. Secondo, non è detto che ce ne
sia una a disposizione nelle vicinan-
ze della casa o dell’ufficio. E poi, so-
prattutto per chi non è in forma sma-
gliante, andare in palestra significa
anche esporsi “al pubblico ludi-
brio”. La pedana Wii Fit ha il merito
di risolvere tutti questi problemi in
un colpo solo».

Con tali premesse è naturale com-
prendere il perché della platea allar-
gata di cui sopra: «Wii Fit attrae non
tanto il giocatore tipico di una volta
ma fasce di persone che prima non
avevano mai preso in considerazio-
ne l’utilizzo di una console, mi riferi-
sco ad un pubblico più adulto e, so-
prattutto, composto da molte don-
ne. L’andamento commerciale della
pedana ci dice che il fenomeno più
rilevante è proprio il grande utilizzo
da parte del pubblico femminile».

Ma, come spesso capita in casa
Nintendo, anche la “ginnastica da
casa” si rivela un concetto in diveni-
re: «Va sottolineato - spiega Persega-
ti - che il successo della pedana Wii
Fit è dovuto anche al mantenimen-
to dello spirito ludico, il che aiuta a
sentire meno la fatica. Ad esempio,
quando si fa footing sullo schermo
compare un cagnolino che devi se-
guire, e così via dicendo. Fra l’altro,
il software Wii Fit Plus ha ampliato
molto l’esperienza ludica e ginnica
con tanti nuovi esercizi. Poi, c’è il
contributo continuo delle aziende
partner di Nintendo con lo sviluppo
di vari accessori, come la bicicletta,
dedicati all’attività fisica». M.V.

Sulmercato
Vodafone presenta IDEOS
“lo smartphone per tutti”

Appdoit, arriva il “fai da te”
per applicazioni in mobilità

Da BeeWi Simply wireless
il Bluetooth per autoradio

Il fenomeno in cifre

Telecom rinnova il suo Cubovision
TELEVISIONE Telecom presenta un nuovo

“Cubovision”, il congegno per la banda larga che

trasforma la tv in un riproduttoremultimediale.

Acer, kit tecnologico per le scuole
SOLUZIONE Da Acer un kit ad uso scolastico

composto dal netbook Aspire One D255, dal software

“ClassroomManager” e da una lavagna interattiva.

Certificazione etica per Infostrada
ONLUS Infostradaharicevutolacertificazione

etica rilasciata da “La caramella buonaOnlus” per

l’impegno nel promuovere unWeb sicuro.

Vodafone lo definisce come

“lo smartphone Android per tutti”.

Si tratta del nuovo IDEOS, un telefo-

nocheper99eurooffre l’ultimaver-

sione del sistema operativo di Goo-

gle, ilGPSintegratononchéunafoto-

camera da 3,2megapixel.

Diffusione planetaria grazie
al controller rivoluzionario

La vita sedentaria?
Si sconfigge col gioco
Il successo della consoleWii in abbinamento con la pedana ginnica
Andrea Persegati, Nintendo: «Tanti nuovi giocatori con l’attività fisica» Messo a punto da Applix ed

utilizzabile sul sito www.appdoit.

com, il software “Appdoit” permet-

te agli utenti di realizzare la propria

applicazione per dispositivi mobili,

su varie piattaforme, con estrema

semplicità grazie all’utilizzo di mo-

duli preconfigurati.

BluetoothBBA100èunadatta-

torechepuòesserecollegatoaqual-

siasi autoradio conpreseUSB eAux

frontali. Sintonizzandolo con smar-

tphoneoaltridevicemobili, trasmet-

te la musica archiviata al loro inter-

noall’autoradioper la riproduzione.

P
Questa settimana sul Canale Tecnologia de l’Unità, www.unita.it/tecnologia, sono

disponibili le recensionidelleedizioniBlu-raydi “LaBellae laBestia”e “CuoreSelvaggio”, la
cronaca dell’evento Bose (sistemi home-cinema), oltre a notizie ed approfondimenti su
informatica ed elettronica di consumo.

Il bundle della Nintendo Wii con pedanaWii Fit ed il software per il trainingWii Fit Plus

75 milioni, il numero di console

Wii che sono state vendute

nelmondo finoalmesediottobredel

corrente anno.

34 milioni, il numero di pedane

WiiFitvendutenelmondoin-

sieme al softwareWii Fit Plus.

2006 l’annodi lancio,nel

mese di dicembre,

della console NintendoWii.

22 milioni, il numero di console

Wii che sono state vendute

nel continente europeo.

13 milioni, il numero di pedane

WiiFitvenduteinEuropainsie-

me al softwareWii Fit Plus.
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