
F
uturo@lfemminile, il pro-
getto di responsabilità so-
ciale voluto da Microsoft
Italia e Acer, si è arricchi-
to con i recenti risultati

dell’iniziativa “Quanto Ti Vuoi Be-
ne?”, un’indagine online per sonda-
re il tema dell’autostima presso le ra-
gazze italiane dai 9 ai 16 anni e il
ruolo ricoperto dalla tecnologia nel-
la percezione di sé. Dall’analisi dei
questionari emerge un primo fatto-
re positivo, ovvero l’utilizzo intensi-
vo e consapevole degli strumenti in-
formatici, ormai capaci di innescare
complesse modalità di relazione con

gli altri. Tuttavia si evince un dato
preoccupante: la distanza del mon-
do genitoriale dall’uso quotidiano
che i loro figli fanno della tecnologia
e dalle loro modalità di interazione
con il popolo della Rete.

In particolare, il 55% delle parteci-

panti ha dichiarato di trascorrere
complessivamente 3 ore al giorno su
Internet o al cellulare per l’invio di
sms, mentre per il 30% questo tem-
po equivale a più di 3 ore. E rispon-
dendo alla domanda “Cosa fai con la
tecnologia?”, la totalità delle parteci-
panti dichiara di mandare sms e la
quasi totalità di possedere un ac-
count email, il 40% ha anche un pro-
filo sui social network e il 30% usa la
chat di Messenger.

Nel descrivere il proprio rapporto
con la tecnologia, il 55% delle ragaz-
ze ha affermato “Sono curiosa e mi
piace usare nuovi strumenti per
esprimermi”, mentre solo il 5% di-
chiara di usare la tecnologia “per ne-
cessità” e un altro 5% delle ragazze
confessa di avere “difficoltà ad usare
gli strumenti tecnologici”. Inoltre, il
60% delle partecipanti naviga in In-
ternet prevalentemente “per diverti-
mento”, contro il restante 40% che
usa la Rete più spesso “per fare i com-
piti”. Infine, l’aspetto più preoccu-
pante: se nel 60% dei casi i genitori
sanno che la propria figlia ha un ac-
count (di posta elettronica o su un
social network), il 90% non control-
la cosa faccia sul Web né impone li-
miti di accesso alla Rete. M.V.

Gioventù e tecnologia
binomio che funziona
Futuro@lfemminilemostra i risultati di “Quanto ti vuoi bene”
un’indagine online sulle ragazze e il loro rapporto con la Rete

Q
uello del “fai da te” è
generalmente concet-
to che richiama azioni
positive, indicando il
più delle volte la capa-

cità creativa degli individui. Ebbe-
ne, nel caso dell’informatica sarà il
caso di riposizionarsi un tantino, vi-
sto che l’arte di arrangiarsi comincia
ad essere usata anche per azioni che
di nobile non hanno alcunché. Ad
evidenziarlo, e suonare il relativo al-
larme, è Symantec in uno dei suoi
frequenti report sulle nuove tenden-
ze del “cybercrime”.

Lo studio rivela, appunto, la diffu-

sione di autentici kit per compiere
attacchi informatici e creare siti ma-
levoli. Strumenti che vengono utiliz-
zati sempre più frequentemente per
la loro maggiore accessibilità e facili-
tà di utilizzo, caratteristiche che
hanno quindi suscitato l’interesse

dei criminali tradizionali, i quali
non possiedono competenze tecni-
che nell’ambito della criminalità in-
formatica.

In particolare, i kit per attacchi
consistono in programmi software
che possono essere utilizzati indi-
stintamente sia da principianti che
da esperti, per lanciare attacchi di
grandi proporzioni su computer col-
legati in rete. Questi kit permettono
all’attaccante di lanciare, in manie-
ra semplice, minacce preconfeziona-
te sui sistemi informativi. Inoltre ta-
li kit permettono di personalizzare
le minacce per evitare di essere indi-
viduati e per automatizzare il pro-
cesso di attacco.

Tali kit attualmente vengono uti-
lizzati nella maggior parte degli at-
tacchi malevoli su Internet. Per
esempio, uno dei kit più importanti,
noto come Zeus, ha rappresentato
una seria minaccia per le piccole im-
prese. L’obiettivo principale di Zeus
era quello di rubare le credenziali
degli account bancari e, general-
mente, le piccole imprese hanno del-
le misure di sicurezza inferiori per
proteggere le loro transazioni finan-
ziarie e questo le ha trasformate nel-
le principali vittime. M.V.
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Per i fan del gioco 2 notebook

3DfirmatiAsus,appartenentiallase-

rie “Republic of Gamers”. Il modello

G73JWhaundisplayFullHDda17,3”,

grafica Nvidia GTX 460 M con sup-

portoaDirectX11.Stessecaratteristi-

che per il G53JW con display da 15”.

Film in streaming con Infostrada Tv
ACETRAX IntesafraWindeAcetrax(primomo-

vie store europeo) per consentire la visione di film

in streaming ai clienti del servizio Infostrada Tv.

In 28milioni collegati tramite Skype
SIMULTANEA Nuovo record per Skype, che la

scorsa settimana ha superato la soglia dei 28

milioni di persone collegate nello stessomomento.
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Sulmercato
Nuove Panasonic Lumix
dedicate agli apprendisti

Crimine informatico
arriva il kit fai da te
Lo studio Symantec evidenzia il diffondersi di nuoveminacce
che non richiedono particolari capacità tecniche agli autori

Si potrà scegliere fra

“Pokémon Versione Bianca” e

“PokémonVersioneNera”, il nuovo

capitolodella serieper la famigliadi

consoleportatiliNintendoDSchear-

riverà in tutta Europa il prossimo 4

marzo 2011. Nel gioco nuovi perso-

naggi e una nuova regione.

ConNintendoDS
un altro gioco Pokemon

Asus lancia i notebook 3D
per il gaming avanzato

Panasonic presenta ben 5mo-

delli di nuove fotocamere Lumix

DMC-FS37, DMC-FS35, DMC-FS18,

DMC-FS16 e DMC-FP5, oltre ai due

modellidellanuovaserieS,DMC-S3e

DMC-S1, destinati a chi si affaccia per

laprimavoltaalla fotografiadigitale.

Federica Pellegrini per Nilox
TESTIMONIAL Da inizio anno la nuotatrice

olimpionica Federica Pellegrini è testimonial di

Nilox,marchio di componenti e accessori per pc.

P
Questa settimana sul Canale Tecnologia de l’Unità, www.unita.it/tecnologia, sono

disponibili le recensioni delle edizioni Blu-raydi “CattivissimoMe”e “Inception”, nonché la
prova del BlackBerry Torch 9800, oltre a notizie ed approfondimenti su informatica ed
elettronica di consumo.
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